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Aplikace Activinspire je novy vyukovy a studijni software od spoleénosti Promethean
uréeny pro pouziti v pocitacich a na interaktivnich tabulich.

Pomoci aplikace

Activinspire mazete

provadét nasledujici

cinnosti:

¢ Vyucovat stejné, jako
pomoci tradiéni
tabule a kfidy, ménit
tempo prezentaci a
predvadét v hodinach
praktické ukazky.

o Psat a kresilit,
pfipadné mazat,
stejné jako na
normalni tabuli.

o Ukladat stranky do
predvadéciho sesitu
a potom je znovu
vyuzit pro jinou tfidu
nebo v jiné ucebné.

o Pridavat do
predvadécich sesitu
obrazky, videa a
zvuky, které chcete
pouzit v hodiné.

¢ Rychle strukturovat
obsah a ¢asovy plan
hodiny, a tak splnit
pfedepsané osnovy.

« Pfidavat text,
napfiklad z aplikace
Microsoft Word®
nebo pfimo z
internetu. Aplikace
Activinspire dokaze
dokonce rozpoznat
vas rukopis a prevést
jej na text.

o Pouzivat odpovédni
systém — klast
studentlim otazky
nebo zobrazit
pfipravené otazky v
predvadécich
sesSitech. Studenti
mohou pomoci
zafizeni ActiVote a
ActivExpression
hlasovat nebo psat
textové odpovédi,
jejichz vysledky

Activinspire

]
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mUzZete zobrazit v
mnoha riznych
forméatech.

Rychle pfizpusobit
prfedvadéci sesity, a
tak reagovat na
vysledky testu nebo
pozadavky osnov.

Pomoci snadno
pouzitelnych, ale
ucinnych nastroju
stimulovat mysleni a
zapojeni zakl a
upoutat jejich
pozornost.



Zobrazit

Domu > Novinky v kostce

Diky vami odesilané zpétné vazbé vam nyni mGzeme predstavit nové funkce a mnozstvi zlepSeni, které jisté obohati vasi vyuku.

Novinky v aplikaci Activinspire 1.4

Aplikace Activinspire 1.4 zahrnuje vynikajici nové funkce, které zvySuji zapojeni zakd a usnadriuji a zefektiviuji pfipravu hodin,
predvadéni prezentaci ¢i analyzu vysledkd hlasovani.

Odpovédni systém

Export vysledki sady otazek zpracovanych viastnim tempem do aplikace Microsoft Excel®

Vysledky hlasovani sady otazek zpracovanych viastnim
tempem Ize exportovat do aplikace Microsoft Excel®. Konecné
mate moznost i pfilezitost vyuzit tento vSestranny vyukovy
nastroj ve vSech situacich pfi vyuce, v€etné znamkovaného
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Podrobné informace o exportu vysledkl naleznete v kapitole DalSi informace o aplikaci Activinspire > Import a export soubor > Export
soubord.

Podpora softwaru ActivEngage J

Software ActivEngage software je nejnovéjSim prirdstkem do rodiny
odpovédnich systému feSeni ActivClassroom od spoleénosti Promethean.
Umoznuje vyuzivat pocitaCe s operacnimi systémy Windows® a Mac®
zapojené v siti jako hlasovaci zafizeni.

DalSi informace o softwaru ActivEngage naleznete na webovych
strankach www.prometheanplanet.com/activengage. S e

Nové jazyky pro zarizeni ActivExpression

Otazky Ize nyni odesilat do zafizeni ActivExpression v nasledujicich novych jazycich:

Jazyky <@ poznamka

Svédstina, brazilska portugalstina, norstina, finstina, danstina Vyzaduje upgrade firmwaru zafizeni ActivExpression.
VSechny soubory a pokyny potfebné k provedeni
upgradu naleznete na webovych strankach portalu
Promethean Planet na adrese

www.prometheanplanet.com/selfpacedlearning.

Arabstina, rustina, turectina, kazachstina Vyzaduje nova zafizeni ActivExpression s klavesnicemi
pro zapis cyrilice a arabského pisma.

Efekty otoceni stranky se vraci

Funkce animovanych efekt( oto€eni stranky, milovana uzivateli
predchozich verzi softwaru od spolecnosti Promethean, doda kazdé
hodiné novy prvek zabavy a zauijeti.

Podrobné informace naleznete v kapitole DalSi informace o aplikaci
Activinspire > Vytvareni interaktivnich pfedvadécich seSitl > Pouzivani
efektd oto€eni stranky.
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Upravy nastaveni pera

Také vam vadilo, Ze se objekty vytvofené pomoci nastroje
Tvar nechovaji stejné jako anotace?

Novy panel nastroju Upravy nastaveni pera umoZfiuje
pouzivat nastroje Pero, Zvyrazfiova¢ nebo Magicky
inkoust ke kresleni tvard, které se chovaji jako anotace.

Podrobné informace naleznete v kapitole Prvni kroky s
aplikaci Activinspire > Psani do pfedvadéciho seSitu.
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Vybér vice stranek

PFipravu hodiny si muzete zjednodusSet pomoci moznosti vybrat vice
stranek a pretahnout je do jiného umisténi ve stejném nebo jiném
predvadécim seSité nebo k vyjmuti, zkopirovani, duplikovani nebo
odstranéni vybranych stranek.

Podrobné informace naleznete v kapitole Prvni kroky s aplikaci
Activinspire > Prace se strankami.

Novinky v aplikaci Activinspire 1.3

Aplikace Activinspire 1.3 obsahuje nékolik vyznamnych upgradu, které usnadnuji a urychluji vyuku pomoci aplikace Activinspire a vice ji
integruji se zafizenimi ActivExpression a novym nastroje pro vizualni prezentace, ActiView.

Integrace nastroje ActiView (vSechny platformy)

Aplikace Activinspire 1.3 nabizi v systémech Windows, Mac a Linux
bezproblémovou integraci s nastrojem pro vizualni prezentace ActiView
spolecnosti Promethean, a tak umoznuje zaznamenavat zivé snimky,
importovat je pfimo do pfedvadéciho seSitu a dokonce vytvaret i vade
vlastni bali¢ky prostfedku.

Podrobné informace naleznete v kapitole DalSi informace o aplikaci
Activinspire > Prace s objekty > Pridavani obrazka.
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Podpora systému Windows 7 a Snow Leopard

Activinspire je kompatibilni s nejnovéjSimi operacnimi systémy Windows a Mac. Nezapomerite, Ze stahnout si Ize také verzi pro operacni
systém Linux.

Globalni jazykové variace

Vyuku pomoci aplikace Activinspire si mize vyzkouSet stale vice ucitelt diky globalnim verzim ve 22 jazycich, v€etné francouzstiny,
arabstiny, Svédstiny, ¢instiny a fady dalSich.

Vice nez 30 novych rozsireni

Spole¢nost Promethean vénovala pozornost nazorlim svych uzivatell a zvysila rychlost pouzivani anotaci v nastrojich Rozpoznavani
rukopisu, Zvyrazfiova¢ a Magicky inkoust a provedla celou fadu zdokonaleni dalSich funkci.

Novinky v aplikaci Activinspire 1.2

Vyhledavani mistnich prostfedku

Odpovédni systém

Import z formatu PDE (vSechny platform

Import z formatu TWAIN (pouze systém Windows)

Podpora formétu Windows Meta File (pouze systém Windows)
Dokonalejsi pokrocilé nastroje

Nové a zdokonalené matematické néstroje

Dal8i rozSifeni
- ] Neni-li uvedeno jinak, je k vyuZiti téchto funkci nutné edice Activinspire Professional Edition.

Vyhledavani mistnich prostiedki

Tato funkce je k dispozici také v edici Activinspire Personal Edition.
Pomoci funkce Vyhledavani mistnich prostfedk( Ize indexovat vase prostfedky a vyhledavat v nich, a tak rychle najit vSe potfebné pro
vasi hodinu.

V aplikaci Activinspire Studio naleznete funkci Vyhledavani mistnich Activinspire Studio

prostfedk( v prohlizedi prostredkd.

V aplikaci Activinspire Primary naleznete funkci Vyhledavani mistnich
prostfedk( ve vysunovacim poli Umisténi prostredki.

Chcete-li prohledavat prostiedky, zadejte hledany termin a pouZzijte tyto nové
ikony:
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« Vyhledavat prostfedky pomoci odpovidajicich nazvi soubor( ~
nebo kliovych slov. El Je

« Zvolit typy prostfedkd, které chcete ve vyhledavani zahrnout.

Stejné jako dfive muzete také vyhledavat prostfedky na portale Promethean

a@

!> Pfed prvnim pouZitim vyhledavani je tfeba nejprve prostfedky indexovat. Proces indexovani muze néjakou dobu trvat v
zavislosti na poctu slozek a prostfedkd, které chcete indexovat.
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Pokud na indexovani zapomenete, aktivace Activinspire pfed zahajenim vyhledavani zobrazi vyzvu k jeho provedeni.

Vytvorfeny index jiz aplikace Activinspire udrzuje automaticky aktualizovany.

Podrobné informace naleznete v kapitole Dal$i informace o aplikaci Activinspire > Prace s prostiedky > O prostifedcich.
Odpovédni systém

Tato verze obsahuje nékolik zdsadnich vylepSeni.

Sady otazek pro zpracovani vlastnim tempem

Motivujte své zaky pomoci nového, revoluéniho nastroje pro vyuku a hodnoceni.

Sady otazek pro zpracovani vlastnim tempem dovoluji
Zzakdm zpracovavat sady otazek jejich vlastni rychlosti. V
rdmci sady otdzek pro zpracovani vlastnim tempem si Zaci
zobrazi jednotlivé otazky na svych zafizenich
ActivExpression a mohou si na odpovéd ponechat potfebny
¢as. VSechny odpovédi i jejich Casy se ukladaji a Ize je v
pfipadé potfeby dynamicky zobrazovat.

Mlzete provést nasledujici akce:

o Rychle vytvaret sady otazek rlznych obtiznosti a
pfizpUsobit je na miru svym zakdm.

o Snizit stres a pfitom povzbudit soutézZivost tim, ze
svym zakam umoznite odpovidat jejich viastni
rychlosti.
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« Zménit hlasovaci relaci na zavod a zobrazovat
odpovédi hned po zadani na tabuli.

« Monitorovat obecné vzorce odpovédi i vykon
jednotlivych zakd.
Tuto zbrusu novou technologii vam pfinaSime spole¢né s

fadou novych dullezitych funkci integrovanych v rdznych
soucastech feSeni ActivClassroom.

Chcete-li sady otazek pro zpracovani vlastnim tempem
pouzivat ve své tfidé, je tfeba nainstalovat si nejnovéjsi
bezplatné upgrady nasledujicich soucasti:

o ActivDriver — tento ovlada€ je automaticky instalovan
s aplikaci Activinspire 1.2.

« Firmware rozbocovace ActivHub — viz odkaz na
webovy portal Promethean Planet nize.

« Firmware zafizeni ActivExpression — viz odkaz na



webovy portdl Promethean Planet nize.

VSechny soubory a pokyny potfebné k
provedeni upgradu naleznete na webovych
strankach portalu Promethean Planet na

adrese
www.prometheanplanet.com/selfpacedlearning.

DalSi informace o vyuce vlastnim tempem
naleznete v kapitole Pouzivani odpovédniho
systému > Sady otdzek pro zpracovani
vlastnim tempem.

Nové prehledy odpovédniho systému

Dva nové tabulkové prehledy poskytuji pfehledny pfehled 0 | Vishdky vyhednsceni st spracowasych viastnim tesmpem
vykonu vasich student:

o Prehled Priibéh ¢asového limitu zobrazuje, jak
dlouho trvalo jednotlivym studentiim zadani 1 1T 1T §
odpovédi a které otazky zodpovédéli spravné a
nespravné.

o Prehled Souhrny trovni zobrazuje, kolik otazek v
danych arovnich zodpovédéli jednotlivi studenti
spravné a Spatné a jaké byly prGmérné ¢asy
odpovédi.

DalSi informace naleznete v kapitole Pouzivani

odpovédniho systému > Sady otazek pro zpracovani
vlastnim tempem.
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Nova nastaveni aplikace a dalsSi rozsireni

Nova nastaveni aplikace tykajici se nastroje ExpressPoll a
pfipravenych odpovédi umozniuji provadét nasledujici akce:

e Rozhodnéte, zda zakiim povolite novy pokus pfipadé, Ze
nestihli odeslat odpovéd pfed vyprSenim Casového limitu.

Zafizeni ActivExpression

o Pfi pfechodu na novou stranku zavfete okna s vysledky.

» Ve statistickych vypoctech miZete zahrnout nebo odebrat m I@J d 4 :r@»
zarizeni, ktera na otazku neodpovédéla.

e Zobrazte nebo skryjte nepfifazena zafizeni. Toto
nastaveni mlzete prepsat v ¢asti Nastaveni v prohlizedi

hlasovéni. [ ProhiiEed wisledk UnitConversionresults
« Vyberte, ktery typ zafizeni chcete pfi hlasovaci relaci Unit Conversion Test

vybrat ve vychozim nastaveni. Sk VD 3 2009 12:47:02
Stranka 1

Jako vychozi nastaveni jsou pouZzita zafizeni
ActivExpression, ale toto nastaveni mlzete pfepsat a

zvolit jiny typ zafizeni v prohlizeéi hlasovani nebo v Odebrat vie % Exportovat

nastroji ExpressPoll.

= Mastaveni

DalSi informace naleznete v kapitole Referen¢ni materialy >
Nastaveni > Odpovédni systém.

[] Zobrazit pouze piifazens zatizeni

Pa hlasowani zobrazit wysladky

Muzete také provést nasledujici ¢innosti:

o Odebrat otazku ze stranky. Tato moznost je soucasti
rozbalovaci nabidky.

o Odebrat vSechny vysledky.

Import z formatu PDF (vSechny platformy)

Do predvadécich sesitd Ize importovat soubory ve formatu PDF. Kazda stranka dokumentu PDF se importuje jako samostatny obrazek,


http://www.prometheanplanet.com/selfpacedlearning

vzdy jeden na samostatnou stranku prfedvadéciho sesitu.
DalSi informace naleznete v kapitole DalSi informace o aplikaci Activinspire > Import a export soubor( > Import soubord.
Import z formatu TWAIN (pouze systém Windows)

V pocitagich se systémem Windows muzete importovat grafické souboru do predvadécich sesitl pfimo ze skeneru nebo fotoaparatu
podporujicich standard TWAIN.

DalSi informace naleznete v kapitole DalSi informace o aplikaci Activinspire > Prace s objekty > Pridavani obrazku.
Podpora formatu Windows Meta File (pouze systém Windows)
Podporovany jsou nyni grafické soubory ve formatu .wmf (Windows Meta File).

Dokonalejsi pokrocilé nastroje

[*
Nahravani oblasti na obrazovce ™ (Windows a Mac)
M0zete nahrat oblast na obrazovce, a tak zmensit velikost soubor(i animaci a zvysit grafickou atraktivitu svych ukazek.

Dalsi informace naleznete v kapitole DalSi informace o aplikaci Activinspire > Prace s tabuli > Pouzivani nahravani obrazovky.

Dokonalejsi vytvareni tvari C
Diky novému nastaveni aplikace mizete vytvaret tvary pretazenim kurzoru ze stfedu nebo levého horniho rohu.

DalSi informace naleznete v kapitole Referenéni materialy > Nastaveni > Nastroje.

Nové hodiny

Novy uzky profil hodin Setfi prostor, ale pfitom nabizi vice 56
moZnosti.

UmozZhiuje:

o Pfetahnout libovolny roh, a tak proporéné zménit rozméry

a velikost nastroje. n n
¢ Kliknutim na symboly + nebo - zobrazite nebo skryjete B B

panel nastroji Hodiny, a tak hodiny muzete dale zmensit.

« P¥idat nebo odebrat tlacitka. ——

Hodiny x|
Dalsi informace naleznete v kapitole DalSi informace o aplikaci s e
Activinspire > Préce s tabuli > Pouzivani hodin. “ S TS I
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Nové a zdokonalené matematické nastroje

*
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Nové kruzitko

Pokrocilé moznosti nastaveni rozbalovaci nabidky umoznuji
umistit tuzku nalevo a bodec napravo, zobrazit uhel a polomér,
oznadit stfed symbolem +, zvétsit nebo zmensit délku ramen &i
obnovit pdvodni velikost jejich délky.
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Pokud zménite vlastnosti pravitka, ulozi se do aktualniho profilu. PFi pfiStim pouziti pravitka bude mit tento nastroj stejné vlastnosti jako
pfi svém poslednim pouziti.

V rozbalovaci nabidce pravitka naleznete novou

moznost Zobrazit Uhel. Hodnota uhlu se zméni pfi
otoceni pravitkem.

Horni méfitka »

Spodni meFitkoe

v | Zobrazit dhel

Zavik

Uhlomér ~
Podobné jako u pravitka se vSechny zmény vlastnosti thloméru ulozi do aktualniho profilu. Pfi pfiStim pouziti bude mit nastroj stejné
vlastnosti jako pfi poslednim pouziti, zobrazi se napfiklad jako uplny uhlomér nebo polovi¢ni Uhlomér.

V rozbalovaci nabidce uhloméru naleznete novou moznost Zobrazit uhel. Hodnota Uhlu se zméni pfi otoCeni pravitkem.

DalSi rozsSireni

Zlepseni v pripadé zmény méritka objektu

U objektd vytvofenych v této verzi aplikace Activinspire se pfi zméné méfitka nezobrazi neproporéni ohraniceni.
Ochrana pred nahodnym odstranénim

Dfive bylo mozné nechténé odstranit stranku pfedvadéciho sesitu stisknutim klavesy Delete nebo pomoci klavesové zkratky, pokud na
strance nebyl vybran Zadny objekt. V této verzi aplikace Activinspire to jiz neni mozné.

Automaticka aktualizace napovédy



Pokud jste dfive z fidiciho panelu vyhledavali a provadéli aktualizace aplikace Activinspire, soubory napovédy se automaticky
neaktualizovaly. Anglicka napovéda k aplikaci Activinspire se nyni aktualizuje automaticky spole¢né s aktualizaci softwaru.

E
Propojky J vytvorené v horni vrstvé

Dfive se propojky vytvarely v horni vrstvé a do spodni vrstvy pfesouvaly az po dokonceni. Nyni zlstavaji v horni vrstvé, pokud je
nepresunete do jiné vrstvy.

Automaticky vybér duplikovanych objektu
Pokud duplikujete objekt, bude automaticky vybran duplikat, nikoli plvodni objekt.
Eera

Prohlizeé prostiedku

Diky zlepSenému rozlozeni a nové rozbalovaci nabidce Nastaveni knihovny prostfedkl Ize snadnéji pouzit prohlize¢ prostfedki.

Klavesové zkratky
Zménili jsme nékteré klavesové zkratky, abychom je Iépe pfizpusobili standardnimu pouzivani v pocitacich Mac.

DalSi informace naleznete v kapitole Referen¢ni materialy > Klavesové zkratky.

Novinky v aplikaci Activinspire 1.0

Aplikace Activinspire dokaze pfizpusobit pracovni prostfedi vasim zvyklostem, at uz jste zvykli pracovat s

aplikacemi PowerPoint®, Keynote, SMART Notebook, ActivStudio nebo ActivPrimary. Je na vas, abyste si zvolili
svoje oblibené prostredi.

Chcete-li vytvaret skvélé hodiny a efektivné je pouzivat, nemusite opoustét prostfedi, v némz se citite dobfe. Sami
si mlzete zvolit, kolik uzite€nych technologii aplikace Activinspire vyuZijete a kdy.

Jakmile budete pfipraveni, miZzete aplikaci Activinspire pfizpUsobit tak, aby vyhovovala vaSemu stylu prace s
pocitatem nebo tabuli. Nastaveni mizete ukladat do profild a vytvaret tolik profil(, kolik budete potfebovat.
Kliknutim jediného tlacitka mazete profily pfepnout a pouzivat pouze ty nastroje, které pravé potrebujete.

Nové a prehledné rozloZeni aplikace Activinspire a intuitivni nastroje slouzi k pohodinému vytvareni hodin i k jejich
vyuce.

Integrované hlasovaci a vyhodnocovaci nastroje umoznuiji rychle zachytit tempo tfidit a pfizpUsobit pfipravené
aktivity danym vysledkdm.

Spolupréace pfi vyuce lIze lIépe dosahnout diky rezimu dualniho uzivatele a nové tabuli ActivBoard V3 (nebo
upgradované tabuli ActivBoard V2). Ucitelé a studenti mohou spole€né pracovat na stejné tabuli. Pfipadné mizete
predat i své pero studentlim a povolit jim spolupracovat. Pfitom si mlzete byt jisti, Ze studenti mohou pouzivat
pouze funkce, které jste jim v pfedvadécim sesité povolili.

Chcete-li pouzivat dvé pera zaroven, nemusite vytvaret specialni pfedvadéci seSity. Spolupracovat Ize ve vSech
novych i existujicich pfedvadécich seSitech.

Pokrocilé nastroje pomahaiji zapoijit studenty do vyuky a udrzet si jejich pozornost.

Do predvadéciho sesitu mliZzete rychle pfidat multimedialni obsah z pocitace nebo internetu.

Diky integrovanému rozpoznavani rukopisu muzete psat na tabuli a aplikace Activinspire vas rukopis pfrevede na
strojovy text.

Karty prohlizecu zpfehledriuji a zpfistupfiuji vSechny prvky pfedvadécich sesitd a prostfedka.

Stranky predvadéciho seSitu Ize zobrazit nebo spravovat pomoci prohlizece stranek.

Pomoci prohlizece prostfedkl Ize rychle prochazet a vybirat obsah predvadéciho sesitu z mnozstvi
pfedem pfipravenych polozek.

Prohlize¢ objektl slouzi ke zobrazeni a spravé vSech nastaveni takovych objektu, jako jsou text, obrazky,
soubory nebo tvary.



| Dulezité poznamky k pfedvadécim sesitlm jiz nebudete muset sloZité hledat. Mlzete je rychle zobrazit,
! vytvofit nebo upravit pomoci prohlize¢e poznamek.

\ Vlastnosti objektl Ize zobrazit nebo zménit pomoci prohlize¢e vlastnosti.

| Také jste jiz premysleli nad tim, jak pfidat do svych predvadécich sesitl vice interaktivnich prvk(? Nyni je
/ to diky prohlizedi akci snadnéjsi.

\ . Hlasovani a hodnoceni je pruzné a Ize je snadno fidit pomoci prohlize¢e hlasovani.

Vizualni ukazky novinek v aplikaci Activinspire si mGzete prohlédnout v interaktivnich online kurzech na
portalu Promethean Planet na adrese www.prometheanplanet.com/activlearning/online.



http://www.prometheanplanet.com/activlearning/online

Zobrazit

Domu > Novinky podrobnéji

Tato kapitola je uréena vSem uzivatelim, ktefi chtéji rychle zjistit vice informaci o vyznamnych rozdilech mezi aplikaci
Activinspire a jejimi pfedchidci, aplikacemi ActivStudio a ActivPrimary. Obsahuje vSak také informace, které se vam mohou
hodit, pokud jste zcela novymi uzivateli softwaru spole¢nosti Promethean.

V celé této kapitole i v ramci celé napovédy uvadime ikony zobrazené v aplikacich Activinspire Studio i Activinspire Primary.

Nova podoba

Nové nastroje a vlastnosti

SnadnéjSi a pruznéjSi upravy objektu
Prohlizece

ReZimu dualniho uzivatele

DalSi rozSireni

Dovolujeme si vas vSak upozornit, Ze menSich zmén ¢&i vylepSeni jsou v aplikaci Activinspire doslova stovky a

@ nelze je v této kapitole vdechny zminit. Proc¢téte si prosim celou napovédu anebo je postupné objevujte pfimo

v aplikaci.

o Vizualni ukazky novinek v aplikaci Activinspire si muzete prohlédnout v interaktivnich online kurzech na
l'l" portalu Promethean Planet na adrese www.prometheanplanet.com/activliearning/online.

Nova podoba

Aplikace Activinspire zahrnuje aplikaci Activinspire Studio a aplikaci Activinspire Primary. Mezi obéma muzete prepinat
pomoci panelu Konfigurovat na fidicim panelu nastroji. Ke zméné po prepnuti dojde pfi pfistim spusténi aplikace
Activinspire.

Pouzivani aplikace je jednotné na v3ech platformach. Vzhled ani chovani aplikace Activinspire se nelisi mezi

platformami Windows™ a Mac®, a tak se usnadriuje vade prace s aplikaci. A nelze zapominat na Linux™. Ano, uz jej
také podporujeme a prace v ném je opét Uplné stejna.

Aplikace Activinspire obsahuje Cerstvy, novy vzhled aplikaci Activinspire Studio a Activinspire Primary. Tato promyslena
Uprava byla navrzena tak, aby spojila dlvérnou znalost pfedchozich verzi (véetné panell nastroji a zasobniku) s
intuitivnim pouzivanim a prehlednosti béznych aplikaci.

Pokud by se vam vychozi podoba aplikace Activinspire nahodou nelibila, mizete vyuzit fadu nejriznéjSich pfizplsobeni,
v&etné nasledujicich:

e Rychla zména profilG (napfiklad rozlozeni aplikace Activinspire) pomoci funkce Pfepnout profil a= .
Muzete si zvolit néktery z nasledujicich pfipravenych profil(:

1. Na tabuli
2. Navrh
3. Jazyky
4. Matematika
5. Multimédia
o Mduzete vytvaret, ukladat a pouzivat také své vlastni profily a potom je sdilet s ostatnimi.

o Automatické ukotveni panelu nastrojd. Panely nastroju a zasobniky se mohou v pfipadé necinnosti automaticky
skryvat, pfipadné je pomoci tlaCitka Pfichytit ponechat viditelné.

e Volnost v umisténi panelu nastroji. Vyberte si tu nejlepsi pozici pro umisténi nebo ukotveni panelll nastroja:


javascript:void(0);
http://www.prometheanplanet.com/activlearning/online

vlevo, vpravo, nahoru nebo dold na obrazovce.

« Obvyklé panely nabidek. Tato volitelna funkce obsahuje standardni panel nabidek, ktery umoznuje pfistupovat k
pfikazim jako Soubor, Upravit nebo Zobrazit.

e Rozhrani pfedvadéciho seSitu s kartami. Otevrete si nékolik predvadécich sesitll a pfepnéte mezi nimi pomoci
karet Dokumentu.

o Prohlidka aplikace Activinspire > Seznameni s aplikaci Activinspire Studio > Prohlizede aplikace Activinspire

+ Prohlidka aplikace Activinspire > Seznameni s aplikaci Activinspire Primary > Prohlizede aplikace Activinspire

Zpéatky nahoru }

Nové nastroje a vlastnosti

« U tvarl doSlo k zasadni zméné uvedenim nastroje Tvar C .
Nékteré tvary obsahuji inteligentni body pro Upravy, nazyvané body tvaru, pomoci nichz muzete napfiklad zménit
velikost zakong&eni $ipky u nastroje Sipka. MuzZete také upravovat jednotlivé body, které tvofi tvar a umozniuji vam jej
roztahnout nebo spojit. K dispozici jsou téZz nové nastroje pro volné a Bezierovy tvary, véetné nastroji pro teckované a
spojovaci ¢ary. Tvary také mohou obsahovat jemné pfechodové vyplné (stejné jako pozadi stranky).

"
e Propojka ff

Tento nastroj umozriuje spojeni objektd prostrednictvim inteligentnich propojovacich €ar, coz vyuzijete zejména pfi praci
v rezimu dualniho uZzivatele (viz nize).

« Anotace Ize trvale mazat pomoci nastroje Guma J Q

Jedna se o skute¢né odebrani anotaci a jejich €asti, na rozdil od jejich pouhého zazraéného skryti (jak tomu bylo v
predchozich verzich).

e« Magicky inkoust 1’/ @

Tento nastroj umozriuje pouzit magicky gumovaci inkoust, ktery skryje objekty na horni vrstvé. Jedna se o podobny
nastroj, jako byl v pfedchozich verzich nastroje Guma.

e Zafizeni ActiVote a ActivExpression jsou nyni pIné podporovany pfimo aplikaci Activinspire.

e Popisky
K objektim na strance Ize pfifadit vliastnost Popisek, kterou Ize pouzivat jako popisky nastrojli nebo trvalé popisovace.

e Zdokonalené matematické nastroje

Na strance Ize otevfit nékolik pravitek, uhlomért nebo kruzitek. Toto nastaveni je zvlasté vyhodné v rezimu dualniho
uZivatele (viz nize).

R
« Nastroje plochy &
Funkce tohoto plovouciho nastroje slouzi k rychlému skryti aplikace Activinspire a zobrazeni plochy, na niz mizete

o

vl &
pouzit nékteré oblibené nastroje, jako jsou napfiklad Fotoaparat m'ﬁ‘ Nahravani obrazovky == a

Klavesnice na obrazovce m m
o
« Express Poll L&%

Tato funkce umozniuje rychle vytvofit nahodnou otazku, kterou vasi posluchac¢i mohou zodpovédét pomoci zafizeni
ActiVote nebo ActivExpression.

Prvni kroky s aplikaci Activinspire > Pfidavani a Upravy tvaru

l_l_ Prvni kroky s aplikaci Activinspire > Odstrafiovani polozek

DalSi informace o aplikaci Activinspire > Prace s tabuli

Pouzivani odpovédniho systému > Rychlé otazky a ExpressPoll




Zpéatky nahoru }

Uchyty obtaZeni se dramaticky zlepsily. Krom& zmény velikosti a otogeni objektu se pfi kazdém vybé&ru objektu zobrazi fada
vychozich nastroja uchyt.
) 2 () (] () ] ) L e ()
Patfi sem:
e Posuvnik priihlednosti. Rychle se zméni prahlednost vybranych objektu.
e O jeden dopfedu / dozadu. Zméni se poradi vrstveni vybéru.
o Vytvofit skupinu. Zvolte pro seskupeni nebo zruSeni skupiny vybéru.
o Duplikovat. Pouzijte pro rychlé vytvofeni duplikatu vybéru.

Ale tim to nekonci. Pokud se domnivate, Ze existuji nastroje, které byste sem chtéli pfidat (napfiklad Pfevratit podle osy X),
muZete je pfidat pfizpusobenim Uchytl obtaZeni v nabidce Upravit profily > Pfikazy.

Podivejte se. Budete se divit, co vdechno sem muzete pfidat.

0 Prvni kroky s aplikaci Activinspire > Pfidavani a upravy tvard
l+ DalSi informace o aplikaci Activinspire > Prace s objekty

Zpétky nahoru }

Prohlizece

Prohlize¢e zahrnuji mnoho davérné znamych koncepci z pfedchozich verzi v jediném, snadno dostupném umisténi.

« Prohlizeé stranek o @

Kromé nabidky stejnych funkci jako v pfedchozich verzich vam prohlize¢ stranek navic umoznuje zménit pofadi stranek
pfedvadéciho sesitu jejich pfetazenim pfimo v prohlizeéi. Stranky mizete také pfetahnout z prohlizeCe stranek na
libovolnou kartu pfedvadéciho sesitu, a tak zkopirovat stranky mezi otevienymi pfedvadécimi seSity. V aplikaci
Activinspire Primary se prohlize¢ stranek nadale zobrazuje jako zasobnik.

w?"“j

« Prohlizeé prostiedku E/
Jedna se o pfimého nastupce knihovny prostfedkl, v némz se spojuje stromové zobrazeni s pohledem na obsah slozky.
V aplikaci Activinspire Primary se prohlize¢ prostfedkld nadale zobrazuje jako zasobnik.

« Prohlizeé objektu m @

Poskytuje stromové zobrazeni objektu, a tak zprostfedkovava strukturovanéjsi pfistup ke zobrazovani a upravam vSech
objektd na strance. Muzete v ném rychle zobrazit a upravit pofadi, vrstvu, viditelnost a stav zamku jednoho nebo vice
objektu na strance.

« Prohlize¢ poznamek ——

Nové umisténi poznamek ke strance s plnou podporou Uprav ve formatu WYSIWIG.

= 1__
« Prohlize¢ viastnosti E=]

Nové vychozi umisténi vlastnosti objektu. Poskytuje konzervativnéjsi prehled pro Upravu vlastnosti samostatného objektu
nebo skupiny objektl. Vlastnosti jsou usporfadany v logickych skupinach, které zahrnuiji: vlastnosti vzhledu, umisténi,
kontejneru a omezeni.

|
« Prohlize¢ akci ‘; é

Nové vychozi umisténi akci objektd a vlastnosti akci. Kazda akce je zastoupena vlastnim tladitkem a jednotlivé akce Ize
snadnéji pouzit u objektd na strance. Naleznete zde také vybér pfedem pfipravenych objektl akci, které Ize pfesunout



pfimo na stranku.

Prohlize¢ hlasovani M@

V tomto prohlizeli se spojuje v3e tykajici se registrace, pfifazeni a pouzivani zafizeni ActiVote a ActivExpression.
Soucasti je také registrace tabletl ActivSlate.

. Prohlidka aplikace Activinspire > Seznameni s aplikaci Activinspire Studio > ProhliZzece aplikace Activinspire

+ Prohlidka aplikace Activinspire > Seznameni s aplikaci Activinspire Primary > Prohlizece aplikace Activinspire

Zpatky nahoru }

ReZim dualniho uzivatele il

Novy, pfelomovy a skute€¢né neuvéfitelny rezim dualniho uzivatele umoznuje dvéma uzivatelim soucasné spolupracovat na
tabuli ActivBoard pfi pouziti dvou vlastnich per. Tim se otevira zcela novy prostor moznosti spoluprace ve tfidé.

Rezim dualniho uzivatele pfinasi skute¢né vyhody sdilenych interaktivnich €innosti prostfednictvim peclivé navrzenych panell
nastroju a zasobnikd (Activinspire Primary) dualniho rezimu.

Zcela nova knihovna prostfedk(l obsahuje fadu $ablon stranek pfedvadéciho sesitu a aktivit navrzenych specialné pro rezim
duélniho uzivatele.

0 Prohlidka aplikace Activinspire > Seznameni s aplikaci Activinspire Studio > Spoluprace na tabuli
l+ Prohlidka aplikace Activinspire > Seznameni s aplikaci Activinspire Primary > Spoluprace na tabuli

DalSi informace o aplikaci Activinspire > Prace s tabuli > Prace v rezimu duéalniho uzivatele

Zpétky nahoru }

DalsSi rozsireni

Aplikace Activinspire jiz k pIné funk&nosti nevyZaduje propojeni s interaktivni tabuli ActivBoard. Napfiklad funkce

Rozpoznavani rukopisu g ¥ bude fungovat i mimo tabuli.

Aplikaci Activinspire jsme navrhli tak, aby ji bylo mozné pohodiné pouzivat i na jinych interaktivnich tabulich, v€etné
dotykovych tabuli, a to tak, Ze jsme peclivé naplanovali pouzivani funkci prostfednictvim kliknuti pravym tlacitkem a také
velikost tlagitek uZivatelského rozhrani.

Historie pouzivani nastroju. Pruh nastroji v hlavnim panelu nastrojd, kiery se nazyva pruh zastupcu, zobrazuje historii
pouzivanych nastroju. Naposledy pouzité nastroje tak nejsou nikdy dal nez jedno kliknuti od vas.

Zdokonalena podpora importu ostatnich formatt soubor(l do formatu predvadécich sesitl aplikace Activinspire, véetné:
1. Snimku aplikace PowerPoint®.
2. Dokumentd SMART® Notebook (v8echny verze), véetné formatl otazek.

3. Souborl otazek ExamView® a IMS XML.

Vnorené skupiny. Seskupovat Ize nejen objekty, vytvafet muzete i skupiny skupin. Pokud znovu zrusite jejich seskupeni,
pavodni skupiny zGstanou zachovany. Jinymi slovy, chovani skupin v aplikaci Activinspire se nyni vice podoba ostatnim
komerénim produktim, napfiklad aplikaci Microsoft PowerPoint.

o Nez zacnete > Pouziti jiné tabule
l+ Dalsi informace o aplikaci Activinspire > Import a export soubort



Zpéatky nahoru "



Domdu > Dalsi informace

DalSi informace -

Chcete-li ziskat dalsi informace:
« Prohledejte portal Promethean Planet a zadejte sviij dotaz do nékterého z for (je tfeba registrace).
¢ Dlouho fadu technickych ¢lanka o naSich produktech naleznete ve znalostni databazi.

« Vyplnte formulaf pro kontaktovani technické podpory prostfednictvim znalostni databaze.

Technicka podpora

Technicka podpora v regionu EMEA neni k dispozici vzdy posledni patek v mésici od
14:00-15:00 (GMT) z ddvodu skoleni.
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Odeslete nam svij nazor na soubor napovédy

PiSte prosim na adresu: techpubs@prometheanworld.com

Verze napoveédy

Activinspire Professional Edition 1.4


http://www.prometheanworld.com/
http://www.prometheanplanet.com/
http://www.prometheanlearning.com/

Zobrazit

Domu > Autorska prava a ochranné znamky

© Copyright Promethean Ltd 2010. VSechna prava vyhrazena.

Veskery software, prostfedky, ovladae a dokumentace dodané ve stazené aplikaci Activinspire jsou autorskym vlastnictvim
spolec€nosti Promethean Ltd k roku 2010. Spole¢nost Promethean udéluje licenci k instalaci a pouzivani softwaru Activinspire,
vCetné vSech prostfedkl, ovladacu a dokumentace, které jsou soucasti stazeného softwaru. Informace o smluvnich podminkach
této licence naleznete v licenéni smlouvé.

Promethean, ActivBoard, ActivStudio, ActivPrimary, ActivHub, ActiVote, ActivExpression, ActivPen, ActivWand a ActivSlate jsou
ochranné znamky spole¢nosti Promethean Limited. V8echny ostatni ochranné znamky jsou majetkem jejich pfislusnych
vlastnika.

Windows, Windows XP, Microsoft Surface, Excel a PowerPoint jsou ochranné znamky nebo registrované ochranné znamky
spole¢nosti Microsoft Corporation v USA a dalSich zemich.

Mac, Mac OS a iPhone ochranné znamky nebo registrované ochranné znamky spole¢nosti Apple Inc. v USA a dalSich zemich.

Flash je ochranna znamka nebo registrovana ochranna znamka spole¢nosti Adobe Systems Incorporated v USA a dalSich
zemich.

SMART Board je ochranna znamka nebo registrovana ochranna znamka spole¢nosti SMART Technologies ULC v USA a
dalSich zemich.

Hitachi, Hitachi DuoBoard a StarBoard jsou ochranné znamky nebo registrované ochranné znamky spole¢nosti Hitachi, Ltd. a
jejich pobocek v USA a dalSich zemich.

elnstruction a Interwrite jsou ochranné znamky nebo registrované ochranné znamky spolec¢nosti elnstruction v USA a dalSich
zemich.

Linux je registrovana ochranna znamka ve vlastnictvi Linuse Torvaldse.
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Zobrazit

Vitejte v aplikaci Activinspire

Domu > Vitejte v aplikaci Activinspire

Y

Aplikace Activinspire je novy vyukovy a studijni software od spoleénosti Promethean
uréeny pro pouziti v pocitacich a na interaktivnich tabulich.

Pomoci aplikace

Activinspire mazete

provadét nasledujici

cinnosti:

¢ Vyucovat stejné, jako
pomoci tradiéni
tabule a kfidy, ménit
tempo prezentaci a
predvadét v hodinach
praktické ukazky.

o Psat a kresilit,
pfipadné mazat,
stejné jako na
normalni tabuli.

o Ukladat stranky do
predvadéciho sesitu
a potom je znovu
vyuzit pro jinou tfidu
nebo v jiné ucebné.

o Pridavat do
predvadécich sesitu
obrazky, videa a
zvuky, které chcete
pouzit v hodiné.

¢ Rychle strukturovat
obsah a ¢asovy plan
hodiny, a tak splnit
pfedepsané osnovy.

« Pfidavat text,
napfiklad z aplikace
Microsoft Word®
nebo pfimo z
internetu. Aplikace
Activinspire dokaze
dokonce rozpoznat
vas rukopis a prevést
jej na text.

o Pouzivat odpovédni
systém — klast
studentlim otazky
nebo zobrazit
pfipravené otazky v
predvadécich
sesSitech. Studenti
mohou pomoci
zafizeni ActiVote a
ActivExpression
hlasovat nebo psat
textové odpovédi,
jejichz vysledky

Activinspire

]
xPHGMFI'HL-*.N
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mUzZete zobrazit v
mnoha riznych
forméatech.

Rychle pfizpusobit
prfedvadéci sesity, a
tak reagovat na
vysledky testu nebo
pozadavky osnov.

Pomoci snadno
pouzitelnych, ale
ucinnych nastroju
stimulovat mysleni a
zapojeni zakl a
upoutat jejich
pozornost.



Zobrazit

Domu > DalSi informace o aplikaci Activinspire > Import a export soubort > Export soubor(l

V aplikaci Activinspire miizete exportovat nasledujici polozky:
o Predvadéci seSity do formatu PDF. Podrobné informace naleznete v kapitole Tisk pfedvadéciho seSitu.

o Stranku predvadéciho sesitu do grafického souboru.

« Vysledky hlasovaci relace do aplikace Microsoft Excel®.

Export stranky do grafického souboru
1. Pravym tlaCitkem kliknéte na prazdnou oblast na strance, kterou chcete exportovat.
V nabidce kliknéte na polozku Exportovat stranku. Zobrazi se dialogové okno Exportovat stranku.
Vyhledejte slozku, do niz chcete soubor ulozit.
Vyberte typ souboru (BMP, JPEG, PNG nebo TIF).

Zadejte nazev souboru.

© ok W DN

Kliknéte na tlacditko Ulozit.

Export vysledku hlasovani do aplikace Microsoft Excel®

Vysledky libovolné hlasovaci relace, véetné vysledkl sady otazek zpracovanych viastnim tempem, mlzete exportovat do
aplikace Microsoft Excel.

Vysledky exportujete nasledujicim zpusobem:
1. V prohlize¢i hlasovani kliknéte na prohlize¢ vysledku.
2. V prohlizeci vysledkl vyberte vysledky, které chcete exportovat.

3. Kliknéte na tlacitko Exportovat do aplikace Excel. Zobrazi se dialogové okno Exportovat vysledky do aplikace
Excel.

4. Vyhledejte slozku, kam chcete ulozit exportovany soubor, zadejte nazev soubor a potom kliknéte na tladitko Ulozit.
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Zobrazit

Domu > DalSi informace o aplikaci Activinspire > Vytvareni interaktivnich pfedvadécich sesitl > Pouzivani efektd otoceni
stranky

Pouzivani efektu otoceni stranky

5 Tato funkce Ize pouZit pouze v aplikaci Activinspire Professional.

Vyberte si z fady animaci a dodejte svym pfedvadécim sesitd kone¢nou podobu. Efekty se spusti pfi pfechodu z jedné stranky
na druhou pomoci tlaCitek Pfedchozi stranka a DalSi strdnka nebo pfi pfechodu na jinou stranku vyvolaném akci. Efekty
jsou ve vychozim nastaveni vypnuty.

Efekty Ize pouzivat dvéma zpusoby:
« V celé aplikaci, zvoleny efekt se automaticky pouzije u vSech stranek ve vSech pfedvadécich sesitech.

e Pouze u nékterych stranek, napfiklad jako odména za dokonéeni ukolu nebo jako signal zmény tématu nebo aktivity.
Efekt se spusti pfi odchodu ze stranky. Tyto samostatné efekty pfepiSou nastaveni pouzité pro celou aplikaci.

Efekty se nepouziji za nasledujicich okolnosti:
e P¥i pfechodu na stranku pomoci prohlizeCe stranek.
e V rezimu navrhu.
« Pfi pouziti nastrojii Clona nebo Reflektor.
e V reZimu anotace plochy.

o Pfi nastaveni pozadi aktualni stranky na hodnotu Pfekryti plochy.

Nastaveni efekti pro celou aplikaci

1. Kliknéte na pfikaz Zobrazit > Efekty otoceni
stranky. Zobrazi se prohlize¢ efektu.

&1 Zvolte efekt pfi oto€eni stranky m

2. Presunite ukazatel na miniatury, a tak zobrazte y :
nahled efektl. Pl )

3. Kliknéte na zvoleny efekt.

Otofit skranku

4. Kliknéte na tlacitko Hotovo. 3 9 T ap .
Pfipadné muzete vychozi efekt, rychlost animace a metodu . =0
zpracovani zvolit také pomoci polozky Nastaveni. 75\ P =

-ll Prolnuti == Preklopit
Podrobnéjsi informace o tomto postupu naleznete v kapitole rYY YT T YTy
Volba nastaveni aplikace. Q@ iitd P
4w L <
Podrobné informace o dostupnych nastavenich naleznete v :::ﬁﬁ‘ .:ﬁ
kapitole Referenéni materidly > Nastaveni > Predvadéci B, a: oSl (R B & — a
sesit. —

DDVD

Nastaveni efektu na samostatné strance
‘ Nezapomerite, Ze efekt se spusti pfi odchodu ze stranky.

1. Vyhledejte stranku, na které chcete efekt pouzit.

2. V ¢asti Stranky v prohlizedi vlastnosti dvakrat kliknéte na tlaCitko rozbalovaci nabidky vedle vliastnosti Efekty otoceni
stranky. Zobrazi se prohlize¢ efekt.

3. Kliknéte na zvoleny efekt a potom na tlacitko Hotovo.
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Vypnuti efektt

Chcete-li efekty vypnout, postupujte podle vy$e uvedenych pokynl a v prohlizeci prostfedkl vyberte polozku Nic.



Zobrazit

Domu > Prvni kroky s aplikaci Activinspire > Psani do pfedvadéciho seSitu

Pokud pracujete na tabuli a nechcete pouzivat pocitaCovou klavesnici, mizete psat do pfedvadéciho sesitu pomoci nastroje

Pero f

V této kapitole naleznete informace o nasledujicich tématech:
e Psani perem
e Zvyraznovani
e Zmeéna Sirky pera a zvyraziovace
e Zména barvy

e Pouziti Uprav nastaveni pera

VétSina nastroji popisovanych v této kapitole se nachazi na hlavnim panelu nastroju.

V aplikaci Activinspire Studio se nastroje pro Upravy nastaveni pera nachazeji v nabidce Zobrazit. V aplikaci Activinspire
Primary se nachazeji v zasobniku per.

Psani perem f £

Jakmile spustite aplikaci Activinspire, bude nastroj Pero aktivovan jako vychozi nastaveni, a proto mizete zacit psat okamzité.
V jinych pfipadech je tfeba na tento nastroj kliknout nebo klepnout, a tak jej vybrat.

Nejprve aktivujte nastroj Pero:
1. Umistéte kurzor na misto, kde chcete zadit.
2. Klepnéte a pretahnéte Caru Ci obrazec nebo napiste .
slovo. VSechny nakreslené nebo napsané objekty se /] O ({‘ | A (L
zobrazi aktualné vybranou barvou pera v
prfedvadécim sesité.
PFi kazdém zapisu do predvadéciho seSitu vytvofite anotaci.

Nastroj Pero zustane aktivovan, dokud nevyberete jiny nastroj.

’ Podrobné informace o pfevedeni anotaci na text naleznete v kapitole DalSi informace o aplikaci Activinspire > Prace s
tabuli > Pouzivani rozpoznavani rukopisu.

Zvyrazihovani 1 b/

Pokud chcete zvyraznit ¢asti textu nebo cely text:

1. Kliknéte na polozku Zvyraziiovaé ' 4 b/ .
Kurzor se zméni na maly zvyrazriova€ s koleCkem. H .
4 11O ({ IAOC

2. Umistéte kurzor na misto, kde chcete zacit.
3. Kliknéte nebo klepnéte a pretazenim zvyraznéte
oblast pfedvadéciho sesitu.

Podobné jako u skute¢ného zvyrazhovace muzete také nastroj Zvyraznovacé pouzit u libovolné oblasti pfedvadéciho sesitu,
nejen u textu.

Zpatky nahoru }
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-Fle®
Zména Sirky pera a zvyraznovace J
Activinspire Studio

Ve vychozim nastaveni aplikace Activinspire Studio je Sifka nastroje Pero nastavena na 4 pixely a Sifka nastroje
Zvyraznovac na 20 pixeld.

Zména S$ifky nastroje:

1. Kliknéte na néastroj Pero f nebo Zvyraznovaé I
2. Nastavte Sitku Cary:
o Kliknéte na nékterou z pfedem nastavenych hodnot:

2, 4, 6 nebo 8 u nastroje Pero a 10, 20,35 nebo 50 - |E| o P
u nastroje Zvyraznovaé€ nebo

o kliknéte a pfetahnéte posuvnik Sitky, a tak zvolte _J
libovolnou velikost od 0 do 100 pixeld.
Activinspire Primary

V aplikaci Activinspire Primary sta¢i jednoduse vybrat SirSi nebo uzsi Pero nebo Zvyrazinovaé ze zasobniku per.

Zmeéna barvy
Ve vychozim nastaveni je barva nastroje Pero nastavena na €éernou a barva nastroje Zvyraznovac€ na prasvitnou Zlutou.

NejrychlejSi postup (Activinspire Studio)

1. Kliknéte na nastroj Pero nebo Zvyrazhovac.

2. Kliknéte na jinou barvu v paleté barev.

NejrychlejSi postup (Activinspire Primary)
1. Kliknéte na nastroj Pero nebo
Zvyrazinovaé.

2. Kliknéte na jinou barvu v paleté
barev.

Dalsi moznosti (Activinspire Studio)

1. Kliknéte na nastroj Pero nebo Zvyraznovac.

2. Kliknéte pravym tlacitkem na paletu barev. Zobrazi |l HIENE o
se rozSifena paleta barev. :

3. Mate tfi moznosti: [ & »

o Kliknéte na nékterou z barev v paleté.

e Pomoci nastroje Vybér barvy / vyberte
barvu z libovolného mista v okné aplikace
Activinspire.

« Pomoci dialogového okna Barva -JI si
smichejte vlastni barvu.



Postup vybéru barvy z okna aplikace Activinspire:

1. Otevrete rozSifenou paletu barev a kliknéte na nastroj

Vybér barvy / Zobrazi se dialogové okno Vybér _

barvy.

2. Presurite nastroj Vybér barvy do oblasti okna, kde
se nachazi barva, kterou jste si zvolili. V okné Vybér
barvy se zobrazi barva, kterd se nachazi u nastroje
Vybér barvy a kolem négj.

3. Jakmile se ve Ctverci uprostied dialogového okna
zobrazi poZzadovana barva, pfidejte ji kliknutim do
palety barev.

Postup smichéani vlastni barvy:

Oteviete rozsifenou paletu barev a kliknéte na tlacitko dialogového okna Barva -} Zobrazi se dialogové okno podle
typu daného operacniho systému.

Priklad
Na obrazku nizZe vidite dialogové okno zobrazené v operacnim systému Windows. V tabulce naleznete nazvy
ocislovanych soucasti.
« Pomoci tohoto dialogového muzete provadét nasledujici akce:
o Zvolit nékterou ze 48 zakladnich barev.
« Kliknout na libovolné misto ve spektru barev.

¢ Kliknout na libovolné misto ve spektru barev a potom pomoci posuvniku napravo barvu zesvétlit nebo
ztmavit.

« Kliknout na pfislugna tlacitka Nahoru nebo Dolu, a tak pfizplsobit vyvazeni éervené, zelené a modré
barvy, stejné jako odstin a sytost barev.

« Kliknéte na tlaitko Pridat do viastnich barev.
o Vytvoite pozadovany pocet vlastnich barev.

« Kliknutim na tlac¢itko OK ulozte barvy, nebo kliknéte na tlaCitko Zrusit, pokud barvy nechcete pouzit.

Zakladni
barvy

Spektrum
barev

Posuvnik

Tlacitka
Nahoru a
Dol

Tlacitko
Pridat do
vlastnich
barev

Tlacitka
OK a
ZrusSit



Aplikace Activinspire ulozi zvolena nastaveni Sitky a barev nastrojii Pero a Zvyraznovaé. Pristé
budou tyto nastroje nastaveny na stejnou barvu a Sifku, jaké jste pouzili pfi poslednim pouziti.

Zpéatky nahoru 3

DalSi moznosti (Activinspire Primary)

1. Kliknéte na nastroj Pero nebo Zvyraznovac.

2. Pravym tlacitkem kliknéte na nékteré ze tfi
prazdnych barevnych poli¢ek v zasobniku per.
Zobrazi se rozSifena paleta barev.

3. Mate tfi moznosti:

« Kliknéte na nékterou z barev v paleté.

e Pomoci nastroje Vybér barvy d vyberte
barvu z libovolného mista v okné aplikace
Activinspire.

« Pomoci dialogového okna Barva () si
smichejte vlastni barvu.

Aplikace Activinspire uloZi zvolena nastaveni Sitky a barev nastrojii Pero a
@ Zvyraznovac. Pristé budou tyto nastroje nastaveny na stejnou barvu a Siiku,
jaké jste pouzili pfi poslednim pouziti.

Zpatky nahoru 3
Pouziti Uprav nastaveni pera

Tato funkce Ize pouZzit pouze v aplikaci Activinspire Professional.

V rezimu dualniho uzivatele mize nastroje pro Upravu nastaveni pera pouzivat pouze ucitel.

Nastroje pro Upravy nastaveni pera umoznuiji rychle kreslit anotace pomoci nastroju Pero, Zvyrazriova¢ nebo Magicky inkoust.
Pouzivani nastrojii pro Upravy nastaveni pera ma nékolika vyhod:

e Jeden typ anotace mulzete zménit na jiny bez vymeény nastroju. Muzete napfiklad psat na tabuli, €isté podtrhnout text
nebo nakreslit obrys a potom pokraCovat v psani, a to vSe stejnym nastrojem.

« Na rozdil od jinych typ( objektt miZete véechny anotace nebo jejich asti vytvorené pomoci nastroje Upravy nastaveni
pera odstranit pomoci nastroje Guma.

Vyberte pozadovany nastroj, napfiklad Pero, a napiSte libovolny text.

Pouziti nastroju pro Upravy
nastaveni pera:

Activinspire Studio:

1. V nabidce Zobrazit kliknéte
na polozku Upravy
nastaveni pera. V podobé
pruhu nastroju vedle hlavniho
panelu nastrojl se zobrazi
panel nastrojid Upravy
nastaveni pera.

Activinspire Primary:
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1. V zasobniku per kliknéte na
polozku Upravy nastaveni
pera. Nad zdsobnikem per
se zobrazi panel nastroju
Upravy nastaveni pera.

Oboji:

2. Z panelu nastroji nebo
zasobniku vyberte nastroj pro
Upravu nastaveni pera.

3. Nakreslete pozadovanou
anotaci, napfiklad podtrZzeni
zapsaného textu.

4. Chcete-li se vratit zpét ke
psani, kliknéte na aktualni
nastroj pro Upravu nastaveni
pera, a tak zruste jeho vybér.

Zpatky nahoru }



Zobrazit

Domu > Prvni kroky s aplikaci Activinspire > Prace se strankami

V aplikaci Activinspire Ize snadno vkladat, pfesouvat, vyjimat, kopirovat, duplikovat nebo mazat stranky.
Pomoci pretazeni mizete dokonce pretahovat nékolik kopii stranek z jednoho pfedvadéciho sesitu do jiného.
V této kapitole naleznete informace o nasledujicich tématech:

o Vkladani stranek do predvadéciho sesitu
e Vybér vice stranek

e Presouvani stranek

e Vyjimani, kopirovani, vkladani, duplikovani a odstrafiovani stranek

Vkladani stranek do predvadéciho sesitu
Vlozeni prazdné stranky
1. V prohlizeci stranek kliknéte na miniaturu stranky, pfed nebo za kterou chcete vlozit prazdnou stranku.
2. V nabidce Vlozit kliknéte na pfikaz Stranka > Prazdnd& stranka za aktualni stranku nebo Prazdna stranka

pred aktualni stranku.

nebo
V rozbalovaci nabidce prohlizeCe stranek kliknéte na pfikaz Vlozit stranku > Prazdna stranka za aktualni
stranku nebo Prazdna stranka pred aktualni stranku.

VlozZi se prazdna stranka.
Vlozeni snimku plochy
1. V prohlizeéi stranek kliknéte na miniaturu stranky, za kterou chcete vlozit snimek plochy.

2. V nabidce Vlozit kliknéte na polozku Stranka > Snimek plochy. Zobrazi se dialogové okno VloZzit stranku.

T~y
3. Kliknéte na nastroj Fotoaparat mﬁ‘ . Na nové strance za aktualni strankou se zobrazi snimek plochy pocitace.

Vybér vice stranek

V prohlizeci stranek muzete vybrat bud nékolik stranek za sebou, napfiklad stranky 1 az 3, nebo nékolik samostatnych stranek,
napfiklad stranky 1, 3 a 5.

Vybér nékolika stranek za sebou

1. Kliknéte na miniaturu prvni stranky.

2. Stisknéte klavesu Shift a kliknéte na miniaturu

posledni stranky.
V pfikladu vidite vybér Cervené, oranzové a zluté

miniatury.
Nyni mlZzete vybrané stranky pfesunout, vyjmout, - -

zkopirovat, vloZzit, duplikovat nebo odstranit.

Vybér samostatnych stranek
1. Stisknéte klavesu CTRL (Windows a Linux) nebo
Cmd (Mac) a kliknéte na miniaturu prvni stranky.

2. Podrzte klavesu CTRL nebo Cmd stisknutou a
kliknéte na miniatury dalSich stranek.

V pfikladu vidite vybér zelené, oranzové a modré
miniatury.
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Nyni miizete vybrané stranky pfesunout, vyjmout,
zkopirovat, vlozit, duplikovat nebo odstranit.

D
@ Chcete-li zrusit vybér nékteré stranky, stisknéte klavesu CTRL (Windows a Linux) nebo Cmd (Mac) a kliknéte na jeji
miniaturu. Chcete-li zrusit cely vybér, kliknéte na libovolnou miniaturu.

Presouvani stranek

Pfesunuti jedné stranky nebo nékolika stranek pretazenim

Presunuti jedné stranky
1. Kliknéte na miniaturu stranky v prohlizedi stranek a podrzte tlaitko mysi stisknuté.
2. Pretahnéte miniaturu na nové umisténi v prohlizeCi stranek a uvolnéte tladitko mysi.

Presunuti nékolika stranek

1. Podle popisu v €asti Vybér vice stranek vyberte miniatury stranek, které chcete pfesunout.

2. Kliknéte na nékterou z vybranych miniatur a
pretahnéte vybér ukazatelem mysi do nového
umisténi. Malad miniatura aktudlni stranky oznaceni
nové umisténi.

3. Presunuti dokoncite uvolnénim tlacitka mysi.

Miniatury zUstanou vybrany, a tak mazete provést
dalSi akce, napfiklad zkopirovat stranky do
aktualniho nebo jiného prfedvadéciho sesitu.

Vyjimani, kopirovani, vkladani, duplikovani a odstranovani stranek

1. Podle popisu v Casti Vybér vice stranek vyberte

L p e . P Ly E Chrl+
miniatury stranek, které chcete vyjmout, zkopirovat, ? BT h
vlozit, duplikovat nebo odstranit. ,'ﬂ Kopirovat  Chrl+C

2. Pravym tlagitkem kliknéte na libovolné misto v _'| =
fy . . WloZit Chrl+Y
prohlizeci stranek a potom vyberte v rozbalovaci L" S i
nabidce pfislusny pfikaz. _ Duplikaovat  Chrl+D

k
X Odstranit Del




Q Vlozené stranky se viozi pfed aktualni stranku prfedvadéciho sesitu.

Chcete-li zkopirovat stranky z jednoho predvadéciho sesitu " Activinspire - Studio

e ra v . e . . v , . \
do JInehO, staci Vybrat JeJ|Ch mlnlatury, pretahnOUt Je na Soubor  Uprawit  Zobrazit  Wiofit  Mastroje  MapowEda .2 né?‘
kartu dokumentu druhého pfedvadéciho seSitu a uvolnit - =
tlacitko mysi.

rER-T @
Kopirované stranky se vlozi pfed prvni stranku druhého

predvadéciho sesitu. -

zajimavéjSimi, naleznete v kapitole DalSi informace o aplikaci Activinspire > Vytvareni interaktivnich

redvadécich seSitd > Pouzivani efektl otoeni stranky.

‘ Podrobné informace o pfidani animovanych efekttl otogeni stranky, pomoci nichZ udélate svoje stranky




Zobrazit

Domu > DalSi informace o aplikaci Activinspire > Prace s objekty > Pfidavani obrazku

Tato kapitola obsahuje seznam typl obrazku, které mazete pouzivat, a postup jejich pfidani:
o Jaké grafické soubory mohu pouzivat?
e Pfidani obrazku z knihovny prostfedkud

o Pridani obrazku ze zarizeni ActiView Visual Presenter
o Pridani obrazku ze skeneru nebo kamery s rozhranim TWAIN (pouze v systému Windows

e Pfidani obrazku odjinud

Jaké grafické soubory mohu pouzivat?

Do predvadécich sesitll muzete pfidavat obrazky nasledujicimi pfiponami souboru: .jpg, .gif, .bmp, .tif, .png a .wmf (pouze v
pocitacich se systémem Windows).

Zadné jiné formaty podporovany nejsou.

Pfidani obrazku z knihovny prostiedku

. Oteviete prohlizeé¢ prostiedku & ﬁ%

1

2. Na hornim panelu prohlize€e prohledavejte sdilené prostfedky, dokud nenajdete pozadovanou kategorii.
3. Otevrete slozku a na dolnim panelu prohlizece prostfedk(l se zobrazi jeji obsah.
4

. Dvakrat kliknéte na pozadovany obrazek nebo jej pfetdhnéte na stranku pfedvadéciho sesitu.

Pridani obrazku ze zarizeni ActiView Visual Presenter

Tato funkce Ize pouzit pouze v aplikaci Activinspire Professional.
[ Podrobny popis instalace softwaru ActiView, véetné nastaveni a pouzivani zafizeni,
l+ naleznete v uzivatelské pfiru¢ce na disku CD dodavaném spoleéné s produktem.

VSechny platformy
Zkontrolujte, zda je v pocitaci nainstalovan software ActiView.
1. Pripojte zafizeni ke zdroji napajeni podle popisu v uzivatelské pfiru¢ce k produktu AV322.

2. Pripojte zafizeni k portu USB svého pocitace a zapnéte je.

Systém Windows € : 1)
y Vybrat zdroj
3. Kliknéte na polozku Vlozit > Ze skeneru nebo
fotoaparatu a zobrazi se dialogové okno Vybrat Zdraje:
zdroj, zobrazujici véechna zafizeni, jejichZ ovladace S_DF' lT‘E_\WN DEE?ESF&;TIJ 1'31[%93%2 5
; ; 2 Xt X 1zual Fresenter . -
Jsou nainstalovany v pocitaci. Wb isual Presenter ¥2 1.0 (32-32)
Wybrat
Storno

4. Kliknéte na polozku Visual Presenter V2 TWAIN
a potom na tlaitko Vybrat. Aplikace Activinspire se
minimalizuje a zobrazi se dialogové okno Vlozit
snimek. V ném se v realném Case zobrazi obrazek
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-

Camera Settings

nebo objekt, ktery chcete snimat.

o Obrazek nebo objekt presurite do
pozadované pozice.

o Je-li tfeba, upravte Cocku zafizeni
ActiView a zdroj svétla.

5. Kliknéte na polozku Nastaveni. Zobrazi se panel
nastroji Nastaveni fotoaparatu. Zadejte pozadovana
nastaveni, ktera chcete pouzit u snimku.

Podrobnosti 0 moznostech nastaveni Zakladni a
Pokrocilé naleznete ve vicejazyéném stru¢ném navodu
na produktovém disku CD.

6. Po kliknuti na tla¢itko Snimek se maximalizuje
aplikace Activinspire a do aktualniho pfedvadéciho
sesitu se vloZi pofizeny snimek.

B azic l Advanced ]

©

=

AutoTune Lamp
K) Ses
\ 1
Zoom + Brightness +
9 9
Loom - Brightness -
~

Nl \

s
=

Rotate

AF

&

AF

F

&

Focus +

\f)

Focus -

Systémy Mac a Linux

3. Kliknéte na polozku Vlozit > Snimek dokumentové kamery. Zobrazi se dialogové okno Vlozit snimek. V ném
se v redlném Case zobrazi obrazek nebo objekt, ktery chcete snimat.

o Obrazek nebo objekt pfesurite do poZzadované pozice.

o Je-li tfeba, upravte €oCku zafizeni ActiView a zdroj svétla.

4. Po kliknuti na tla¢itko Snimek se pofizeny snimek vlozi do aktualniho pfedvadéciho sesitu.

Pridani obrazku ze skeneru nebo kamery s rozhranim TWAIN (pouze v systému

Windows)

@ Tato funkce Ize pouzit pouze v aplikaci Activinspire Professional.

Zkontrolujte, zda je v pocitaCi nainstalovan ovlada¢ zafizeni TWAIN
a zda zafizeni pracuje spravné.

1. Pfipojte zafizeni k portu USB nebo sériovému portu svého
pocitate se systémem Windows a zapnéte je.

2. Kliknéte na polozku Vlozit > Ze skeneru nebo
fotoaparatu a zobrazi se dialogové okno Vybrat zdroj,
zobrazujici vSechna zafizeni TWAIN, jejichZ ovladace jsou
nainstalovany v pocitaci.

3. Kliknéte na pozZadované zafizeni a potom na tlacitko
Vybrat. Zobrazi se dialogové okno zvoleného zafizeni.

4. Postupujte podle pokynu na obrazovce, dokud se na aktualni
stranku pfedvadéciho seSitu nevloZi pofizeny obrazek.

Pridani obrazku odjinud

Vybrat zdroj

Zdroje:

SDP TwalM Data Source 1.0 [32-32)

Wubrat

Starno

1. V nabidce Vlozte kliknéte na polozku Multimédia. Zobrazi se dialogové okno Zvolte multimédia pro vioZeni.

2. Vyhledejte slozku obsahujici pozadovany soubor. Tato slozka mizete byt jak v pocitaci, tak v siti.

3. Na soubor kliknéte dvakrat, pfipadné kliknéte na soubor a potom na tladitko Otevrit.




Muzete také vytvofit vlastni snimky tabule pomoci nastroje Fotoaparat id @

DalSi informace naleznete v kapitole Pouzivani fotoaparatu.



Zobrazit

Domu > Novinky v kostce

Diky vami odesilané zpétné vazbé vam nyni mGzeme predstavit nové funkce a mnozstvi zlepSeni, které jisté obohati vasi vyuku.

Novinky v aplikaci Activinspire 1.4

Aplikace Activinspire 1.4 zahrnuje vynikajici nové funkce, které zvySuji zapojeni zakd a usnadriuji a zefektiviuji pfipravu hodin,
predvadéni prezentaci ¢i analyzu vysledkd hlasovani.

Odpovédni systém

Export vysledki sady otazek zpracovanych viastnim tempem do aplikace Microsoft Excel®

Vysledky hlasovani sady otazek zpracovanych viastnim
tempem Ize exportovat do aplikace Microsoft Excel®. Konecné
mate moznost i pfilezitost vyuzit tento vSestranny vyukovy
nastroj ve vSech situacich pfi vyuce, v€etné znamkovaného

Wihoohocen aiézek mpracovanych Wasinim tempem 2

hodnoceni. Otazka 1 Otazka 2 Otazka 3 Otazka 5
70 a0 j210] deset
40 =10] [+10] dewvet
10 20 20 0=

Podrobné informace o exportu vysledkl naleznete v kapitole DalSi informace o aplikaci Activinspire > Import a export soubor > Export
soubord.

Podpora softwaru ActivEngage J

Software ActivEngage software je nejnovéjSim prirdstkem do rodiny
odpovédnich systému feSeni ActivClassroom od spoleénosti Promethean.
Umoznuje vyuzivat pocitaCe s operacnimi systémy Windows® a Mac®
zapojené v siti jako hlasovaci zafizeni.

DalSi informace o softwaru ActivEngage naleznete na webovych
strankach www.prometheanplanet.com/activengage. S e

Nové jazyky pro zarizeni ActivExpression

Otazky Ize nyni odesilat do zafizeni ActivExpression v nasledujicich novych jazycich:

Jazyky <@ poznamka

Svédstina, brazilska portugalstina, norstina, finstina, danstina Vyzaduje upgrade firmwaru zafizeni ActivExpression.
VSechny soubory a pokyny potfebné k provedeni
upgradu naleznete na webovych strankach portalu
Promethean Planet na adrese

www.prometheanplanet.com/selfpacedlearning.

Arabstina, rustina, turectina, kazachstina Vyzaduje nova zafizeni ActivExpression s klavesnicemi
pro zapis cyrilice a arabského pisma.

Efekty otoceni stranky se vraci

Funkce animovanych efekt( oto€eni stranky, milovana uzivateli
predchozich verzi softwaru od spolecnosti Promethean, doda kazdé
hodiné novy prvek zabavy a zauijeti.

Podrobné informace naleznete v kapitole DalSi informace o aplikaci
Activinspire > Vytvareni interaktivnich pfedvadécich seSitl > Pouzivani
efektd oto€eni stranky.
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Upravy nastaveni pera

Také vam vadilo, Ze se objekty vytvofené pomoci nastroje
Tvar nechovaji stejné jako anotace?

Novy panel nastroju Upravy nastaveni pera umoZfiuje
pouzivat nastroje Pero, Zvyrazfiova¢ nebo Magicky
inkoust ke kresleni tvard, které se chovaji jako anotace.

Podrobné informace naleznete v kapitole Prvni kroky s
aplikaci Activinspire > Psani do pfedvadéciho seSitu.

N/ 00 0d—1/

Vybér vice stranek

PFipravu hodiny si muzete zjednodusSet pomoci moznosti vybrat vice
stranek a pretahnout je do jiného umisténi ve stejném nebo jiném
predvadécim seSité nebo k vyjmuti, zkopirovani, duplikovani nebo
odstranéni vybranych stranek.

Podrobné informace naleznete v kapitole Prvni kroky s aplikaci
Activinspire > Prace se strankami.

Novinky v aplikaci Activinspire 1.3

Aplikace Activinspire 1.3 obsahuje nékolik vyznamnych upgradu, které usnadnuji a urychluji vyuku pomoci aplikace Activinspire a vice ji
integruji se zafizenimi ActivExpression a novym nastroje pro vizualni prezentace, ActiView.

Integrace nastroje ActiView (vSechny platformy)

Aplikace Activinspire 1.3 nabizi v systémech Windows, Mac a Linux
bezproblémovou integraci s nastrojem pro vizualni prezentace ActiView
spolecnosti Promethean, a tak umoznuje zaznamenavat zivé snimky,
importovat je pfimo do pfedvadéciho seSitu a dokonce vytvaret i vade
vlastni bali¢ky prostfedku.

Podrobné informace naleznete v kapitole DalSi informace o aplikaci
Activinspire > Prace s objekty > Pridavani obrazka.
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Podpora systému Windows 7 a Snow Leopard

Activinspire je kompatibilni s nejnovéjSimi operacnimi systémy Windows a Mac. Nezapomerite, Ze stahnout si Ize také verzi pro operacni
systém Linux.

Globalni jazykové variace

Vyuku pomoci aplikace Activinspire si mize vyzkouSet stale vice ucitelt diky globalnim verzim ve 22 jazycich, v€etné francouzstiny,
arabstiny, Svédstiny, ¢instiny a fady dalSich.

Vice nez 30 novych rozsireni

Spole¢nost Promethean vénovala pozornost nazorlim svych uzivatell a zvysila rychlost pouzivani anotaci v nastrojich Rozpoznavani
rukopisu, Zvyrazfiova¢ a Magicky inkoust a provedla celou fadu zdokonaleni dalSich funkci.

Novinky v aplikaci Activinspire 1.2

Vyhledavani mistnich prostfedku

Odpovédni systém

Import z formatu PDE (vSechny platform

Import z formatu TWAIN (pouze systém Windows)

Podpora formétu Windows Meta File (pouze systém Windows)
Dokonalejsi pokrocilé nastroje

Nové a zdokonalené matematické néstroje

Dal8i rozSifeni
- ] Neni-li uvedeno jinak, je k vyuZiti téchto funkci nutné edice Activinspire Professional Edition.

Vyhledavani mistnich prostiedki

Tato funkce je k dispozici také v edici Activinspire Personal Edition.
Pomoci funkce Vyhledavani mistnich prostfedk( Ize indexovat vase prostfedky a vyhledavat v nich, a tak rychle najit vSe potfebné pro
vasi hodinu.

V aplikaci Activinspire Studio naleznete funkci Vyhledavani mistnich Activinspire Studio

prostfedk( v prohlizedi prostredkd.

V aplikaci Activinspire Primary naleznete funkci Vyhledavani mistnich
prostfedk( ve vysunovacim poli Umisténi prostredki.

Chcete-li prohledavat prostiedky, zadejte hledany termin a pouZzijte tyto nové
ikony:



Prohlized prostiedkd
T ERZL 8
1 ﬂ % la,l'.ﬁ.ctivlnspire,l'Mnje prostFediy |E]
. > n Spusti se vyhledavani v aktualni slozce (aktivuje se pfi [pes on Q

zadani hledaného terminu). Activinspire Primary

=0~ s,
2B
. 2] Zobrazi se moznosti vyhledavani. Miizete zvolit nasledujici

moznost: 3 @) = =

« Vyhledavat prostfedky pomoci odpovidajicich nazvi soubor( ~
nebo kliovych slov. El Je

« Zvolit typy prostfedkd, které chcete ve vyhledavani zahrnout.

Stejné jako dfive muzete také vyhledavat prostfedky na portale Promethean

a@

!> Pfed prvnim pouZitim vyhledavani je tfeba nejprve prostfedky indexovat. Proces indexovani muze néjakou dobu trvat v
zavislosti na poctu slozek a prostfedkd, které chcete indexovat.

Planet

Pokud na indexovani zapomenete, aktivace Activinspire pfed zahajenim vyhledavani zobrazi vyzvu k jeho provedeni.

Vytvorfeny index jiz aplikace Activinspire udrzuje automaticky aktualizovany.

Podrobné informace naleznete v kapitole Dal$i informace o aplikaci Activinspire > Prace s prostiedky > O prostifedcich.
Odpovédni systém

Tato verze obsahuje nékolik zdsadnich vylepSeni.

Sady otazek pro zpracovani vlastnim tempem

Motivujte své zaky pomoci nového, revoluéniho nastroje pro vyuku a hodnoceni.

Sady otazek pro zpracovani vlastnim tempem dovoluji
Zzakdm zpracovavat sady otazek jejich vlastni rychlosti. V
rdmci sady otdzek pro zpracovani vlastnim tempem si Zaci
zobrazi jednotlivé otazky na svych zafizenich
ActivExpression a mohou si na odpovéd ponechat potfebny
¢as. VSechny odpovédi i jejich Casy se ukladaji a Ize je v
pfipadé potfeby dynamicky zobrazovat.

Mlzete provést nasledujici akce:

o Rychle vytvaret sady otazek rlznych obtiznosti a
pfizpUsobit je na miru svym zakdm.

o Snizit stres a pfitom povzbudit soutézZivost tim, ze
svym zakam umoznite odpovidat jejich viastni
rychlosti.

|
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« Zménit hlasovaci relaci na zavod a zobrazovat
odpovédi hned po zadani na tabuli.

« Monitorovat obecné vzorce odpovédi i vykon
jednotlivych zakd.
Tuto zbrusu novou technologii vam pfinaSime spole¢né s

fadou novych dullezitych funkci integrovanych v rdznych
soucastech feSeni ActivClassroom.

Chcete-li sady otazek pro zpracovani vlastnim tempem
pouzivat ve své tfidé, je tfeba nainstalovat si nejnovéjsi
bezplatné upgrady nasledujicich soucasti:

o ActivDriver — tento ovlada€ je automaticky instalovan
s aplikaci Activinspire 1.2.

« Firmware rozbocovace ActivHub — viz odkaz na
webovy portal Promethean Planet nize.

« Firmware zafizeni ActivExpression — viz odkaz na



webovy portdl Promethean Planet nize.

VSechny soubory a pokyny potfebné k
provedeni upgradu naleznete na webovych
strankach portalu Promethean Planet na

adrese
www.prometheanplanet.com/selfpacedlearning.

DalSi informace o vyuce vlastnim tempem
naleznete v kapitole Pouzivani odpovédniho
systému > Sady otdzek pro zpracovani
vlastnim tempem.

Nové prehledy odpovédniho systému

Dva nové tabulkové prehledy poskytuji pfehledny pfehled 0 | Vishdky vyhednsceni st spracowasych viastnim tesmpem
vykonu vasich student:

o Prehled Priibéh ¢asového limitu zobrazuje, jak
dlouho trvalo jednotlivym studentiim zadani 1 1T 1T §
odpovédi a které otazky zodpovédéli spravné a
nespravné.

o Prehled Souhrny trovni zobrazuje, kolik otazek v
danych arovnich zodpovédéli jednotlivi studenti
spravné a Spatné a jaké byly prGmérné ¢asy
odpovédi.

DalSi informace naleznete v kapitole Pouzivani

odpovédniho systému > Sady otazek pro zpracovani
vlastnim tempem.

=|a|-|ule/-[clale |- a|e a|a u|alt,

Nova nastaveni aplikace a dalsSi rozsireni

Nova nastaveni aplikace tykajici se nastroje ExpressPoll a
pfipravenych odpovédi umozniuji provadét nasledujici akce:

e Rozhodnéte, zda zakiim povolite novy pokus pfipadé, Ze
nestihli odeslat odpovéd pfed vyprSenim Casového limitu.

Zafizeni ActivExpression

o Pfi pfechodu na novou stranku zavfete okna s vysledky.

» Ve statistickych vypoctech miZete zahrnout nebo odebrat m I@J d 4 :r@»
zarizeni, ktera na otazku neodpovédéla.

e Zobrazte nebo skryjte nepfifazena zafizeni. Toto
nastaveni mlzete prepsat v ¢asti Nastaveni v prohlizedi

hlasovéni. [ ProhiiEed wisledk UnitConversionresults
« Vyberte, ktery typ zafizeni chcete pfi hlasovaci relaci Unit Conversion Test

vybrat ve vychozim nastaveni. Sk VD 3 2009 12:47:02
Stranka 1

Jako vychozi nastaveni jsou pouZzita zafizeni
ActivExpression, ale toto nastaveni mlzete pfepsat a

zvolit jiny typ zafizeni v prohlizeéi hlasovani nebo v Odebrat vie % Exportovat

nastroji ExpressPoll.

= Mastaveni

DalSi informace naleznete v kapitole Referen¢ni materialy >
Nastaveni > Odpovédni systém.

[] Zobrazit pouze piifazens zatizeni

Pa hlasowani zobrazit wysladky

Muzete také provést nasledujici ¢innosti:

o Odebrat otazku ze stranky. Tato moznost je soucasti
rozbalovaci nabidky.

o Odebrat vSechny vysledky.

Import z formatu PDF (vSechny platformy)

Do predvadécich sesitd Ize importovat soubory ve formatu PDF. Kazda stranka dokumentu PDF se importuje jako samostatny obrazek,


http://www.prometheanplanet.com/selfpacedlearning

vzdy jeden na samostatnou stranku prfedvadéciho sesitu.
DalSi informace naleznete v kapitole DalSi informace o aplikaci Activinspire > Import a export soubor( > Import soubord.
Import z formatu TWAIN (pouze systém Windows)

V pocitagich se systémem Windows muzete importovat grafické souboru do predvadécich sesitl pfimo ze skeneru nebo fotoaparatu
podporujicich standard TWAIN.

DalSi informace naleznete v kapitole DalSi informace o aplikaci Activinspire > Prace s objekty > Pridavani obrazku.
Podpora formatu Windows Meta File (pouze systém Windows)
Podporovany jsou nyni grafické soubory ve formatu .wmf (Windows Meta File).

Dokonalejsi pokrocilé nastroje

[*
Nahravani oblasti na obrazovce ™ (Windows a Mac)
M0zete nahrat oblast na obrazovce, a tak zmensit velikost soubor(i animaci a zvysit grafickou atraktivitu svych ukazek.

Dalsi informace naleznete v kapitole DalSi informace o aplikaci Activinspire > Prace s tabuli > Pouzivani nahravani obrazovky.

Dokonalejsi vytvareni tvari C
Diky novému nastaveni aplikace mizete vytvaret tvary pretazenim kurzoru ze stfedu nebo levého horniho rohu.

DalSi informace naleznete v kapitole Referenéni materialy > Nastaveni > Nastroje.

Nové hodiny

Novy uzky profil hodin Setfi prostor, ale pfitom nabizi vice 56
moZnosti.

UmozZhiuje:

o Pfetahnout libovolny roh, a tak proporéné zménit rozméry

a velikost nastroje. n n
¢ Kliknutim na symboly + nebo - zobrazite nebo skryjete B B

panel nastroji Hodiny, a tak hodiny muzete dale zmensit.

« P¥idat nebo odebrat tlacitka. ——

Hodiny x|
Dalsi informace naleznete v kapitole DalSi informace o aplikaci s e
Activinspire > Préce s tabuli > Pouzivani hodin. “ S TS I

W ® (121424
09/06/2009
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Nové a zdokonalené matematické nastroje

*
i’ I"JIB

Nové kruzitko

Pokrocilé moznosti nastaveni rozbalovaci nabidky umoznuji
umistit tuzku nalevo a bodec napravo, zobrazit uhel a polomér,
oznadit stfed symbolem +, zvétsit nebo zmensit délku ramen &i
obnovit pdvodni velikost jejich délky.



R
Pravitko ‘\f/

Pokud zménite vlastnosti pravitka, ulozi se do aktualniho profilu. PFi pfiStim pouziti pravitka bude mit tento nastroj stejné vlastnosti jako
pfi svém poslednim pouziti.

V rozbalovaci nabidce pravitka naleznete novou

moznost Zobrazit Uhel. Hodnota uhlu se zméni pfi
otoceni pravitkem.

Horni méfitka »

Spodni meFitkoe

v | Zobrazit dhel

Zavik

Uhlomér ~
Podobné jako u pravitka se vSechny zmény vlastnosti thloméru ulozi do aktualniho profilu. Pfi pfiStim pouziti bude mit nastroj stejné
vlastnosti jako pfi poslednim pouziti, zobrazi se napfiklad jako uplny uhlomér nebo polovi¢ni Uhlomér.

V rozbalovaci nabidce uhloméru naleznete novou moznost Zobrazit uhel. Hodnota Uhlu se zméni pfi otoCeni pravitkem.

DalSi rozsSireni

Zlepseni v pripadé zmény méritka objektu

U objektd vytvofenych v této verzi aplikace Activinspire se pfi zméné méfitka nezobrazi neproporéni ohraniceni.
Ochrana pred nahodnym odstranénim

Dfive bylo mozné nechténé odstranit stranku pfedvadéciho sesitu stisknutim klavesy Delete nebo pomoci klavesové zkratky, pokud na
strance nebyl vybran Zadny objekt. V této verzi aplikace Activinspire to jiz neni mozné.

Automaticka aktualizace napovédy



Pokud jste dfive z fidiciho panelu vyhledavali a provadéli aktualizace aplikace Activinspire, soubory napovédy se automaticky
neaktualizovaly. Anglicka napovéda k aplikaci Activinspire se nyni aktualizuje automaticky spole¢né s aktualizaci softwaru.

E
Propojky J vytvorené v horni vrstvé

Dfive se propojky vytvarely v horni vrstvé a do spodni vrstvy pfesouvaly az po dokonceni. Nyni zlstavaji v horni vrstvé, pokud je
nepresunete do jiné vrstvy.

Automaticky vybér duplikovanych objektu
Pokud duplikujete objekt, bude automaticky vybran duplikat, nikoli plvodni objekt.
Eera

Prohlizeé prostiedku

Diky zlepSenému rozlozeni a nové rozbalovaci nabidce Nastaveni knihovny prostfedkl Ize snadnéji pouzit prohlize¢ prostfedki.

Klavesové zkratky
Zménili jsme nékteré klavesové zkratky, abychom je Iépe pfizpusobili standardnimu pouzivani v pocitacich Mac.

DalSi informace naleznete v kapitole Referen¢ni materialy > Klavesové zkratky.

Novinky v aplikaci Activinspire 1.0

Aplikace Activinspire dokaze pfizpusobit pracovni prostfedi vasim zvyklostem, at uz jste zvykli pracovat s

aplikacemi PowerPoint®, Keynote, SMART Notebook, ActivStudio nebo ActivPrimary. Je na vas, abyste si zvolili
svoje oblibené prostredi.

Chcete-li vytvaret skvélé hodiny a efektivné je pouzivat, nemusite opoustét prostfedi, v némz se citite dobfe. Sami
si mlzete zvolit, kolik uzite€nych technologii aplikace Activinspire vyuZijete a kdy.

Jakmile budete pfipraveni, miZzete aplikaci Activinspire pfizpUsobit tak, aby vyhovovala vaSemu stylu prace s
pocitatem nebo tabuli. Nastaveni mizete ukladat do profild a vytvaret tolik profil(, kolik budete potfebovat.
Kliknutim jediného tlacitka mazete profily pfepnout a pouzivat pouze ty nastroje, které pravé potrebujete.

Nové a prehledné rozloZeni aplikace Activinspire a intuitivni nastroje slouzi k pohodinému vytvareni hodin i k jejich
vyuce.

Integrované hlasovaci a vyhodnocovaci nastroje umoznuiji rychle zachytit tempo tfidit a pfizpUsobit pfipravené
aktivity danym vysledkdm.

Spolupréace pfi vyuce lIze lIépe dosahnout diky rezimu dualniho uzivatele a nové tabuli ActivBoard V3 (nebo
upgradované tabuli ActivBoard V2). Ucitelé a studenti mohou spole€né pracovat na stejné tabuli. Pfipadné mizete
predat i své pero studentlim a povolit jim spolupracovat. Pfitom si mlzete byt jisti, Ze studenti mohou pouzivat
pouze funkce, které jste jim v pfedvadécim sesité povolili.

Chcete-li pouzivat dvé pera zaroven, nemusite vytvaret specialni pfedvadéci seSity. Spolupracovat Ize ve vSech
novych i existujicich pfedvadécich seSitech.

Pokrocilé nastroje pomahaiji zapoijit studenty do vyuky a udrzet si jejich pozornost.

Do predvadéciho sesitu mliZzete rychle pfidat multimedialni obsah z pocitace nebo internetu.

Diky integrovanému rozpoznavani rukopisu muzete psat na tabuli a aplikace Activinspire vas rukopis pfrevede na
strojovy text.

Karty prohlizecu zpfehledriuji a zpfistupfiuji vSechny prvky pfedvadécich sesitd a prostfedka.

Stranky predvadéciho seSitu Ize zobrazit nebo spravovat pomoci prohlizece stranek.

Pomoci prohlizece prostfedkl Ize rychle prochazet a vybirat obsah predvadéciho sesitu z mnozstvi
pfedem pfipravenych polozek.

Prohlize¢ objektl slouzi ke zobrazeni a spravé vSech nastaveni takovych objektu, jako jsou text, obrazky,
soubory nebo tvary.



| Dulezité poznamky k pfedvadécim sesitlm jiz nebudete muset sloZité hledat. Mlzete je rychle zobrazit,
! vytvofit nebo upravit pomoci prohlize¢e poznamek.

\ Vlastnosti objektl Ize zobrazit nebo zménit pomoci prohlize¢e vlastnosti.

| Také jste jiz premysleli nad tim, jak pfidat do svych predvadécich sesitl vice interaktivnich prvk(? Nyni je
/ to diky prohlizedi akci snadnéjsi.

\ . Hlasovani a hodnoceni je pruzné a Ize je snadno fidit pomoci prohlize¢e hlasovani.

Vizualni ukazky novinek v aplikaci Activinspire si mGzete prohlédnout v interaktivnich online kurzech na
portalu Promethean Planet na adrese www.prometheanplanet.com/activlearning/online.



http://www.prometheanplanet.com/activlearning/online

Zobrazit

Domu > DalSi informace o aplikaci Activinspire > Prace s prostfedky > O prostfedcich

Aplikace Activinspire obsahuje sadu uzite¢nych prostfedkd, které jsou soucasti knihovny prostredka.

Knihovna prostfedkd obsahuje mnoho nejriznéjSich typl prostfedkud, napfiklad aktivity, tvary, objekty, pozadi, mfizky, grafické soubory, videa, zvuky
a Sablony.

Knihovna prostfedk(l se déli na dvé hlavni ¢asti: ProhiEes p
S S .
gL e0
« Knihovna Moje prostfedky L @ slouzi k
ukladani vSech prostredk, které jste sami [l ; : ;
wvorl A u ™ Iments) Ackiv SnFtwaTe,l'Acthnsplre D
Piistroje] o m a
« Knihovna Sdilené prostredky Sbk @ 5[] Mitky ~

umoznuje pfistup k prostfedkiim

. oo o . =[] Mastraje pro néwrh hodin
nainstalovanym jako soucést aplikace e =P Y

Activinspire. || Prostar pro otdzky
|| Piistroje
w2 — T b |
Pomoci prohlizede prostiedki o miZete (] Rozlozeni ctazek
uspofadat slozky v knihovné prostfedki i obsah #- | Tabulky a stupnice
uvnitf slozek. [ Tlatitka aikony
Knihovnu prostfedkl muZzete pfizpusobit pfidanim = |_|leadl _ v

vlastnich slozek a prostfedk( nebo odebranim
nepotfebnych polozek.

Svoje prostfedky mizete také ukladat do jinych et pelek-18 17 = l

slozek v pocitaci. N

Prostfedky Ize nacist z libovolného umisténi v
pocitaci, a mate-li pfistup k internetu, Ize si
prostfedky stahnout také z webovych stranek

portalu Promethean Planet. 0

- Chcgte-li stahovat prostfedky z skitre 07,457
@ portélu Promethean Planet, je tfeba
zaregistrovat se ke Clenstvi a pfihlasit
se.

Seznamte se s bohatou nabidkou

Pokud jste dosud neméli ¢as nahlédnout do ’
knihovny prostfedkd, nevahejte a podivejte se.

1. Oteviete prohlize¢ prostfedku. skire 03,352
V aplikaci Activinspire Primary kliknéte na

tlacitko Umisténi prostiedkt E] na ]
filmovém pésu. |

2. Projdéte si slozku Sdilené prostfedky.
Kliknutim na symboly + nebo - rozbalite
nebo sbalite zobrazené slozky.

3. Zameéfte se zvlasté na kategorie, které vas
zajimaji, a seznamte se s nimi.

Vyhledavani mistnich prostiedku

Az si knihovnu prostiedk( projdete, porozumite Iépe
jejimu hierarchickému uspofadani. Budete-li vSak
chtit rychle vyhledat konkrétni typ prostfedku,
pouzijte funkci pro vyhledavani mistnich prostfedkd.

1. Otevrete prohlize¢ prostiedkd.
V aplikaci Activinspire Primary kliknéte na

tlagitko Umisténi prostiedku E] na
filmovém pésu.
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2. Vyberte slozku, kterou chcete prohledat: T oznosti vyhledavant

o Moje prostfedky

| &

Shoda hledanych slov
« Sdilené prostfedky ] [—— T
o Jiné prostfedky
3. Zadejte hledany termin. T Nazvy soubord
o - . . . = o
4. Kliknéte na polozku Zobrazit moznosti M ¥ Klitova slova
£ B
vyhledavani “—|. Zobrazf se L -
dialogové okno Moznosti vyhledavani. L T Aktivity T4 Tvary
MUlzZete Vyh|edévat pod|e nazvy soubord i Skranky predvadéciho sesitu [ Videa i Anotace
nebo klicovych slov, pfipadné podle obou i Pozadi Ui 2vuky [ Text
kritérii, a také pouzit kritéria vyhledéyé}pi pro [ Miky [ Obrazky [ Jiné
vSechny prostfedky nebo pouze pro jejich R —_—
urdité typy. | ¥ybrak v3e ||i'ymazatv§e

5. Zadejte poZzadovana nastaveni a potom
kliknéte na tlacitko Hotovo.

5 Pfi pFistim vyhledavani prostfedkl si aplikace Activinspire bude pamatovat zadané moznosti vyhledavani.

6. Kliknéte na tlaCitko Zahajit vyhledavani I
o vy j Inspire H
o Po_kl"d ve S,Véjm, pOél’taf‘éi . Wybranou knihownu nelze prohledayat, dokud nebude indexovana, Choete provest jeii indesoeani?
pouzivate funkci vyhledavani poprvé, zobrazi - —
se dialogové okno s upozornénim, ze ano§ [ZVUSit wyhledavani

prostfedky je pfed vyhledavanim nejprve
nutné indexovat.

Indexovani muze chvili trvat, v zavislosti na velikosti a strukture vasi knihovny prostfedku. Vytvoreny index jiz aplikace Activinspire udrzuje
automaticky aktualizovany.

7. Kliknutim na tlaitko Ano spustite indexovani prostfedka.

8. Po vytvoreni indexu znovu kliknéte na tlacitko Zah4ajit vyhledavani o n VSechny polozky odpovidajici hledanému terminu a
zadanym moznostem se zobrazi na panelu polozek v prohlize¢i prostfedku.

OO0 o = °°




Zobrazit

Domu > Pouzivani odpovédniho systému > Sady otazek pro zpracovani vliastnim tempem
Sady otazek pro zpracovani vlastnim tempem

Sady otazek pro zpracovani viastnim tempem jsou nejnovéjsim priristkem v rodiné interaktivnich vyukovych nastroju od spoleénosti
Promethean. Mizete je pouzivat spoleéné s pfipravenymi otazkami a nastrojem ExpressPoll.

V této kapitole se seznamime se sadami otazek pro zpracovani vlastnim tempem a s jejich vytvarenim a pouzivanim,

« Uvod
. voreni azek pro zpracovani vlastnim tempem
. Pouzivani . - .

« Vyhodnoceni vysledku

Uvod
Jak jiz nazev naznaduje, sady otazek pro zpracovani vlastnim tempem jsou sadami pfedem pfipravenych otazek, které mohou Zaci fesit svym vlastnim tempem.

Muzete je pouzit k nasledujicim ¢innostem:

Zvolte si, kolik otazek bude sada obsahovat.

« Seskupte otazky do sad az v 9 Urovnich obtiZnosti.

o Zvolte, kolik otazek musi Zzak spravné zodpovédét, aby mohl postoupit do dalSi urovné.

« Zamichejte otazky, a tak zménte jejich poradi.

« Pouzijte nahodny vybér otazek, aby se otazky véem Zakdm zobrazili v jiném pofadi ne jejich studenttim. Zaci od sebe nebudou moci opisovat.
o Zobrazte si jednotlivé odpovédi ihned po jejich odeslani.

Postup

Sadu otazek pro zpracovani vlastnim tempem
vlozite na stranku predvadéciho sesitu pomoci
pfikazu Vlozit > Sada otazek pro zpracovani
vlastnim tempem....

Vysledky vyhodnoceni otdzek zpracovanych viastnim tempem

Na rozdil od pfipravenych otazek se
sada otazek pro zpracovani vlastnim
tempem nezobrazuje béhem hlasovaci
relace na tabuli.

PFi hlasovaci relaci se otazky zobrazuji
pouze na zafizenich ActivExpression
pfitomnych zaku.

Béhem hlasovaci relace se na vasi
obrazovce otevre dialogové okno
Vysledky vyhodnoceni otazek
zpracovanych vlastnim tempem. Uvidite
v ném v grafické podobé vSechny dosud
zadané odpovédi.

PFi zahdjeni relace se na kazdé zafizeni
ActivExpression odeSle prvni otazka v
sadé.

Odpovéd odeslana zakem se nahraje a

zobrazi v dialogovém okné s vysledky a

do zafizeni se automaticky odesle dalsi

otazka. VSichni Zaci mohou postupovat Kolik modrych

svym vlastnim tempem. " — kruhil vidite na t5to
' strance?

Sadu otazek pro zpracovani vlastnim tempem Ize
vytvofit dvéma zpusoby:

« Jednotlivé nebo v blocich pomoci Privodce
sadou otazek pro zpracovani vlastnim
tempem.

« Automaticky pomoci Generatoru otazek.

Generator otdzek momentalné umoziuje
zadavat pouze zakladni matematické

vypocty.


javascript:void(0);

B Privodce sadou otdzek pro zpracovani vlastnim tempem

Uroveii

Dtazka: a |

o . =
a je Cislo mezi _ |';

o . =
b je Cislo mezi _ |';

Dostupné jedinefné otazky: 419

Q Kliknéte na tlatitko ¥loZit, pokud chcete piidat otazky zobrazené ¥ nahledu do sady,
nebo na tlacitko Generowat, chcete-li zobrazit nahled nového seznamu otazek.

| Generovat | ¥loZit | Hotovo
Pfi otevieni jakékoli stranky obsahujici sadu otazek
pro zpracovani vlastnim tempem se aktivuje tlacitko

Spustit/zastavit hlasovani w

POCITANI A BARVY

Spusténé hlasovani mizete kdykoli pozastavit nebo
zcela zastavit.

L ]
Vysledky se uloZi v prohlizeéi vysledk( uvnitt Méte 4 minuty na zodpovezeni § ctazek
prohll'ieée hlasovani. lYkajICICh se knuht ve \‘BSEITI Zadani.

Vysledky muzZete zobrazit v riznych formatech,
pridat je na stranku pfedvadéciho sesitu, kdykoli je
vyhodnotit a vyexportovat do aplikace Microsoft
Excel pro dalsi zpracovani.

Vyhody

Sady otazek pro zpracovani vlastnim tempem predstavuji strukturované feseni flexibilni vyuky a hodnoceni. Pomahaji zaméfit pozornost celé skupiny, protoze se
mohou zapoijit vSichni Zaci a kazdy hlas se pocita.

Béhem hlasovaci relace se odpovédi zobrazuji dynamicky, a poskytuji tak okamzity prehled o nasledujicich skute¢nostech:
« Vykonu skupiny.
« Vykonu jednotlivcl.

« Oblastech vyzadujicich opakovani nebo bliz§i vysvétleni.
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Dynamické zobrazeni vam muze napfiklad napomoci pfi nasledujicim rozhodovani:

« MulzZete zasahnout a pomoci Zakovi v obtizich, aniz byste narusili relaci. Na obréazku vy$e naptiklad vidite, Ze Zak inno58 odpovédél na v8echny otazky Spatné

o Mduzete zadal slozitéjsi ukoly pro pfili§ rychlé nebo chytré studenty.
o Je mozné zménit téma.

V8echny hlasovaci relace mlzete podle potieby pfizpUsobit na soutézivéjsi nebo naopak méné stresuijici tim, Ze zménite nastaveni ¢asovych limitl, zobrazite zadané
odpovédi na tabuli nebo je naopak skryjete, abyste Zaky nerusili pfi praci.

Co potrebuji?
Pro pouziti sady otazek pro zpracovani vlastnim tempem potfebujete ve tfidé nasledujici pomucky:
« Ovlada¢ ActivDriver
o Zafizeni ActivExpression nebo klientska zafizeni ActivEngine
« Né&které z nasledujicich zafizeni:
« Rozbocova¢ ActivHub
o Tabuli ActivBoard s integrovanym rozbocovaéem
o Virtualni rozbo¢ova¢ ActivHub (pokud pouzivate software ActivEngage)
Podrobné informace o pfipravé pomucek k vyuce viastnim tempem zaki naleznete v kapitole Upgrade na novou generaci.
Prehled procesu
Prace se sadami otazek pro zpracovani vlastnim tempem je tfifazovy proces:
« Krok 1 — Vytvoreni sady otazek pro zpracovani vlastnim tempem
o Krok 2 — Spusténi relace sady otazek pro zpracovani vlastnim tempem

« Krok 3 — Vyhodnoceni vysledku

Vytvoreni sady otazek pro zpracovani viastnim tempem
V této kapitole naleznete popis vytvoreni otdzek pomoci nasledujicich nastroju:
« Pruvodce sadou otazek pro zpracovani vlastnim tempem

« Generator otazek

Vytvoieni otazek pomoci privodce sadou otazek pro zpracovani vlastnim tempem



1. Kliknéte na polozku Vlozit > Sada otazek pro zpracovani
vlastnim tempem... Otevie se privodce sadou otazek pro
zpracovani vlastnim tempem.

[B Privodce sadou otzek pro zpracovani vlastnim tempem 1

2. Kliknéte na polozku Vlozit. Zobrazi se privodce vioZzenim otazky.
Jedna se o podobny nastroj, jako je prdvodce otazkami, pomoci
néjz se vytvareji pfipravené otazky. ruvodce vioZzemm otazl

3. Vyberte nasledujici polozky:
« Typ otadzky, kterou chcete vytvofit:
« Vice moznosti
+ Sefadit v poradi Potet otazek, které cheete vytvofit m'r (roveii _'_
« Ano/ne Pravda/nepravda =
« Likertova stupnice

e Zadani textu

oo+ < |-]-

o Pocet otazek, které chcete vytvofit: Yice moZnosti Sefadit ¥ pofadi Ano/ne Pravda/nepravda Likertova stupnice 2adanitextu Zadani Eisla

e Zadani Cisla

Otazky muzete vytvaret po jedné nebo si vytvorit blok . .
identickych otazek a pozdéji je upravit. el e A

« Uroveri otazky, kde 1 oznaduje nejleh&i a 9 nejtézsi otazky.
Toto zadani je mozné v pfipadé potfeby pozdéji zménit.

o U otadzek s vice moznostmi zadejte pocet moznych
odpoveédi. Toto zadani je mozné v pfipadé potfeby pozdé&ji
zménit.

‘ Zrusit

| Dokonit

Chcete-li upravit vlastnosti otazky, kliknéte na tlacitko DalSi >.
Zobrazi se dialogové okno Upravit vlastnosti otazky. Pouzité
vlastnosti zaviseji na zvoleném typu otazky.

ruvodce vioZenim otaz

Zadejte text otazky a moznych odpovédi (v pfipadé otazek s vice
moznostmi), zvolte poZzadovana nastaveni a potom kliknéte na
tlacitko DalSi >. Zobrazi se dialogové okno Pfifadit spravné

odpovédi. )
Zadejte text otazky

V pfikladu napravo vidite dialogové okno otazky s vice
moznostmi, v némz jsou vyplnény véechny potfebné informace. Jaky druh zvifete je velryba?
Odpovéd na otazku Ize vybrat z péti moznosti, jen jedna z nich
je spravna.

Zvolte typ popisku moZnosti |

Zvolte potet odpovédi na tuto otazku _ =

Zadejte text jednotlivych moZnosti {je-li tFeba)

| Dokontit

5. Pokud nechcete pfiradit spravné odpovédi, pfeskoéte tento krok.

Chcete-li prifadit spravné odpovédi, zaskrtnéte pole Pfifadit
spravnou odpovéd a potom zaskrtnéte jedno nebo vice policek se
spravnymi odpovédmi.

V prikladu napravo byla pfifazena spravna odpovéd.

U ¢&iselnych otazek mizZete také pfifadit miru tolerance v hodnoté
+/- n, kde n oznacuje libovolné ¢&islo.
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[ FPiiFadit spravné odpovidi

| pDokonzit | zZruzit

6. Kliknéte na tla¢itko Dokoné€it. Znovu se otevie priivodce sadou
otazek pro zpracovani vlastnim tempem.

Muzete jej pouzit k nasledujicim ¢innostem:

. Vlozit jednu nebo vice otazek. U kazdé nové otazky
dokoncete kroky 2 az 5 z této ¢asti.
. Vygenerovat sadu €iselnych otazek. DalSi informace v Otazka Oroveii S ¥loZit...
kapitole Vytvoreni otazek pomoci generatoru otazek.
i . ... . . Generoval...
. Vybrat a upravit otdzku. Dalsi informace v kapitole Upravy Jaky druh z¥ifete je velryba?
otazek. Jaky druh zvitete je velryba? Upravit...
. Odebrat otazku ze sady. Jaky druh zvii'ete je velryba?
i . Odebrat
. Zménit pofadi otazek jejich presunutim nahoru nebo dolt & Jaky druh zvifete je velryba?
zamichanim. Jaky druh zvifete je velryba? =
) . |Presunout nahoru
V prikladu napravo vidite sadu identickych otazek pfipravenych k Jaky druh zvifete je velryba?
Upravé. Jaky druh zviFete je velryba? | Pesunout dold

Jaky druh zviFete je velryba? |

B

Zamichat
Jaky druh zvitete je velryba?

2rusit

Vytvoreni otazek pomoci generatoru otazek

1. Kliknéte na polozku VlozZit > Sada otazek pro zpracovani
vlastnim tempem... Otevie se privodce sadou otazek pro
zpracovani vlastnim tempem.

2. Kliknéte na polozku Generovat... Zobrazi se generator otazek.
Momentalné je k dispozici pouze generator pro zakladni
matematické vypocty.

Podle potfeby zménte nasledujici moznosti:
« Zadejte pocet otazek.

« Nastavte Groveri obtiznosti (1 az 9). Cim vy3si troven, tim
vy$$i bude rozsah disel ,a“ a ,b“.

« Z rozbalovaciho seznamu vyberte matematicky operator (+, -
, .., X, ndhodné).

« Nastavte rozsah pro hodnotu ,a“. (Poznamka: Rozsah a
uroveni spolu Uzce souvisi.)

« Nastavte rozsah pro hodnotu ,b“.

3. Kliknutim na tlac¢itko Generovat vytvorte otazky. Otazky se
zobrazi na pravém panelu. Ovéfte si, zda splfiuji vase pozadavky.

Pokud nebudete spokojeni, kliknéte znovu na tlacitko Generovat
nebo nejprve zmérite pFislusné moznosti nastaveni a potom
kliknéte na tlacitko Generovat.
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Generator otazek |

Poiet otazek m g

a - =
Uroven _ -

Otazka: a |

e . =
aje tislo mezi _ - a

= wa - -
b je islo mezi _ = a

Dostupné jedinefné otazky: 144

Kliknéte na tlatitko ¥loZit, pokud chcete pFidat otazky zobrazené ¥ nahledu do sady, nebo na
T tlatitko Generovat, chcete-li zobrazit nahled nového seznamu otazek.

|Generovat | YloZit | Hotoyo

4. Budete-li spokojeni, pfidejte dalSi otazky do aktualni sady kliknutim
na tlacitko Vlozit.

5. Opakujte kroky 2 az 4, dokud nedokongite celou sadu otazek, a
potom kliknéte na tlacitko Hotovo. Znovu se zobrazi privodce
sadou otazek pro zpracovani vlastnim tempem a v ném vSechny
otazky a jejich Uroven.

Otazka Oroveii - YloZit...
MuzZete jej pouzit k nasledujicim Einnostem:

. VioZit jednu nebo vice otazek. U kaZdé nové otézky —
dokoncete kroky 2 az 5 popsané v ¢asti Vytvoreni otazek T
tempem vy3e. Odebrat

. Vygenerovat vice Ciselnych otazek.

. Vybrat a upravit otazku. Dal$i informace v kapitole Upravy Presunout nahoru
otazek. | Piesunout dold

. Odebrat otazku ze sady.

| Zamichak

. Zménit poradi otdzek jejich prfesunutim nahoru nebo doll ¢i

zamichanim.

Zrusit

Upravy otazek
Otazky muZete upravit pfi vytvareni sady otazek nebo kdykoli jindy pomoci pfikazu Upravit > Otazka na aktualni strance.
1. V pruvodci sadou otézek pro zpracovani
vlastnim tempem vyberte otdzku a kliknéte na

tla¢itko Upravit. Zobrazi se prlivodce Upravou
otazky.

Typ otazky je zvyraznén zelené a nelze zménit.

MuzZete provést jednu nebo vice z nasledujicich
¢ginnosti:
« Pomoci tlagitek nahoru a dold zménit
uroveni obtiznosti otazek.

« Pomoci tlagitek nahoru a dold zménit
pocet moznosti.

Kliknutim na tlacitko DalSi > upravit
vlastnosti otazky.

Kliknutim na tladitko Dokoné€it uloZit
v8echny zmény a ukongit privodce
Gpravou otazky.

Kliknutim na tla¢itko ZruSit zaviit
pravodce bez ukladani zmén
provedenych v otazce.



2. Po kliknuti na tlacitko DalSi > se zobrazi
dialogové okno Upravit vlastnosti otazky.
Provedte potfebné zmény a potom kliknéte na
tlacitko DalSi > pro pfifazeni spravnych
odpovédi nebo na tladitko Dokonéit pro
zavfeni pravodce Upravou otazky.

3. Po kliknuti na tla¢itko DalSi > pfifadte spravné
odpovédi a potom se kliknutim na tlacitko
Dokongit vratte zpét do privodce sadou
otazek pro zpracovani vlastnim tempem.

4. Opakujte kroky 1 aZ 3, dokud neupravite
vSechny otazky, a potom kliknéte na tlacitko
Dalsi >. Zobrazi se dialogové okno Zadejte
pozadovanou uroveri.

Muzete samoziejmé kliknout na libovolné tlacitko v
pravé ¢asti dialogového okna.

[B Privodce sadou otazek pro zpracovani viastnim tempem

Generovat...

Otazka | Oroveri | ezt
Jaky druh zvitete je velryba? 1 |

Jaky druh zvitete je velryba? | Upravit...

Yice moznosti Sefadit ¥ poradi  Ano/ne Pravda/nepravda Likertova stupnice Zadani textu Z2adani cisla

Zvolte poiet moZnosti EE

| Dalsi = ‘ Dokontit ‘ Zrugit

Zadejte text otazky

Jaky druh zvifete je mysP

Zvolte byp popisku moZnosti |

Zvolte potet odpovédi na tuto otazku _'T

Zadeijte text jednotlivych moZnosti (je-li tieba)

| Dokontit Zrugit



5. Zde muZzete pouzit vychozi nastaveni nebo
provést nékterou z nasledujicich akci:

Dvakrat kliknéte do sloupce Spravné
odpoveédi a potom pomoci tlacitek
nahoru a doli zadejte pocet odpovédi,

které musi Zaci spravné odpovédét, aby

mohli postoupit do dal$i drovné.

Dvakrat kliknéte do sloupce Nahodné a
zadejte Ano, pokud chcete zajistit, aby
se kazdém Zakovi otazky zobrazovaly v
jiném pofadi nez jeho sousedim.

Kliknéte na tlacitko Zpét > pro
provedeni dal$ich zmén.

Kliknéte na tlagitko ZrusSit pro zruSeni
vSech zmén.

Kliknéte na tla¢itko DalSi > a zadejte
nézev a dobu trvani.

6. Zde mizete zadat nazev a popis sady otazek.
Zobrazi se na strance predvadéciho sesitou a
mohou Zakim pomoci upfesnit, o ¢em otazky
budou.

Muzete také provést nasledujici ¢innosti:
. Nastavit délku trvani hlasovaci relace.
. Pfidat vyhodnoceni sady otazek
zpracovanych vlastnim tempem na

aktudlni stranku nebo je vloZit na novou
stranku za aktuélni strankou.

Po zadani vSech podrobnosti kliknéte na
tlacitko DalSi >. Zobrazi se dialogové okno
Zvolte navrh.

9 Privodce sadou otazek pro zpracovani viastnim tempem 4|

Otazka Uroveii o ¥lo3
Jaky druh zvitete je slon?

Generovat...
Jaky druh zviFete je Zralok?
Jaky druh zvitete je viela? Upravit...
Jaky druh zviFete je orel?

Odebrat
Jaky druh zvitete je had?

|P‘r'esunout nahoru
Jaky druh zvitete je holubice?
Jaky druh zviFete je pavouk? | Piesunout dold
Jaky druh zviFete je leguan? |

Zamichat
Jaky druh zvitete je kapr japonsky?

| 2rusit

Uroveri | Spravné odpové | Nahodné | 'Souhrn otazek

Urovedi Spravné odpové | Nahodné | Souhrn otazek
Jaky druh zviFete je slon?
Jaky druh zvitete je Zralok?
Jaky druh zvirete je viela?
Jaky druh zviFete je orel?
Jaky druh zvifete je motyl?
Jak¥ druh zviFete je holubice?
Jaky druh zvitete je pavouk?

Jaky druh zvifete je velryba?

| 2rusit

T3 Privodce sadou otdzek pro zpracovani viastnim tempem |54,

Nazey
Hlavni druhy zviiat
Popis

Mate 5 minut na zodpovézeni 12 otazek o 12 riiznych zviratech.

Doba trvani I:-E |

O ¥loZit novou stranku vyhodnoceni otézek zpracovanych vlastnim tempem

® Fiidat yyhodnoceni otazek zpracovanych vlastnim tempem na aktualni stranku

<zpgt | paliz | zrumit



7. Zvolte navrh a potom kliknéte na tlacitko m
Dokongit. Na stranku predvadéciho sesitu se b sl G

pridaji zvoleny navrh stranky a nazev a popis
zadany v kroku 6.

; Aktivuje se tlacitko Spustit/zastavit

hlasovani @

Il Nahradit obsah stranky novym navrhem

| Hlavni druhy zvifat |

Mite 5 minut na zodo
12 otazek o 12 rlznych zvifatech.

Pouzivani sady otazek pro zpracovani vlastnim tempem

Tato ¢ast popisuje princip fungovani relace s otazkami zpracovavanymi vlastnim tempem.
Nez zacnete

Nez spustite relaci s otdzkami pro zpracovani vlastnim tempem, provedte nasledujici akce:

« Zkontrolujte, zda vSechna poZadovana zafizeni ActivExpression jsou dostate¢né nabitd a Ze jsou zaregistrovana. DalSi informace naleznete v kapitole

« Pripojte k poéitaci rozboova¢ ActivHub a zkontrolujte, zda blika zeleny indikator.

V sadé otazek pro zpracovani vlastnim tempem se pozornost Zaku zaméfi na obrazovky jejich zafizeni ActivExpression. Pokud se rozhodnete dynamicky zobrazovat
pfichozi odpovédi na tabuli, mizZete vyru$it pozornost vénovanou otdzkam a zaporné ovlivnit rychlost odpovidani.

Muze byt vhodné vyzkouset si hlasovani nanedisto, abyste si na n&j zvykli vy i vasi Zaci.

Poznamky pro zaky
Jakmile ugitel spusti hlasovaci relaci, odesle se prvni otazka na vaSe zafizeni ActivExpression.

Pokud je nastaveno nahodné zasilani otazek, dostanete je v jiném pofadi nez vasi sousedé.

Vase prvni otdzka se zobrazi podobnym zpusobem, jak
vidite na obrazku vpravo.

Cislo 1 je vatsi nez ostatni Gisla, protoze oznaguje prvni Jméno (O]
otazku. @ @ @ @
Jakmile budete pfipraveni odpovédét, stisknéte libovolnou

klavesu. Tim vymazete obsah obrazovky. Kolik modrych

Prectéte si otazku.

kruhii vidite na této
strance?

ACTIV  XPRESSION

Kurzor ve stfedu obrazovky znamena, Zze miizete zadit
zadavat odpovédi pomoci klavesnice.

Na pfikladu vpravo vidite, Ze odpovédi je &islo.

Poznate to podle malych ¢isel 1, 2, 3 o v levém horni

rohu nad oblasti pro zadani textu o



Zadana odpovéd se zobrazi v oblasti pro zadani textu.

Muzete ji zménit pomoci klavesnice.

o Chcete-li si otazku znovu predist, stisknéte
multifunkéni klavesu Otazka.

o Chcete-li odeslat odpovéd a zobrazit dal$i otazku,
stisknéte multifunkéni klavesu Odeslat.

Va$e druha otazka se zobrazi podobnym zplsobem, jak
vidite na obrazku vpravo.

Tentokrat je Cislo 2 vétsi nez ostatni &islice.

Pokud vas ucitel pozastavi relace, zobrazi se na obrazovce
népis POZASTAVENO.

Dojde-li k pozastaveni relace, nemlzete odpovidat na
Zadné otazky.

Jakmile ucitel relaci znovu spusti, klavesy se aktivuji a
muzete pokracovat.

Pokud béhem ¢asového limitu odpovite na vSechny otazky v
sadé, zobrazi se na obrazovce zprava Zadné dal$i otazky.

ACTIV  XPRESSION

Jméno

(@)

ALCTIV  XPRESSION

Jméno ®

01000

Kolik zelenych
kruh vidite na této
strance?

ACTIV  XPRESSION

Jméno

POZASTAVENO

ACTIV  XPRESSION




Jméno
Zadné dal’i otazky

ACTIV  XFRESSION

Pokud nespravné odpovite na jednu nebo vice otadzek a zbyva vam dostatecny ¢asovy limit, muzete na né zkusit odpovidat znovu, dokud €asovy limit nevyprsi.

Pokud ¢asovy limit vyprsi, zobrazi se na zafizeni ActivExpression Uvodni obrazovka s logem spole¢nosti Promethean a na dalsi otazky jiz nelze odpovidat.

Spusténi relace

Az budou vsichni pfipraveni, postupujte nasledujicim zptusobem:

it

2. Vyhledejte stranku pfedvadéciho sesitu, ktera obsahuje sadu otazek pro zpracovani vlastnim tempem.

1. Otevrete prohlize¢ hlasovani a vyberte anonymni nebo pojmenované hlasovani

3. Stisknéte tlaCitko Spustit/zastavit hlasovani w Zobrazi se okno Vysledky vyhodnoceni otdzek zpracovanych vlastnim tempem. Toto okno zdstane
oteviené béhem hlasovaci relace i po ni, dokud jej nezavrete.

Na nasledujicim obrazku vidite dva pohledy, které muzete zobrazit v okné Vysledky vyhodnoceni otazek zpracovanych vlastnim tempem. V ocislovaném seznamu
naleznete popis jednotlivych soucasti.

o o o o Pohled Prib&h &asového limitu zobrazuje
prichozi odpovédi na vodorovné &are

vedle nazvu a ¢&isla zafizeni. Kazdy

barevny blok pfedstavuje jednu otazku.

o CD' 0 |PrL°|béh FR—— [1 o \ Jedna se o vychozi zobrazeni.

V tomto pfikladu:

" Vysledky vyhodnoceni otazek zpracovanych vlastnim tempem \

doruéenych odpovédi.

Rozbalovaci seznam pro zménu
zobrazeni.

VlozZeni aktualnich vysledkd do
predvadéciho sesitu.

n « Zvolili jsme anonymni hlasovani a
™ — . o v8echna zafizeni jsou
10 o . Vysledky vyhodnoceni otazek zpracovanych vlastnim tempem \ identifikovana pouze &isly.
11
= « Zatim nebyly pfijaty Zadné
odpovédi.
13
14 o a o Pohled Souhrny drovni zobrazuije, kolik
D Uraven 2 . . . . ¥ v
15 p otazek v danych drovnich zodpovédéli
Mazes J » @ . L . PR .
16 - jednotlivi studenti spravné a Spatné a
17 fnna 1l 0 |0 |omd jaké byly pramémé &asy odpovédi.
nnot3 2 |1 | mze Y . o
18 . - V tomto pfikladu jsme zvolili
inno17 o il 000 . A PP P
13 - : pojmenované hlasovani a jednotliva
B nna18 0|z | o zafizeni jsou rozlisena jmény.
— inno 19 ] i 000
Ry — 1 oms e Odpogitavani zobrazuje zbyvaijici &as na
innoz0 1 o | oi1s zadani odpovédi.
[nnoZs 0 [0 | omo
—— o Tlagitko Pozastavit. Kliknutim
—— o i | mEs pozastavite nebo znovu spustite
o LU I S N pozastavenou relaci.
[nnoz3 0|1 |03
nna31 1 |2z | oz e Tlagitko PFerusit. Kliknutim trvale
R i] 0 | 0:00 zastavite hlasovaci relaci.
el | 000 ; Zobrazi se vyzva k uloZeni viech dosud

V8echny vysledky se ihned po doruceni zobrazi v okné Vysledky vyhodnoceni otazek zpracovanych vlastnim tempem. Pokud pouzivate interaktivni tabuli, mGzete
toto okno zobrazit nebo jej pfetdhnout mimo oblast viditelnou zaky.

; Pokud nechcete prerusit hlasovaci relaci, toto okno nezavirejte.

Kdykoli béhem hlasovaci relace mlzete provést nékterou z téchto akci:
« Pozastavit hlasovani.
« Prerusit hlasovani.

« Zménit zobrazeni v okné Vysledky vyhodnoceni otdzek zpracovanych viastnim tempem.



« Vlozit aktualni vysledky do pfedvadéciho sesitu.

« Zobrazit podrobnéjsi informace o konkrétnim Zzakovi nebo otazce. Dalsi informace naleznete v ¢asti Vyhodnoceni vysledkl nize.

Po vypreni ¢asového limitu se relace ukongi:

« Tlagitka Pozastavit a ZruSit v okné Vysledky vyhodnoceni otdzek zpracovanych vlastnim tempem prestanou byt aktivni.

« Na vSech pfipojenych zafizenich ActivExpression se zobrazi Uvodni obrazovka s logem spole¢nosti Promethean.

Vyhodnoceni vysledki

Kromé dynamického vyhodnocovani odpovédi béhem hlasovaci relace mlzZete postupovat také nasledovné:

« Nacist vysledky po skonéeni relace.
o Zobrazit vysledky v riznych formatech.

o Vlozit vysledkové grafy na aktudini stranku predvadéciho sesitu.

« V pocitacich se systtmem Windows miZete exportovat vysledky do tabulky aplikace Excel pro dal$i zpracovani.

Po skonceni relace zustane okno Vysledky vyhodnoceni otazek
zpracovanych vlastnim tempem oteviené, abyste mohli zménit zobrazeni
nebo zobrazit vysledky v rliznych formatech.

Okno Vysledky vyhodnoceni otazek zpracovanych vlastnim tempem muzete
kdykoli znovu zobrazit dvojitym kliknutim na vysledky v prohlize¢i vysledkd,
ktery je soucasti prohlizece hlasovani.

= ProhiFe wisledkii UnitConversionresults

Unit Conversion Test
skWD 3 2009 12:47:02
Stranka 1

Nasledujici ¢asti obsahuji priklady riznych zplsobl zobrazeni vysledk( béhem hlasovaci relace i po jejim ukonceni.

Prubéh éasového limitu
Chcete-li zobrazit, jak konkrétni zak odpovédél na otazku, umistéte kurzor
na odpovéd. Ve vyskakovacim okné se zobrazi nasledujici tdaje:

« Cislo urovné a otazky.

o Text otazky.

« Spravnost odpoveédi.

« Odpovéd zaka.

« Casovy limit odpovédi.

Zobrazeni statistického prehledu o odpovédi celé skupiny na konkrétni
otazku:

1. Kliknéte na odpovéd konkrétniho Zaka na otazku. Probéhnou
nasledujici dvé akce:

« Zobrazi se text otazky.

« Aktivuje se tlacitko Zobrazit vysledky otazek E .

2. Kliknéte na tla¢itko Zobrazit vysledky otazek E . Zobrazi se
okno Vysledky hlasovani. Ve vychozim nastaveni se zobrazi
vodorovny pruhovy graf s nasledujicimi polozkami:

« Odpovédi jsou zaneseny na ose Y.
o Pocet zakl je uveden na ose X.

« Procento z celkového poétu pfijatych odpovédi se zobrazi na
vodorovném pruhu u kazdé otazky.

Pomoci tohoto tlacitka Ll muzete vlozit vysledky do pfedvadéciho
sesitu.

Pokud jste v sadé otazek zadali spravné odpovédi, kliknéte na

AQ
tlacitko Vyhodnotit spravné odpoveédi 8¢/ .

!> Ve statistickych vypoétech mizete zahrnout nebo odebrat zafizeni,
ktera na otazku neodpovédéla.

DalSi informace naleznete v kapitole Referen¢ni materialy > Nastaveni >
Odpovédni systém.

4 Vysledky vyhodnoceni otazek zpracovanych vlastnim tempem

[Pribéh fasového limitu__| | d

innol1l

- 2 ] .
[ T |

.
N
_ Casovy limit: 18 sek.
B
R E
ERE  E

[ | T S |
T F .

innol3 iroveri 1: Otazka 3

Kolik metrd je 250 cm?
Chybna odpovéd” studenta
inno11:2500

inno17

inno1d

innol9
inno2
inno20
inno25

inno26




6 | 28%

12 56%

86,1%

40 | 28%

56 || 28%

Stejné informace muZzete také zobrazit v nasledujicich dalSich formatech:
« Textovy pfehled
« Vodorovna kfivka sefazenych hodnot
« Seznam studentd a odpovédi
« Graf studentli a odpovédi (kliknutim na tlacitko Zobrazit €¢asové limity hlasovani zobrazite ¢asové limity odpovédi)

« Statisticky graf

; Tyto prehledy jsou také k dispozici v okné Souhrny Grovni.



11 30 12 m
12 03 || 18 Seznam st iy O
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&8 Vysledky hlasovani

| Graf studentd a odpowedi 8‘
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15 3
16 3
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3
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Primérnéa hodnota: 34,500
Stiedni hodnota: 36,000

Rozdil ve vzorku: 68,200

rJ
w
Mo XM M XM oM oM oM M oM oX

Standardni odchylka ve vzorku: 8,258
Rozptyl (stfedni kvadraticka odchylka): 66,7

OOUN~-IONRERWN =200~ RWrR =

My — ——= s .

Standardni odchylka v populaci: 8,143

Souhrny Urovni

Tento prehled obsahuje nasledujici podrobnosti o jednotlivych Zacich:
« Kolik otazek v jednotlivych drovnich zodpovédéli spravné.
« Kolik otazek v jednotlivych Urovnich zodpovédéli nespravneé.

o Primérny €asovy limit odpovédi v kazdé urovni.

liroveri 2
Chcete-li zobrazit podrobnosti o tom, jak konkrétni Zak odpovédél na sadu J u £
otazek v konkrétni drovni, umistéte kurzor na pfislu§nou buriku v okné innol1 o
Souhrny drovni. Podle toho, ktery sloupec zvolite, se ve vyskakovacim okné innol3 2 1
zobrazi nasledujici podrobnosti: -
% nnol? izca 3: Kolik metr je 250 cm?
« Cislo otazky. innol8 Otazka 3:Kolik metrd je cm?
| - ZodpovéEzeno nespravné za 20 sek.: 0,25
o Text otazky. inno19

inno2

o Spravnost ¢i nespravnost odpovédi a jak dlouho odpovéd
trvala. innoZQ

« Odpovéd.




Domu > Referenéni materidly > Nastaveni > Odpovédni systém

Odpovédni systém

! Tato nastaveni jsou uréena pro hlasovaci relace pomoci nastroje ExpressPoll a pfipravenych otazek.
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Zobrazit

Domu > Dal${ informace o aplikaci Activinspire > Import a export soubor( > Import souboru

V této kapitole naleznete informace o importu soubor( vytvofenych pomoci jiného softwaru.
Importovat Ize nasledujici typy souboru:
o Dokumenty PDF
« Soubory aplikace PowerPoint® jako objekty nebo obrazky (pouze v systému Windows®)
e Soubory XML ExamView®
¢ Soubory XML IMS® QTI
e Soubory SMART® Notebook
o Polozky galerie SMART® Gallery
Podrobné informace o importu bali¢k(l prostfedkl naleznete v kapitole Import a export bali¢kl prostredku.

Import dokumentu PDF
PFi importu z dokumentu PDF se jednotlivé stranky dokumentu PDF naimportuji jako obrazky na samostatné stranky predvadéciho sesitu.

1. V nabidce Soubor kliknéte na polozku Importovat > PDF. Zobrazi se dialogové okno Vyberte soubor PDF, ktery chcete importovat.

2. Vyhledejte sloZzku obsahujici soubor, ktery chcete importovat, a vyberte jej.

3. Kliknéte na tlacitko OtevFit. Zobrazi se dialogové okno Importovat z formatu PDF. Toto dialogové okno vidite na obrazku vlevo dole. Popis
jednotlivych o€islovanych polozek najdete v tabulce:

— Importovat z formatu PDF @
Yelikost stranky (33 Pdvodni vellkost strénky ve Formatu PDF
O Vlastni Importujte stranku v ptivodni velikosti nebo zméfite
Sika 793 viEka || 123 vysku a Sifku podle potfeby.
3 Importujte cely dokument nebo pouze urcity rozsah
Stranky (3 vhie (2 str) st,gnekf Y P /
O od Do

Zvolte cilové umisténi.
Import do (3) Mowy piedvadsel sesit
() ZaFatek aktudintho predvadicho sediu
O Konec akkudlnbo piedvadécho sefitu

Zrugit l [ Importowat ]

4. Zvolte:
o Velikost stranky
¢ Importované stranky
¢ Cilové umisténi
5. Kliknéte na tlacitko Importovat. Na ukazateli prubéhu se zobrazi pribéh importu a po dokonceni se ukazatel zavre.

Po dokoné&eni importu mazete vybrat importované stranky a pracovat s nimi stejné jako s jinymi grafickymi objekty.

Import souboru aplikace PowerPoint® (pouze v systému Windows®)
Soubory aplikace PowerPoint mGzete importovat nasledujicim zpusobem:

« Jako objekty, coz znamena, Ze se z prezentace v aplikaci PowerPoint stanou jednotlivé objekty na strankach predvadéciho sesitu, které Ize upravovat,

napfiklad pomoci nastroje Text T I

« Jako obrazky, coz znamena, Ze se jednotlivé snimky z prezentace v aplikaci PowerPoint naimportuji jako obrazky, které vzdy vyplni celou stranku
predvadéciho sesitu.

Import soubori aplikace PowerPoint jako objekta

1. Na fidicim panelu kliknéte na polozku Import z aplikace
PowerPoint... nebo
v nabidce Soubor kliknéte na polozku Importovat >
PowerPoint® jako objekty. Zobrazi se dialogové okno Vybrat
soubor aplikace PowerPoint®.

2. Vyhledejte slozku obsahujici soubor, ktery chcete importovat, a
vyberte jej.

3. Kliknéte na tlacitko Otevf¥it. Na ukazateli pribéhu se zobrazi pribéh
importu a po dokonéeni se ukazatel zavie.


javascript:void(0);

“\'yhra'r soubor aplikace PowerPoint
Oblast Hedsni: | () Predvidéci sedt > ©@# = E
4 ! |Activote presentation
] k8] Activobe registration
Pasledni
dokumenty
Plocha
Aplikace Activinspire provede import vybraného souboru do nového Diokumenty
predvadéciho sesitu ,Bez nazvu*.
Po dokonéeni importu muizete vybrat importované objekty a pracovat s !
nimi stejné jako s jinymi objekty. Tesbo poltat
- Nézov sobon | Activele peteriatice v Otevill
Mista v giti Souboey typu Soubony apliace PowesParit [* ppt”| E

Import soubori aplikace PowerPoint jako obrazka
V nabidce Soubor kliknéte na polozku Importovat > PowerPoint® jako obrazky.

Prabéh importu je naprosto stejny jako pfi vySe popsaném importu objektd, liSi se pouze vysledek. VSechny snimky ze souboru aplikace PowerPoint se naimportuji
jako samostatné obrazky na jednotlivé stranky predvadéciho sesitu.

Import ostatnich typi souboru

1. V nabidce Soubor kliknéte na nékterou z nasledujicich polozek: Zvolte soubar XML ExamView e e e
¢« Importovat > Soubor XML ExamView® nebo Obiastbiedint: | 3 Evamview ﬂ of @
« Importovat > Soubor XML IMS® QTI nebo \ rp——
« Importovat > Soubor SMART® Notebook v8, v9, -—»-9 ':t:l f
v9.5, v10 nebo ;Ef;f:.;y ';‘:wzmﬂ
« Importovat > Soubor galerie SMART® Gallery. B & Impoit 3 v
=] Impert 4 vS
Plocha © Question Types Test
2. Zobrazi se dialogové okno pro vybranou operaci importu.
3. Vyhledejte sloZzku obsahuijici soubor, ktery chcete importovat, a ,-J
vyberte jej. Dokumenty
4. Kliknéte na tlacitko Otevf¥it. Na ukazateli pribéhu se zobrazi pribéh X
importu a po dokonceni se ukazatel zavre. ,i!
Aplikace Activinspire importuje vybrany soubor do pfedvadéciho Tenlo poéitad
sesitu pod stejnym nazvem, jako mél plvodni soubor. Napravo = :
napriklad vidite test pomoci raznych typu otazek. L Mézev souhang | Qusstion Types Tesl v Dtevfil
Po dokonéeni importu miiZzete vybrat importované objekty a pracovat Mistavsili | Soubogplypr | "l |

s nimi stejné jako s jinymi objekty.



Zobrazit

Domu > DalSi informace o aplikaci Activinspire > Prace s tabuli > Pouzivani nahravani obrazovky

Pouzivani nahravani obrazovky Tl

Nastroj Nahravani obrazovky naleznete v nabidce Nastroje > DalSi nastroje.

Pomoci nastroje Nahravani obrazovky miizete zaznamenat akce v pfedvadécim sesité, pfedvadécim sesité plochy, na plose
nebo v jiné aplikaci (pokud to podporuje vas hardware). Animace se ulozi v souboru .avi (Audio Video Interleave).

Muzete se rozhodnout nahrat celou obrazovku nebo pouze jeji oblast.

¥ ,i Nahravani oblasti na obrazovce 0
1. Kliknéte na tlagitko Nahravani obrazovky ==

Yyberte oblast, kterou chcete nahravat, a potom kliknéte na tlacitko Spustit nahravani

. Potom kliknéte na polozku Nahravani celé * W

obrazovky nebo Nahravani oblasti na
obrazovce.

¢ Pokud vyberete moZznost Nahravani
oblasti na obrazovce, obrazovka zSedne,
zobrazi se dialogové okno Nahravani oblasti
na obrazovce a bilé pole uprostied
obrazovky.

¢ Kliknutim a pfetazenim mlzete zménit
velikost nebo pozici pole, a umistit jej tak do
oblasti, kterou chcete nahravat. Potom
kliknéte na tlac¢itko Spustit nahravani.

2. Pokud chcete zvolit typ komprese videa a o ]
formatu zvuku, kliknéte na polozku Nabidka - a
M M| x|@|0| )

Dostupné moznosti zavisi na typu

pocitace, pfipojenych zafizenich a podplrném
softwaru.

3. AZ budete pfipraveni, kliknéte na tlaéitko Nahrat

ﬂ. Zobrazi se dialogové okno Ulozit nahrany
soubor.

4. Vyhledejte umisténi, kam chcete nahrany soubor
ulozit, zadejte nazev soubor a potom kliknéte na
tlac¢itko Ulozit. Spusti se nahravani. Béhem

nahravani bude tlacitko g stfidavé Cervené a
modfe blikat.

Kdykoli mizete kliknout na nasleduijici tlacitka:

x
——1 Nahravani se zrusi.

—1 Nahravani se pozastavi, opétovnym kliknutim
se znovu spusti.

—1 Nahravani se zastavi.

Chcete-li pfehrat posledni nahravku, kliknéte na tlacitko ﬂ Spusti se pfehravac nainstalovany v pocitaci a v ném se
pfehraje soubor.
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Podrobné informace o nastaveni aplikace pro nahravani obrazovky naleznete v kapitole Referenéni materialy >
Nastaveni > Nahravky.



Zobrazit

Domu > Referenéni materialy > Nastaveni > Nastroje

Nastaveni Moznosti

Vychozi nastroj Nastroj, ktery je aktivovan po spusténi aplikace Activinspire.
Zvolte z rozbalovaci nabidky: Nastroj Pero, Zvyrazhiovac,
Guma nebo Vybrat.

Vychozi nastaveni = Pero

Zobrazit indikator Sirfky pera Vychozi nastaveni = Zobrazi se maly barevny obrys u
hrotu pera. Obrys oznacuje aktualné vybranou barvu.

[] Barva se u hrotu pera nezobrazi.

Fotoaparat snima hlavni panel nastrojl Hlavni panel nastroji aplikace Activinspire bude
soucasti snimku pfi pouziti nastroje Fotoaparat.

[] Vychozi nastaveni = Snimek nebude obsahovat hlavni
panel nastroju.

Matematické nastroje

Barva nastroje Vychozi nastaveni = Seda

Kliknutim zménte barvu pravitka, uhloméru nebo kruzitka.

Barva textu nastroje Vychozi nastaveni = Cerna
Kliknutim zmérite barvu textu u pravitka, uhloméru nebo
kruzitka.

Prusvitnost Zvyste nebo snizte prusvitnost uhlomeéru, pravitka nebo
kruzitka.

Rozsah = 20 — 255

Vychozi nastaveni = 255

Méfitko nastroje Pomoci posuvniku zvétSete nebo zmensete velikost
matematickych nastroju tak, aby odpovidala velikosti
obrazovky.

Rozsah = 50 — 200

Vychozi nastaveni = 150

Tolerance vyplné obrazkud Lze pouzit u grafickych soubor(i ve formatu JPG a PNG.
Pomoci posuvniku zadejte, jak pfesné musi barva vyplné
odpovidat pfislusné barvé ve vybraném souboru. Nizka
tolerance znamenad, Ze vyplnény budou pouze blizce

odpovidajici oblasti grafického souboru, vyssi tolerance
bude mit opacny dopad.

Rozsah = 0 — 100

Vychozi nastaveni = 5

Priisvitnost zvyrazrovace Pomoci posuvniku zvyste nebo snizte prusvitnost
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Zobrazit

Domu > DalSi informace o aplikaci Activinspire > Prace s tabuli > PouZzivani hodin

PouZivani hodin @

Pomoci hodin mlzete na tabuli zobrazit F .
¢as. Umoziuji také zadat odpocitavani nebo v vy, Hodiny X |
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V nabidce Nastroje kliknéte na pfikaz
DalSi nastroje > Hodiny.

Hodiny se zobrazi v samostatném okné.

I . . “, T 5
¢ Kliknutim na ikony v okné muizete &7 6 v
pfepnout mezi zobrazenim hodin — N IRA . B Q @
analogovym, digitalnim nebo obojim. - (1]

¢ Kliknutim na symboly + nebo -
zobrazite nebo skryjete panel
nastrojli Hodiny.

o Kliknutim a pfetazenim stran nebo
rohl okna zménite velikost okna i
zobrazenych hodin.

0. A guadratic equation is......

An equation with 3 solutions 9
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o Kliknutim na tlagitko se symbolem
pozastaveni je mozné hodiny
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L o

—Hodinové pocitadlo

pozastavit. Odpoditavat od:

X
« Kliknutim na Sipku dolu spustite -~ -
00:00:00 5% [ opakmweat Obnovit

odpo¢itavani zadaného Casu.

« Kliknutim na Sipku nahoru spustite Po wyprieni Casovéha limitu pFehrat nasledugici zvuk:
pripocitavani k zadanému casu. 3
Bez zvukuy el E]
« Kliknutim na tlacitko X hodiny
zaviete. Po wyprsent casoveho limitu provést nasleduiici akci:
Kliknutim na nékterou ze Sipek zobrazite Meprovadét nic hd
dialogové okno Hodinové pocitadlo. Meprovadet nic g

Okodit na dalsi stranky
Otodit na pedchozi stranku
| Spuskit nastroj Clona
Obnovit stranku
Snimek, celé obrazovky na novou stranku predvadéciho seditu

Zadejte ¢as ve formatu 00:00:00 (h:min:s).
Pokud chcete opakovat pocitani, dokud hodiny nezaviete, zaSkrtnéte policko Opakovat.
Pomoci rozbalovacich nabidek mlzete provadét nasledujici akce:

o Zvolit zvuk, ktery se pfehraje po vyprSeni ¢asoveho limitu.

e Zvolit akci oto€eni nebo obnoveni stranky po vyprdeni ¢asového limitu.

Pokud zvolite moznost Otoc€it na dalSi stranku a zaroven zaskrtnete policko Opakovat, budou se do predvadéciho sesitu
pridavat prazdné stranky, dokud hodiny nezaviete.

Kliknutim na tlagitko Obnovit se vratite k vychozim nastavenim hodinového pocitadia.



Domdu > Referenéni materialy > Klavesové zkratky

Klavesové zkratky
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Klavesnice na obrazovce
Vlozit odkaz na soubor
Vlozit multimédia

Otevifit novy prfedvadéci sesit

Oteviit existujici pfedvadéci seSit

Tisk

VloZzit otazku

Clona

Text

Zobrazit pfizplsobeni

Vlozit

Zavrit

Vyjmout

Znovu provést posledni akci
Vzit zpét posledni akci

Zvétsit velikost objektu

ZmenSit velikost objektu

Anotovat plochu

Uplné dozadu

Propojka

Snimek plochy
Exportovat stranku
Uplné& dopredu

Navrh mrizky
Rozpoznavéani rukopisu
Prepnout skryté polozky
Prepnout pretazeni kopie

Fotoaparat — oblast

CTRL+K

CTRL+L

CTRL+M

CTRL+N

CTRL+O

CTRL+P

CTRL+Q

CTRL+R

CTRL+T

CTRL+U

CTRL+V

CTRL+W

CTRL+X

CTRL+Y

CTRL+Z

CTRL+ +

CTRL+ -

CTRL+Shift+A

CTRL+Shift+B

CTRL+Shift+C

CTRL+Shift+D

CTRL+Shift+E

CTRL+Shift+F

CTRL+Shift+G

CTRL+Shift+H

CTRL+Shift+I

CTRL+Shift+J

CTRL+Shift+K

CTRL+K

CTRL+L

CTRL+M

CTRL+N

CTRL+O

CTRL+P

CTRL+Q

CTRL+R

CTRL+T

CTRL+U

CTRL+V

CTRL+W

CTRL+X

CTRL+Y

CTRL+Z

CTRL+ +

CTRL+ -

CTRL+Shift+A

CTRL+Shift+B

CTRL+Shift+C

CTRL+Shift+D

CTRL+Shift+E

CTRL+Shift+F

CTRL+Shift+G

CTRL+Shift+H

CTRL+Shift+l

CTRL+Shift+J

CTRL+Shift+K

Cmd+K
Cmd+L
Cmd+M
Cmd+N
Cmd+O
Cmd+P

neni k dispozici
Cmd+R
Cmd+T
Cmd+U
Cmd+V
Cmd+W
Cmd+X
Cmd+Shift+Z

Cmd+Z

Cmd+ +

Cmd+ -

Cmd+Shift+A
Cmd+Shift+B
Cmd+Shift+C
Cmd+Shift+D
Cmd+Shift+E
Cmd+Shift+F
Cmd+Shift+G
Cmd+Shift+H
Cmd+Shift+

Cmd+Shift+J

Cmd+Shift+K






Zobrazit

Domu > Novinky podrobnéji

Tato kapitola je uréena vSem uzivatelim, ktefi chtéji rychle zjistit vice informaci o vyznamnych rozdilech mezi aplikaci
Activinspire a jejimi pfedchidci, aplikacemi ActivStudio a ActivPrimary. Obsahuje vSak také informace, které se vam mohou
hodit, pokud jste zcela novymi uzivateli softwaru spole¢nosti Promethean.

V celé této kapitole i v ramci celé napovédy uvadime ikony zobrazené v aplikacich Activinspire Studio i Activinspire Primary.

Nova podoba

Nové nastroje a vlastnosti

SnadnéjSi a pruznéjSi upravy objektu
Prohlizece

ReZimu dualniho uzivatele

DalSi rozSireni

Dovolujeme si vas vSak upozornit, Ze menSich zmén ¢&i vylepSeni jsou v aplikaci Activinspire doslova stovky a

@ nelze je v této kapitole vdechny zminit. Proc¢téte si prosim celou napovédu anebo je postupné objevujte pfimo

v aplikaci.

o Vizualni ukazky novinek v aplikaci Activinspire si muzete prohlédnout v interaktivnich online kurzech na
l'l" portalu Promethean Planet na adrese www.prometheanplanet.com/activliearning/online.

Nova podoba

Aplikace Activinspire zahrnuje aplikaci Activinspire Studio a aplikaci Activinspire Primary. Mezi obéma muzete prepinat
pomoci panelu Konfigurovat na fidicim panelu nastroji. Ke zméné po prepnuti dojde pfi pfistim spusténi aplikace
Activinspire.

Pouzivani aplikace je jednotné na v3ech platformach. Vzhled ani chovani aplikace Activinspire se nelisi mezi

platformami Windows™ a Mac®, a tak se usnadriuje vade prace s aplikaci. A nelze zapominat na Linux™. Ano, uz jej
také podporujeme a prace v ném je opét Uplné stejna.

Aplikace Activinspire obsahuje Cerstvy, novy vzhled aplikaci Activinspire Studio a Activinspire Primary. Tato promyslena
Uprava byla navrzena tak, aby spojila dlvérnou znalost pfedchozich verzi (véetné panell nastroji a zasobniku) s
intuitivnim pouzivanim a prehlednosti béznych aplikaci.

Pokud by se vam vychozi podoba aplikace Activinspire nahodou nelibila, mizete vyuzit fadu nejriznéjSich pfizplsobeni,
v&etné nasledujicich:

e Rychla zména profilG (napfiklad rozlozeni aplikace Activinspire) pomoci funkce Pfepnout profil a= .
Muzete si zvolit néktery z nasledujicich pfipravenych profil(:

1. Na tabuli
2. Navrh
3. Jazyky
4. Matematika
5. Multimédia
o Mduzete vytvaret, ukladat a pouzivat také své vlastni profily a potom je sdilet s ostatnimi.

o Automatické ukotveni panelu nastrojd. Panely nastroju a zasobniky se mohou v pfipadé necinnosti automaticky
skryvat, pfipadné je pomoci tlaCitka Pfichytit ponechat viditelné.

e Volnost v umisténi panelu nastroji. Vyberte si tu nejlepsi pozici pro umisténi nebo ukotveni panelll nastroja:
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http://www.prometheanplanet.com/activlearning/online

vlevo, vpravo, nahoru nebo dold na obrazovce.

« Obvyklé panely nabidek. Tato volitelna funkce obsahuje standardni panel nabidek, ktery umoznuje pfistupovat k
pfikazim jako Soubor, Upravit nebo Zobrazit.

e Rozhrani pfedvadéciho seSitu s kartami. Otevrete si nékolik predvadécich sesitll a pfepnéte mezi nimi pomoci
karet Dokumentu.

o Prohlidka aplikace Activinspire > Seznameni s aplikaci Activinspire Studio > Prohlizede aplikace Activinspire

+ Prohlidka aplikace Activinspire > Seznameni s aplikaci Activinspire Primary > Prohlizede aplikace Activinspire

Zpéatky nahoru }

Nové nastroje a vlastnosti

« U tvarl doSlo k zasadni zméné uvedenim nastroje Tvar C .
Nékteré tvary obsahuji inteligentni body pro Upravy, nazyvané body tvaru, pomoci nichz muzete napfiklad zménit
velikost zakong&eni $ipky u nastroje Sipka. MuzZete také upravovat jednotlivé body, které tvofi tvar a umozniuji vam jej
roztahnout nebo spojit. K dispozici jsou téZz nové nastroje pro volné a Bezierovy tvary, véetné nastroji pro teckované a
spojovaci ¢ary. Tvary také mohou obsahovat jemné pfechodové vyplné (stejné jako pozadi stranky).

"
e Propojka ff

Tento nastroj umozriuje spojeni objektd prostrednictvim inteligentnich propojovacich €ar, coz vyuzijete zejména pfi praci
v rezimu dualniho uZzivatele (viz nize).

« Anotace Ize trvale mazat pomoci nastroje Guma J Q

Jedna se o skute¢né odebrani anotaci a jejich €asti, na rozdil od jejich pouhého zazraéného skryti (jak tomu bylo v
predchozich verzich).

e« Magicky inkoust 1’/ @

Tento nastroj umozriuje pouzit magicky gumovaci inkoust, ktery skryje objekty na horni vrstvé. Jedna se o podobny
nastroj, jako byl v pfedchozich verzich nastroje Guma.

e Zafizeni ActiVote a ActivExpression jsou nyni pIné podporovany pfimo aplikaci Activinspire.

e Popisky
K objektim na strance Ize pfifadit vliastnost Popisek, kterou Ize pouzivat jako popisky nastrojli nebo trvalé popisovace.

e Zdokonalené matematické nastroje

Na strance Ize otevfit nékolik pravitek, uhlomért nebo kruzitek. Toto nastaveni je zvlasté vyhodné v rezimu dualniho
uZivatele (viz nize).

R
« Nastroje plochy &
Funkce tohoto plovouciho nastroje slouzi k rychlému skryti aplikace Activinspire a zobrazeni plochy, na niz mizete

o

vl &
pouzit nékteré oblibené nastroje, jako jsou napfiklad Fotoaparat m'ﬁ‘ Nahravani obrazovky == a

Klavesnice na obrazovce m m
o
« Express Poll L&%

Tato funkce umozniuje rychle vytvofit nahodnou otazku, kterou vasi posluchac¢i mohou zodpovédét pomoci zafizeni
ActiVote nebo ActivExpression.

Prvni kroky s aplikaci Activinspire > Pfidavani a Upravy tvaru

l_l_ Prvni kroky s aplikaci Activinspire > Odstrafiovani polozek

DalSi informace o aplikaci Activinspire > Prace s tabuli

Pouzivani odpovédniho systému > Rychlé otazky a ExpressPoll




Zpéatky nahoru }

Uchyty obtaZeni se dramaticky zlepsily. Krom& zmény velikosti a otogeni objektu se pfi kazdém vybé&ru objektu zobrazi fada
vychozich nastroja uchyt.
) 2 () (] () ] ) L e ()
Patfi sem:
e Posuvnik priihlednosti. Rychle se zméni prahlednost vybranych objektu.
e O jeden dopfedu / dozadu. Zméni se poradi vrstveni vybéru.
o Vytvofit skupinu. Zvolte pro seskupeni nebo zruSeni skupiny vybéru.
o Duplikovat. Pouzijte pro rychlé vytvofeni duplikatu vybéru.

Ale tim to nekonci. Pokud se domnivate, Ze existuji nastroje, které byste sem chtéli pfidat (napfiklad Pfevratit podle osy X),
muZete je pfidat pfizpusobenim Uchytl obtaZeni v nabidce Upravit profily > Pfikazy.

Podivejte se. Budete se divit, co vdechno sem muzete pfidat.

0 Prvni kroky s aplikaci Activinspire > Pfidavani a upravy tvard
l+ DalSi informace o aplikaci Activinspire > Prace s objekty

Zpétky nahoru }

Prohlizece

Prohlize¢e zahrnuji mnoho davérné znamych koncepci z pfedchozich verzi v jediném, snadno dostupném umisténi.

« Prohlizeé stranek o @

Kromé nabidky stejnych funkci jako v pfedchozich verzich vam prohlize¢ stranek navic umoznuje zménit pofadi stranek
pfedvadéciho sesitu jejich pfetazenim pfimo v prohlizeéi. Stranky mizete také pfetahnout z prohlizeCe stranek na
libovolnou kartu pfedvadéciho sesitu, a tak zkopirovat stranky mezi otevienymi pfedvadécimi seSity. V aplikaci
Activinspire Primary se prohlize¢ stranek nadale zobrazuje jako zasobnik.

w?"“j

« Prohlizeé prostiedku E/
Jedna se o pfimého nastupce knihovny prostfedkl, v némz se spojuje stromové zobrazeni s pohledem na obsah slozky.
V aplikaci Activinspire Primary se prohlize¢ prostfedkld nadale zobrazuje jako zasobnik.

« Prohlizeé objektu m @

Poskytuje stromové zobrazeni objektu, a tak zprostfedkovava strukturovanéjsi pfistup ke zobrazovani a upravam vSech
objektd na strance. Muzete v ném rychle zobrazit a upravit pofadi, vrstvu, viditelnost a stav zamku jednoho nebo vice
objektu na strance.

« Prohlize¢ poznamek ——

Nové umisténi poznamek ke strance s plnou podporou Uprav ve formatu WYSIWIG.

= 1__
« Prohlize¢ viastnosti E=]

Nové vychozi umisténi vlastnosti objektu. Poskytuje konzervativnéjsi prehled pro Upravu vlastnosti samostatného objektu
nebo skupiny objektl. Vlastnosti jsou usporfadany v logickych skupinach, které zahrnuiji: vlastnosti vzhledu, umisténi,
kontejneru a omezeni.

|
« Prohlize¢ akci ‘; é

Nové vychozi umisténi akci objektd a vlastnosti akci. Kazda akce je zastoupena vlastnim tladitkem a jednotlivé akce Ize
snadnéji pouzit u objektd na strance. Naleznete zde také vybér pfedem pfipravenych objektl akci, které Ize pfesunout



pfimo na stranku.

Prohlize¢ hlasovani M@

V tomto prohlizeli se spojuje v3e tykajici se registrace, pfifazeni a pouzivani zafizeni ActiVote a ActivExpression.
Soucasti je také registrace tabletl ActivSlate.

. Prohlidka aplikace Activinspire > Seznameni s aplikaci Activinspire Studio > ProhliZzece aplikace Activinspire

+ Prohlidka aplikace Activinspire > Seznameni s aplikaci Activinspire Primary > Prohlizece aplikace Activinspire

Zpatky nahoru }

ReZim dualniho uzivatele il

Novy, pfelomovy a skute€¢né neuvéfitelny rezim dualniho uzivatele umoznuje dvéma uzivatelim soucasné spolupracovat na
tabuli ActivBoard pfi pouziti dvou vlastnich per. Tim se otevira zcela novy prostor moznosti spoluprace ve tfidé.

Rezim dualniho uzivatele pfinasi skute¢né vyhody sdilenych interaktivnich €innosti prostfednictvim peclivé navrzenych panell
nastroju a zasobnikd (Activinspire Primary) dualniho rezimu.

Zcela nova knihovna prostfedk(l obsahuje fadu $ablon stranek pfedvadéciho sesitu a aktivit navrzenych specialné pro rezim
duélniho uzivatele.

0 Prohlidka aplikace Activinspire > Seznameni s aplikaci Activinspire Studio > Spoluprace na tabuli
l+ Prohlidka aplikace Activinspire > Seznameni s aplikaci Activinspire Primary > Spoluprace na tabuli

DalSi informace o aplikaci Activinspire > Prace s tabuli > Prace v rezimu duéalniho uzivatele

Zpétky nahoru }

DalsSi rozsireni

Aplikace Activinspire jiz k pIné funk&nosti nevyZaduje propojeni s interaktivni tabuli ActivBoard. Napfiklad funkce

Rozpoznavani rukopisu g ¥ bude fungovat i mimo tabuli.

Aplikaci Activinspire jsme navrhli tak, aby ji bylo mozné pohodiné pouzivat i na jinych interaktivnich tabulich, v€etné
dotykovych tabuli, a to tak, Ze jsme peclivé naplanovali pouzivani funkci prostfednictvim kliknuti pravym tlacitkem a také
velikost tlagitek uZivatelského rozhrani.

Historie pouzivani nastroju. Pruh nastroji v hlavnim panelu nastrojd, kiery se nazyva pruh zastupcu, zobrazuje historii
pouzivanych nastroju. Naposledy pouzité nastroje tak nejsou nikdy dal nez jedno kliknuti od vas.

Zdokonalena podpora importu ostatnich formatt soubor(l do formatu predvadécich sesitl aplikace Activinspire, véetné:
1. Snimku aplikace PowerPoint®.
2. Dokumentd SMART® Notebook (v8echny verze), véetné formatl otazek.

3. Souborl otazek ExamView® a IMS XML.

Vnorené skupiny. Seskupovat Ize nejen objekty, vytvafet muzete i skupiny skupin. Pokud znovu zrusite jejich seskupeni,
pavodni skupiny zGstanou zachovany. Jinymi slovy, chovani skupin v aplikaci Activinspire se nyni vice podoba ostatnim
komerénim produktim, napfiklad aplikaci Microsoft PowerPoint.

o Nez zacnete > Pouziti jiné tabule
l+ Dalsi informace o aplikaci Activinspire > Import a export soubort
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Zobrazit

Domu > Prohlidka aplikace Activinspire > Seznameni s aplikaci Activinspire Studio > Prohlizeée aplikace Activinspire
4o i
— = I - ) F
e ER-_ T ¢
Tato kapitola obsahuje Uvod k prohlize¢am aplikace Activinspire.

Co je to prohlizec?
Predvadéci sesit mize obsahovat mnozstvi stranek a prvkl, vSechny s fadou moznosti nastaveni a vlastnosti.

V aplikaci Activinspire Ize vSechny tyto vlastnosti a nastaveni upravovat prostfednictvim prohlize¢t uréenych pro vSechny
dalezité oblasti.

Pomoci prohlize€li mizete rychle zobrazit:
o Co jiz pfedvadéci sesit obsahuje.
¢ Co je mozné pridat nebo pfizpUsobit.
» Jak to udélat.
Pomoci prohlize¢l muzete rychle navrhovat, upravovat nebo rozsifovat vlastni i cizi pfedvadéci sesity.
Kazdy prohlize¢:
o Je uspofadan tak, aby poskytoval pfehledné a podrobné informace o oblasti, kterou prochazite.
e Ma vlastni rozbalovaci nabidku a sadu tlacitek, které umozniuji efektivnéji pracovat s pfedvadécim seSitem.

Kromé toho muzete prohlize¢ rozSifit nebo zuzit, a tak pfizplsobit mnozstvi zobrazenych podrobnosti podle svych potieb.

Jaké prohlizece jsou k dispozici?
Aplikace Activinspire obsahuje sedm prohlizec:
Ell
e Prohlize¢ stranek '—

¥

e
e Prohlize¢ prostredku s@

o Prohlizec¢ objektu @

|

o Prohlize& poznamek ——=

|.:I
e Prohlizeg vlastnosti ==L
I

e Prohlize¢ akci #
¢ Prohlize¢ hlasovani m
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Zobrazit

Domu > Prohlidka aplikace Activinspire > Seznameni s aplikaci Activinspire Primary > Prohlize¢e aplikace Activinspire

BENE$®

Tato kapitola obsahuje Uvod k prohlize¢am aplikace Activinspire.

Co je to prohlizec?
Predvadéci sesit mize obsahovat mnozstvi stranek a prvkud, vSechny s fadou moznosti nastaveni a vlastnosti.

V aplikaci Activinspire Ize vSechny tyto vlastnosti a nastaveni upravovat prostfednictvim prohlize€l uréenych pro vSechny
dalezité oblasti.

Pomoci prohlize€li mizete rychle zobrazit:
e Co jiz predvadéci sesit obsahuje.
e Co je mozné pridat nebo pfizplsobit.
o Jak to udélat.
Pomoci prohlize¢l muzete rychle navrhovat, upravovat nebo rozsifovat vlastni i cizi pfedvadéci sesity.
Kazdy prohlize¢:
« Je usporadan tak, aby poskytoval pfehledné a podrobné informace o oblasti, kterou prochazite.
e Ma vlastni rozbalovaci nabidku 'E‘:’ a sadu tlacitek, které umoznuji efektivnéji pracovat s pfedvadécim seSitem.

Kromé toho mUzete prohlize€ rozsifit nebo zuzit, a tak pfizplsobit mnozstvi zobrazenych podrobnosti podle svych potieb.

Jaké prohlizece jsou k dispozici?

MuUzete pouzit sedm prohlizecu:
e Prohlize€ stranek @

o Prohlize¢ rostfedk&%

o Prohlizec¢ objektu @

e Prohlize¢ oznémek

[
e Prohlize¢ vlastnosti

e Prohlize¢ akci é

¢ Prohlize¢ hlasovani @
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Zobrazit

Dom0 > Prvni kroky s aplikaci Activinspire > Pfidavani a Upravy tvar(

Do predvadeéciho sesitu Ize vkladat mnoho nejriiznéjSich typl objektll. Mlzete zacit u jednoduchych tvar(i vytvofenych pomoci

nastroje Tvar , == postupovat pres anotace zapsané pomoci nastroju Pero f £ a Zvyraznovacé 1 5/ a
skonéit az u nasledujicich objektu:

e Soubord z knihovny prostfedku

« Importovanych obrazku

¢ Videi a zvukovych soubor(
S vétSinou téchto objektu Ize dale pracovat stejnym zpisobem.
Tato kapitola popisuje vytvareni a Upravy jednoduchych tvarl pomoci nastroje Tvar:

« Vyvtvoreni tvaru

o Vybér tvaru

o Vypli tvaru

o Presunuti nebo otoceni tvaru

o Zvétdeni nebo zmensSeni velikosti tvaru

e Zména tvaru

o Seskupeni a zruSeni skupiny tvar(

Nakonec muzete vyzkouSet ochutnavku pokrocilého nastroje pro vytvareni tvart na tabuli.

Vytvoreni tvaru
Postup pfidani tvaru do pfedvadéciho sesitu:
| . , , ,
1. Kliknéte na polozku Tvar = == | Zobrazi se nabidka Tvary. Podle vaSeho nastaveni bude tato nabidka zarovnhana na
strané nebo v dolni &asti okna aplikace Activinspire.
2. Vyberte tvar, ktery chcete nakreslit, napfiklad trojuhelnik. Kurzor se zméni na Sipku s malym obrazkem vybraného tvaru.

3. Presunte kurzor na misto na strance, kam chcete tvar nakreslit, a kliknéte na néj.

4. Drzte tlacitko stisknuté a lehce tahnéte, dokud nedosahnete pozadované velikosti tvaru.

Vybér tvaru

Postup provedeni zmén u pravé vytvoifeného tvaru:

N &
1. Kliknéte na polozku Vybrat k .

2. Presunte kurzor na pozadovany tvar. Kurzor se zméni na malou Sipku s kiizkem. Kliknéte na tvar. V nasledujicim pfikladu
je zobrazen vybér Cerného trojuhelniku. Kolem objektu se zobrazi ohraniCeni.

< yiimnete si

« Nad objektem tvaru se zobrazi fada tlagitek, takzvanych uchytd obtazeni. Pomoci kazdého z Uchytl Ize zménit objekt
jinym zplsobem.

« Ctvercové ohranigeni vybraného objektu: V rozich a uprostfed kazdé strany se nachazeji $edé ' nebo zluté (v aplikaci
Activinspire Primary) krouzky. Jedna se o uchyty pro zménu velikosti. Chcete-li zménit rozméry nebo tvar objektu, kliknéte

na né a pretahnéte je. Je zde také zvlastni uchyt S ureny pro proporcionalni zménu velikosti objektu, tedy bez zmény
jeho tvaru.

Podrobné informace o Gchytech naleznete v kapitole Referenéni materialy > Nabidky a rozbalovaci nabidky > Uchyty obtaZeni a
velikosti.
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Nasledujici obrazky zachycuji achyty obtaZeni v aplikacich Activinspire Studio a Primary. Tabulka popisuje Uchyty, jimZ se
budeme vénovat v této Casti:

Activinspire Studio

Volné pfesune objekt na jakékoli misto na strance v
predvadécim sesitu. PfepiSe veSkera omezeni a
blokovani objektu.

OtocCi objekt kolem jeho stfedu nebo kolem pocatecniho
bodu os X a Y (je-li nastaven).

Seskupi nebo zrusi seskupeni objektu, aby je bylo
mozné ménit nebo pfesunovat dohromady nebo
samostatné.

Activinspire Primary
V malych krocich zvétsi nebo zmenSi velikost objektu.

Zmeéni tvar objektu pfesunutim a pfetazenim jeho rohu.

Zpatky nahoru ﬁ

Vypin tvaru

Postup barevného vyplnéni tvaru:

1. Na hlavnim panelu nastroju kliknéte na polozku Vypln & &
2. V paleté barev vyberte barvu vypiné.

3. Kliknéte na tvar.

Presunuti nebo otoceni tvaru
Presunuti tvaru
Existuji dva zpUsoby pfesunuti tvaru.
1. Vyberte tvar.
2. Podrzte stisknuté tlacitko mysi nebo pera ActivPen a pretahnéte tvar na pozadované misto na aktualni strance.
NEBO
1. Vyberte tvar.



2. Kliknéte na polozku Volné presunout objekt .

3. Podrzte stisknuté tlaCitko mySi nebo pera ActivPen na ikoné a pietahnéte tvar na poZzadované misto na aktualni strance.
Otoceni tvaru

1. Vyberte tvar.

2. Kliknéte na polozku Otoc¢it objekt 2 E]

3. Podrzte stisknuté tlaCitko mySi nebo pera ActivPen a pretazenim kurzoru zmérite uhel otoCeni tvaru.

Zpatky nahoru }

Zvétseni nebo zmenseni velikosti tvaru
Existuji dva zpGsoby zvétSeni nebo zmensSeni velikosti tvaru nebo jiného objektu bez zmény jeho proporci.
Provedeni malé zmény

1. Vyberte tvar.

2. Kliknéte na polozku Zvétsit velikost objektu w- i : nebo Zmensit velikost objektu - ﬂ a po malych
krocich.zmérite velikost.

3. Opakujte, dokud tvar nebude mit spravnou velikost.
Provedeni velké zmény

1. Vyberte tvar.

2. Kliknéte na polozku Zménit velikost objektu (zachovat pomér stran) (AN i.}].

3. Podrzte stisknuté tlaCitko mysi nebo pera ActivPen a pretahujte uchyt, dokud tvar nebude mit poZzadovanou velikost.

Zpatky nahoru }

Zména tvaru
Tvar objektu Ize zménit nasledujicimi dvéma zpusoby.
Prodlouzeni nebo zkraceni objektu

1. Vyberte tvar.

2. Kliknéte na jeden z Gchyt Zménit velikost objektu "/ @)
3. Podrzte stisknuté tlaCitko mysSi nebo pera ActivPen a pretahujte uchyt, dokud tvar nebude mit pozadovanou délku nebo
vySku.
Uprava bodi tvaru

Chcete-li provést slozitéjsi nebo jemnéjSi zmény tvaru, pouzijte nastroj

Upravit body tvaru == =%,
1. Vyberte tvar.

2. Kliknéte na polozku Upravit body tvaru == = . Obrys tvaru se
zméni na CtvereCkovany. Kazdy CtvereCek predstavuje bod tvaru.
Pfiklad napravo zobrazuje osm bodu tvaru Etverce.

3. Chcete-li zménit tvar Ctverce, kliknéte na néj a pfetahnéte jakykoli
bod tvaru.

Zpétky nahoru }

Seskupeni a zruseni skupiny tvaru



Chcete-li najednou pfesunout nékolik objektu, mizete je vSechny vybrat a seskupit pomoci Gchytu obtazeni Seskupeno EI

y & e

1. Kliknéte na polozku Vybrat k .
2. Kliknéte a pretahnéte kurzor uhlopfi¢né pres vSechny objekty, které

chcete vybrat.
1. Kliknéte na libovolnou ¢ast skupiny, a tak ji vyberte.
2. Kliknéte na uchyt obtazeni Seskupeno. Ukazatel znovu zméni ]

£ : 1
barvu, a oznaci tak, Zze objekty jiz nejsou seskupeny. ﬁ @

Podrobné informace o Uchytech obtaZeni naleznete v kapitole Referenéni

3. Kliknéte na polozku Seskupeno EI £} Barva Uchytu obtazeni
Seskupeno se zméni,a tak se oznaci seskupené objekty.

4. Kliknéte na seskupené objekty a pfetahnéte je do nového umisténi.

Postup zruSeni skupiny objektd, aby s nimi bylo mozné pracovat
samostatné:

materialy > Nabidky a rozbalovaci nabidky > Uchyty obtaZeni a velikosti.

Zpatky nahoru )’

Pokrocily nastroj

o ™
Aplikace Activinspire také nabizi nastroj Rozpoznavani tvara |—-‘| , uréeny pro vytvafeni tvar( na tabuli. Tvar prosté
nakreslite rukou a nechate aplikaci Activinspire, aby jej prfevedla na objekt tvaru. Podrobné informace naleznete v kapitole

Pouzivani rozpoznavani tvaru.



Zobrazit

Domu > Prvni kroky s aplikaci Activinspire > Odstrafiovani polozek

Tato kapitola popisuje nékolik snadnych moznosti odstranéni nejriznéjSich polozek ze stranky:
e Vygumovani pomoci gumy
e Vymazani strdnky
e Obnoveni stranky
o Tlacitka Zpét a Znovu
o Pouziti koSe predvadéciho sesitu
Muzete také provést nasledujici akce:
« Vybrat objekty a odstranit je stisknutim klavesy Delete na klavesnici.

o Vybrat pozadované stranky v prohlize€i stranek a odstranit je.

VétSina nastroji popisovanych v této ¢asti se nachazi na hlavnim panelu nastroju, vyjimkou je ko$§ predvadéciho sesitu @

L2
Vygumovani pomoci gumy J

e
Nastroj Guma '- Ize pouzit u vSech anotaci, které se nachazeji v horni vrstvé stranky.

Nastroj Guma muzete pouzit dvéma zpusoby:
« UpIné smazat anotaci.

« Rozdélit anotaci do samostatnych objekta.
Vyhodou je, Ze zbyvajici ¢asti anotace potom
muUZzete vybirat a pracovat s nimi jako se
samostatnymi objekty.

Postup vymazani polozky pomoci nastroje Guma:

1. Kliknéte na poloZzku Guma. Kurzor se zméni na
malou gumu s koleCkem.

2. Umistéte kurzor na misto, kde chcete zacit.
3. Kliknutim a pfetazenim smazte celou anotaci
nebo jeji ¢ast.

Sitku nastroje Guma muzete zménit stejné, jak
jste zvykli ménit Sitku nastroji Pero nebo
Zvyrazinovaé.

*
Vymazani stranky & 3

Y
Chcete-li vymazat vSechny poloZky na aktuaini strance, kliknéte na polozku Vymazat £ a potom na polozku Vymazat
stranku.

T
Nastroj Vymazat £ muzete vyuzit k fadé dalSich ucell, napfiklad k odstranéni vSech anotaci nebo objektl a ponechani
ostatnich poloZzek na misté.

Nastroj Vymazat je také dostupny z nabidky Upravit.
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Obnoveni stranky (£ @

Toto je rychly zplsob vraceni véech zmén provedenych na aktualni strance od posledniho uloZeni pfedvadéciho sesitu.

P
Nastroj Obnovit stranku |i| je k dispozici také z nabidky Uprauvit.

Tlaéitka Zpét = ﬁ a Znovu & é

Tlacitka Zpét a Znovu jsou vykonné nastroje, které vam rychle pomohou, pokud se dostanete do potiZzi.

Mozna se vam stalo, ze jste pfili§ lehkovazné pouzivali vySe uvedené nastroje a ted potrfebujete obnovit nékteré dllezité
poloZky, které jste odstranili.

Pouziti kose predvadéciho sesSitu @

Pokud je ko$ predvadéciho seSitu viditelny, mizZete odstranit objekty nékterym z nasledujicich zplsobu:

o Pretahnéte objekty na koS predvadéciho sesitu a po zobrazeni
¢ervené Sipky uvolnéte tlacitko mysi.

« Vyberte objekty a potom je odstrante kliknutim na ko$ pfedvadéciho
sesitu.

Objekty mazete kdykoli obnovit kliknutim na tlacitko Zpét ’ ﬁ

Zpatky nahoru }



Zobrazit

Prace s tabuli

Domu > DalSi informace o aplikaci Activinspire > Prace s tabuli

Tato kapitola popisuje vyhody pouzivani vykonnych prezenta¢nich funkci aplikace Activinspire pfi praci s interaktivni tabuli:

Kontrolni seznam pred prezentaci
Anotace plochy

Pouzivani nastroji plochy
Pouzivani fotoaparatu

Pouzivani rozpoznavani tvard
Pouzivani magického inkoustu

ouzivani nahravani zvuku

)
A

ouzivani nahravani obrazovky
Pouzivani rotujiciho textu

Pouzivani clony

Prace v rezimu duélniho uzivatele

Pouzivani klavesnice na obrazovce

Pouzivani reflektoru
Pouzivani zamku uditele

Pouzivani matematickych nastroji
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Zobrazit

Domu > Pouzivani odpovédniho systému > Rychlé otazky a ExpressPoll

Kdykoli béhem hodiny mizete svym studentlim polozit otazku kliknutim na tla¢itko ExpressPoll @ G Zobrazi se
hlasovaci kolo.

Po nékolika pouzitich vam bude zfejmy jeho nazev. Navrh hlasovaciho kola pomaha srozumitelné formulovat otazky, aby bylo
studentlim jasné, jakou odpovéd od nich ocekavate.

Postup
1. Umistéte pero na hlasovaci kolo a zvyraznéte styl otazky. == =D“]
7 L 5
2. Presunte pero paprskovité smérem ven, a tak zobrazite moznosti pravé :'l?’a-f

zvyraznéného stylu.

8 )
W 4
3. Kliknutim vyberte jednu z moznosti. W \5;-‘-;:;;'?‘ )/

Obrazek vpravo zobrazuje hlasovaci kolo pro zafizeni ActiVote. Zvyraznény styl

otazky je ,Pravda/nepravda“. Tento styl otazky ma &tyfi moznosti odpovédi. Zvolena I';‘E} =
moznost umozriuje zadat odpoveédi ,Pravda“, ,Nepravda“ a ,Nevim®. A '-.;a;";w i\
[ (1 S|
l':'1 ‘Q\-\_:-:' -? ] | i

R -;’f"’v.ru-?._..'

R ,-,; d A

T
L —mgf 2

Tyto mozné odpovédi vidite ve zobrazeném poli Souhrn hlasovani.

(A - Pravda

B - MNeprawvda
C - MNewim

CI=Ep

Vedle Cerveného tlacitka Zastavit hlasovani mlzete nastavit Casovy limit, a to zadanim ¢islic nebo pomoci Sipek. Pokud
je jiz v profilu nastaven ¢asovy limit pro nastroj ExpressPoll, spusti se odpogcitavani ihned po zobrazeni pole souhrnu. V
pfipadé pouziti Casového limitu muzete také pouzit tlaitko Pozastavit hlasovani, budete-li potfebovat pfesnéji fidit
hlasovaci relaci.

Podrobné informace o vytvareni a pfizplsobovani profilll naleznete v kapitole DalSi informace o aplikaci Activinspire >
Vyhody pouzivani profild.

Zpatky nahoru }
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Zobrazit

Domu > DalSi informace o aplikaci Activinspire > Prace s objekty

Prace s objekty

Tato kapitola obsahuje dalSi informace o praci s objekty:
e Pouzivani vrstev a vrstveni
« Pridavani obrazki
o Pridavani a odebirani odkaz(
« Pridavani multimédii
« Upravy objektt
o Vytvafeni a upravy mfizek
e Zmeéna vlastnosti objektu
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Zobrazit

Domu > Prohlidka aplikace Activinspire > Seznameni s aplikaci Activinspire Studio > Spoluprace na tabuli

Existuje Fada zpUsobd, jak povzbudit studenty k aktivni spolupraci na tabuli. Obvykle je to mozné pomoci zafizeni ActivPen
nebo ActivWand.

Aplikace Activinspire pfinasi novou urover spoluprace tim, Ze umoznuje dvéma m
uzivatelim interaktivné spolupracovat ve stejném predvadécim sesitu. Tento zplsob

spoluprace nazyvame rezimem dualniho uzZivatele, protoZe kazdy ucastnik pouziva .I:l
pro praci na tabuli vlastni zafizeni ActivPen nebo ActivWand a panel nastroju
aplikace Activinspire.

« Rezim dudlniho uzivatele mlze aktivovat pouze ucitel.

e Spusténim rezimu dualniho uzivatele aktivujete panel nastroji dualniho
rezimu, ktery obsahuje nastroje dostupné na hlavnim panelu nastroju.

o PIny pfistup ke vSem funkcim aplikace Activinspire maji pouze uzivatelé
hlavniho panelu nastroja.

¢ Osoba, ktera pouziva panel nastroju dualniho rezimu, mize pracovat pouze na l 1 ﬁ,ﬁ
aktualni strance predvadéciho sesitu.

« Panel nastrojii dualniho rezimu je Fizen osobou, ktera pouziva hlavni panel I?‘ﬁ |1f-‘~'-‘
nastroja. '

o PfFistup k panelu nastroju dualniho rezimu Ize na hlavnim panelu nastroju
kdykoli zrusit.

Rezim dudalniho uzivatele lze pouzivat pouze v aplikaci Activinspire

@ Professional.

Tipy pro praci v rezimu dualniho uzivatele
Nasledujici ¢ast obsahuje nékolik struénych tipd, jak Ize rozvinout kreativitu pfi praci v rezimu dualniho uzivatele.
Dvé pera ActivPen jsou lepSi nez jedno

Povzbudte studenty, aby sméfovali ke stejnému cili. Zajistéte, aby spolu studenti komunikovali a sdileli své myslenky. Mizete
jim napfiklad zadat hadanku nebo se zeptat na jejich spoleéné znalosti nutné pro odpovéd na otazky zobrazené na tabuli
ActivBoard.

Stridani roli
Uprostfed aktivity je vhodné vystfidat role zaku, aby se jeden z nich netrapil s oblasti, které dobfe nerozumi.
Podpora ucitele

Ucitel si mize ponechat fizeni hlavniho panelu nastroji a anotovat na tabuli ActivBoard priibézné praci studentt, aby tak
podpofil jejich jistotu.

Nova pracovni plocha

ReZim dualniho uZivatele otevie na tabuli ActivBoard prostor, na némz mohou studenti dohromady nebo samostatné pracovat.
Tabule ActivBoard se tak stane samostatnou pracovni plochou.

Konstruktivni prace ve dvojicich

Vytvarejte dvojice s jednim silngjSim a jednim slabSim studentem. Silngjsi student bude ucit slabSiho studenta. Slabsi student
upevni znalosti silnéjSiho studenta.

Spolecné prezentace

Povzbudte studenty, aby vytvareli prezentace ve dvojicich, aby se mohli domluvit, jakou roli budou hrat a jak budou na tabuli
ActivBoard spolupracovat.

Podpora kreativity

Dvé skupiny mohou zaroven zapisovat své napady na tabuli ActivBoard. Studenti se mohou inspirovat napady druhé skupiny, a
tak vzajemné rozvinout svoji kreativitu.


javascript:void(0);

Rozdéleni roli

PFidélte studentim rizné role, které maji na tabuli ActivBoard plnit, aby se naucili poznavat vysledky efektivni tymové prace.
Nékdo muze napfiklad zapisovat text a jiny kreslit obrazky.

Ocenéni jiného uhlu pohledu

Na tabuli ActivBoard Ize zaroven zobrazit a probrat dva razné uhly pohledu na stejnou véc. Studenti potom mohou urcit, kde se
nazory prolinaji a v ¢em se liSi.

Podpora presného vyjadrovani

Tfida mlze zadavat pokyny dvéma studentdm, ktefi sedi zady k sobé, a zjistit, zda oba studenti chapou jejich pokyny stejné.

(4
l.|. DalSi podrobnosti naleznete v kapitole Prace v reZzimu dualniho uzivatele.



Zobrazit

Domu > Prohlidka aplikace Activinspire > Seznameni s aplikaci Activinspire Primary > Spoluprace na tabuli

Existuje Fada zpUsobd, jak povzbudit studenty k aktivni spolupraci na tabuli. Obvykle je to mozné pomoci zafizeni ActivPen
nebo ActivWand.

Aplikace Activinspire pfinasi novou urover spoluprace tim, Ze umoznuje dvéma
uzivatelim interaktivné spolupracovat ve stejném predvadécim sesitu. Tento
zplsob spoluprace nazyvame rezimem dualniho uzivatele, protoZze kazdy ucastnik
pouziva pro praci na tabuli ActivBoard vlastni zafizeni ActivPen nebo Activwand a
panel nastroju aplikace Activinspire.

« Rezim dudlniho uzivatele mlze aktivovat pouze ucitel.

e Spusténim rezimu dualniho uzivatele aktivujete panel nastroji dualniho
rezimu, ktery obsahuje nastroje dostupné na hlavnim panelu nastroju.

¢ Osoba, ktera pouziva panel nastroju dualniho rezimu, mdze pracovat pouze
na aktualni strance predvadéciho sesitu.

550

o PIny pfistup ke vSem funkcim aplikace Activinspire maji pouze uzivatelé
hlavniho panelu nastrojl.

¢ Panel nastroji dualniho rezimu je fizen osobou, ktera pouziva hlavni panel
nastroja.

o PfFistup k panelu nastroju dualniho rezimu Ize na hlavnim panelu nastroju
kdykoli zrusit.

Rezim dualniho uzivatele lze pouzivat pouze v aplikaci Activinspire

@ Professional.

Tipy pro praci v rezimu dualniho uzivatele
Nasledujici ¢ast obsahuje nékolik struénych tipd, jak Ize rozvinout kreativitu pfi praci v rezimu dualniho uzivatele.
Dvé pera ActivPen jsou lepSi nez jedno

Povzbudte studenty, aby sméfovali ke stejnému cili. Zajistéte, aby spolu studenti komunikovali a sdileli své myslenky. Mizete
jim napfiklad zadat hadanku nebo se zeptat na jejich spoleéné znalosti nutné pro odpovéd na otazky zobrazené na tabuli
ActivBoard.

Stridani roli
Uprostfed aktivity je vhodné vystfidat role zaku, aby se jeden z nich netrapil s oblasti, které dobfe nerozumi.
Podpora ucitele

Ucitel si mize ponechat fizeni hlavniho panelu nastroji a anotovat na tabuli ActivBoard priibézné praci studentt, aby tak
podpofil jejich jistotu.

Nova pracovni plocha

ReZim dualniho uZivatele otevie na tabuli ActivBoard prostor, na némz mohou studenti dohromady nebo samostatné pracovat.
Tabule ActivBoard se tak stane samostatnou pracovni plochou.

Konstruktivni prace ve dvojicich

Vytvarejte dvojice s jednim silngjSim a jednim slabSim studentem. Silngjsi student bude ucit slabSiho studenta. Slabsi student
upevni znalosti silnéjSiho studenta.

Spolecné prezentace

Povzbudte studenty, aby vytvareli prezentace ve dvojicich, aby se mohli domluvit, jakou roli budou hrat a jak budou na tabuli
ActivBoard spolupracovat.

Podpora kreativity

Dvé skupiny mohou zaroven zapisovat své napady na tabuli ActivBoard. Studenti se mohou inspirovat napady druhé skupiny, a
tak vzajemné rozvinout svoji kreativitu.
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Rozdéleni roli

PFidélte studentim rizné role, které maji na tabuli ActivBoard plnit, aby se naucili poznavat vysledky efektivni tymové prace.
Nékdo muze napfiklad zapisovat text a jiny kreslit obrazky.

Ocenéni jiného uhlu pohledu

Na tabuli ActivBoard Ize zaroven zobrazit a probrat dva razné uhly pohledu na stejnou véc. Studenti potom mohou urcit, kde se
nazory prolinaji a v ¢em se liSi.

Podpora presného vyjadrovani

Tfida mlze zadavat pokyny dvéma studentdm, ktefi sedi zady k sobé, a zjistit, zda oba studenti chapou jejich pokyny stejné.

(4
l.|. DalSi podrobnosti naleznete v kapitole Prace v reZzimu dualniho uzivatele.



Zobrazit

Domu > DalSi informace o aplikaci Activinspire > Prace s tabuli > Prace v reZzimu dualniho uzivatele

Tato funkce vysvétluje rezim dualniho uzivatele a také souvisejici interaktivni funkce:
e Koncepce
« Metodologie
« Co potifebujete
 Postup
« DalSi zasobniky aplikace Activinspire Primary
e Pravidla pouzivani

o Deaktivace rezimu duélniho uzivatele

e Obsah pro rezim dudalniho uZivatele

Pokud budeme v této kapitole odkazovat na pouziti per ActivPen v rezimu dualniho uzivatele, budou se stejné
informace tykat také jinych vstupnich zafizeni rezimu dualniho uzivatele, jako jsou zafizeni ActivWand.

@ Zafizeni ActivWand vsak Ize v rezimu dualniho uzZivatele pouzivat pouze na nové fadé tabuli ActivBoard AC3
(v pfipadé potfeby pomoci zafizeni ActivArena 50).

Koncepce

Technologie spole¢nosti Promethean podporuje skute¢nou interakci vice uzivatell a vétsi pocet souc¢asné provadénych operaci.
Tim dostava spoluprace vice uzivatell zcela novy rozmér. Jednotlivi uzivatelé jsou rozlieni systémem Promethean pfi emulaci
vice dotykovych povrchl — systém také ,vi“, kdo je ucitel a kdo jsou Zaci.

Metodologie

PFistup spolecnosti Promethean nabizi zcela novy vzorec pouZzivani interaktivni tabule — tim se otvira zcela novy prostor vyuky
a studia, ktery se snadno ovlada, ale pfitom je pedagogicky velmi vyspély.

Mezi vyhody pfi pouZziti dvéma nebo vice uZivateli patfi:
o Jedna se o netechnické feSeni — Je to stejné, jako kdyby dva lidé zaroveri kreslili na velkou &tvrtku papiru.

o Dovoluje lidem zarover pracovat na obrazovce a ve specialné vyvinuté stejné aplikaci — ve v8ech ostatnich systémech
se uzivatelé musi stfidat.

« Uzivatelé mohou spolupracovat pfi feSeni problémua nebo kviz.

o UZivatelé spolu mohou v realném Case soupefit.

o UmozZnuje tymové pouzivani tabule nebo obrazovky, ale i aktivity zaloZzené na rolich.
o Vyrazné zvySuje produktivitu pfi praci s tabuli.

o Ucitelé mohou spolupracovat se zaky poskytovanim t&sné podpory a rad a rozvijenim myslenek bez nutnosti vymény
pera nebo roli.

Co potrebujete
Chcete-li pouzivat rezim dualniho uzivatele, budete potfebovat nasledujici hardware a software:
e Tabuli ActivBoard v3 NEBO upgradovanou tabuli ActivBoard v2 (obsahujici firmware ActivBoard v2.3 nebo novéjsi).
e Pera ActivPen pro rezim dualniho uzivatele (pero ucitele a studenta).
e Ovladac ActivDriver s aktivovanym rezimem dualniho uzivatele.
« Nejnovéjsi verzi aplikace Activinspire.

Dalsi informace o pozadavcich na hardware a software pro rezim dualniho uzivatele ziskate od spole¢nosti Promethean Ltd.
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Postup
Funkce duélniho uZivatele aplikace Activinspire jsou k dispozici, jakmile software detekuje tabuli ActivBoard podporujici dudlni
rezim a pfipojenou k pocitaci. V opacném pfipadé nebudou funkce rezimu dualniho uzivatele v aplikaci Activinspire k dispozici.

<> Postup popsany v této ¢asti pfedpoklada, Ze je reZim dualniho uZivatele aktivovan.

Rezim dualniho uzivatele funguje na principu pouzivani pera ucitele a pera studenta:

1 PROMETHEAN

Pokud neni ve vychozim nastaveni rezim dualniho uZivatele aktivovan, chovaji se obé pera ucitele i studenta jako standardni
vstupni pera ActivPen, ktera mlzete pouzivat obé, ale nikoli najednou.

Pomoci kteréhokoli z obou per mizete aktivovat funkce rezimu dualniho uzivatele nasledujicim zpusobem:

« V hlavni nabidce kliknéte na pfikaz Nastroje > Dualni uzivatel ¥4

Je-li rezim dualniho uZivatele aktivovan, zobrazi se v aplikaci Activinspire plovouci panel nastroju pro studenta:

Panel nastroju studenta Panel nastroju studenta
(Activinspire Studio) (Activinspire Primary)

[ ]
C
[e]

T
o N/

No KN4
Y.

Je-li aktivovan rezim dudlniho uzivatele:
e Pero studenta mlze pouzivat pouze nasledujici oblasti programu:

e Umisténi panelu nastroju studenta.
« Vybér a pouzivani nastroju z panelu nastroju studenta na strance pfedvadéciho sesitu.

o Interakce s obsahem stranky pfedvadéciho sesitu.
e Pomoci pera uditele Ize nadale pouzivat videchny funkce aplikace Activinspire, nelze s nim v8ak pracovat s panelem

nastroji studenta.
e Pomoci pocitacové mysi nelze pracovat s polozkami v pfedvadécim seSitu nebo na panelu nastroju studenta, ale Ize



nadale ovladat vSechny dalSi funkce aplikace Activinspire.

Nastroje na panelu Akce provadéné studentem...
nastroju studenta...

k Q Pfresunuti nebo zména velikosti objektll na strance.
Vybrat *

Lﬁ £ Anotace na strance.
Pero &£

I 2 Zvyraznéni oblasti na strance.
Zvyraznovac

a\ & Vyplnéni objekt(i na strance.
Vyplia
r b PFidani tvari na stranku.
Tvar "
_® £p Propojeni objekt(l na strance.
Propojka fz!

{g’ PFidani rozpoznanych textovych objektt na stranku.
Rozpoznavani rukopisu

%

A PFidani rozpoznanych tvard na stranku.
A

Rozpoznavani tvaru

Tyto nastroje se chovaiji stejnym zpusobem jako standardni nastroje pro vstup zadany jednim perem.
o

l+ Podrobné informace naleznete v jednotlivych ¢astech vénovanych danym nastrojim zde v napovédé.
Dilezitou skuteCnosti je, Ze veSkera aktivita provadéni pomoci pera studenta se na strance objevuje nezavisle a
@ soucasné s aktivitami provadénymi perem ucitele.
Tim Ize dosahnout mnoha riznych druhl spoluprace, véetné nasledujicich situaci:
o Ucitel a student piSi spolecné.
« Udcitel piSe a student zvyraziuje slova.
« Uditel piSe a student vybira a pfesouvé objekty.
« Uditel i student zarover pfesouvaji, ota€eji €i pfetahuji objekty nebo méni jejich velikost.

VSechny akce a vlastnosti objektl na strance, jako jsou kontejnery a omezeni, se tykaji obou per, jak pera ugitele,
tak pera studenta.

DalSi zasobniky aplikace Activinspire Primary

Rezim dualniho uzivatele v rozhrani aplikace Activinspire Primary nabizi nékolik dalSich zasobnikd nastroju.

Pokud pomoci pera studenta vyberete Pero £ zobrazi se v oblasti zasobnik( také Zasobnik per studenta, ktery umoznuje
studentovi vybirat pera, zvyrazhovace a barvy:



e

Pokud pomoci pera studenta vyberete nastroj Vyplf, zobrazi se v oblasti zasobnikl Zasobnik vyplni studenta, ktery studentovi

umoznuje vybrat barvu Vyplné

Tyto zasobniky se zobrazi vedle zasobniku aktualné pouzivanych perem uditele.

Pravidla pouzivani
Pfi praci v rezimu dudlniho uzivatele uklada aplikace Activinspire nasledujici pravidla pouzivani:
o Pomoci pera ucitele nelze vybirat nastroje studenta. Pomoci pera studenta nelze vybirat nastroje ucitele.
« Z&dné okno nebo dialog aplikace Activinspire (napfiklad Hodiny nebo Kostky) nejsou pFistupné perem studenta.

« Pokud jednim z per vyberete objekt (nebo objekty) na strance a zobrazi se kolem nich Uchyty obtazeni, nebudou tyto
objekty pfistupné druhym perem. Toto pravidlo plati, dokud z jakéhokoli divodu Uchyty nezmizi. Jinymi slovy, kazdym
perem muzete urcit svij nezavisly vybér oznaceny Uchyty obtazeni, ktery nebude dostupny druhému peru.

o Pokud jednim perem pracujete s objektem na strance, napfiklad se hrotem prvniho pera dotykate objektu, nemuze
druhé pero s timto objektem pracovat, dokud objekt prvnim perem neuvolnite.

e V nastroji Tvar b studenta se nezobrazuje panel nastroju Tvar. Panel nastroju Tvar je tfeba zobrazit nastrojem Tvar
ucitele. Z tohoto spole¢ného panelu nastroju Ize vybirat tvary jak perem studenta, tak perem ugitele. Obé pera vzdy
pouziji aktualni tvar vybrany kazdym perem.

e Pokud u pera studenta pouzijete nastroj Rozpoznavani rukopisu ’3, % nebudou se po rozpoznani slova (na
rozdil od pera ucitele) zobrazovat alternativni navrhy.

o Pokud zaroven piSi obé pera, bude poradi vrstveni anotaci ur¢eno podle toho, které pero se dotklo tabule prvni. Pokud
tedy perem ¢Cislo 2 pravé kreslite anotaci, mizete nad ni perem C&islo 1 zacit kreslit novou anotaci (a naopak).

o Pokud jsou na strance zobrazeny dvoji matematické nastroje (napfiklad pravitka, kruzitka a uhloméry), mize kazdy pero
pracovat pouze se svymi nastroji.

o Pouzivate-li vzhled Activinspire Primary, bude umisténi zasobnik( studenta a ucitele zaviset na pozici paneld nastroju
studenta a ucitele. Pokud je panel nastroji ucitele napravo od panelu nastrojii studenta, zobrazi se pfislusné zasobniky
ve stejném pofadi.

Deaktivace rezimu dualniho uzivatele

Pokud je rezim dualniho uzivatele aktivovan, muzete jej pomoci pera ucitele nebo pocitacové mysSi vypnout nasledujicim
zpusobem:

V hlavni nabidce kliknéte na pfikaz Nastroje > Dualni uzivatel. Jakmile rezim dualniho uzivatele vypnete, obé pera se
vrati do standardniho rezimu pro pouZzivani jednoho pera (vychozi podminka).

Obsah pro rezim dualniho uzivatele

V8echny stranky podporuji vstup v rezimu dualniho uzivatele, vstup v rezimu jednoho uzivatele i stfidavé pouzivani. Pro
pouzivani takovychto stranek neni nezbytnou podminkou zapojeni vice uzivatelll, ale pouzivani stranek timto zplsobem bude
nejucelné&jsi, protoze jsou pfimo ur€eny pro vyuziti vyhod spoluprace ve vyuce.

Kritéria pro zafazeni $ablon mezi $ablony uréené vice uzivatellim:
« Sablony aktivit, které mohou studenti pouZivat jako vychodisko pro ziskavani informaci, vyménu napadt a diskuzi.

« Sablony aktivit, v nichz mohou studenti spolupracovat k Upravam nebo zapojeni prvk( stranky a ke spole¢nému
budovani a upevriovani znalosti.



« Sablony aktivit, které vyuzivaji vy$$i myslenkové pochody a nuti studenty premyslet o konceptech pokrogilym nebo
komplexnim zplsobem (od zakladnich Urovni mysleni po sloZitéj$i urovné analyzy, syntézy a hodnoceni).

« Sablony aktivit umozfujici synchronni dokoné&eni stejnych nebo podobnych aktivit — véetné soutéznich prvkd nebo bez
nich, podle volby uditele.

« Sablony aktivit umozfujici spoleéna kreativni cvigeni.

« Sablony aktivit, které slouzi k rozvinuti porozuméni jako kli¢ové funkci vyuky — k povzbuzeni student(, aby se zapoijili a
soustfedili svou pozornost probiranym pojmdm a spolupraci s partnery a nevénovali se pouze bezmyslenkovité praci s
interaktivni tabuli nebo pouzivanymi néstroji (technickd versus pojmova interakce).

o Aktivity, které studenti plni ,zady k sob&“ v ramci spoluprace nebo soutéze.

V podslozkach knihovny sdilenych prostfedk( naleznete fadu $ablon stranek uréenych pro vice uzivatell a aktivity
@ provadéné nékolika uzZivateli, které naleznete zde:

Sdilené prostfedky > Activinspire



Zobrazit

Doml > Nez zacnete > Pouziti jiné tabule

Tuto kapitolu mizete preskoéit, pokud aplikaci Activinspire pouzivate s tabuli ActivBoard nebo tabletem
ActivSlate.

Tato kapitola obsahuje informace pro uzivatele, ktefi aplikaci Activinspire pouzivaji s jinymi znackami interaktivnich tabuli.

Interaktivni tabule SMART Board™

Pokud pouzivate aplikaci Activinspire na laptopu s operaénim systémem Mac 0s®x:

Funkce Napovéda a tipy

Rozpoznavani rukopisu Chcete-li zvySit pfesnost rozpoznavani, doporu€ujeme pouzivat pero, radéji
nez prst.

ExpressPoll Chcete-li pouzivat hlasovani ExpressPoll, pfesvédcte se, zda je kromé

aplikace Activinspire nainstalovan také ovlada¢ Promethean Mac 0s® x.

Pokud pouzivate aplikaci Activinspire na stolnim pocitaci se systémem Windows®, ale bez nastroje SMART
Notebook:

Funkce Napovéda a tipy
Obecné pouziti Na interaktivni tabuli SMART Board mUzete pracovat pomoci palce.
Barevna pera Aplikace Activinspire nerozpoznava pera rtznych barev. Misto toho si

muzete vybrat barvy z palety barev aplikace Activinspire.

Hitachi™ DuoBoard™

Pokud pouzivate aplikaci Activinspire na laptopu s operacnim systémem Windows xp®:
Funkce Napovéda a tipy

Obecné pouziti S aplikaci Activinspire muzete pracovat, aniz bude zaroven spustén
software StarBoard™.

Ovladaci prvky na tabuli PFi pouziti aplikace Activinspire v8ak nelze pouzivat ovladaci prvky na
tabuli.

Interwrite™

Pokud pouzivate aplikaci Activinspire na laptopu s operacnim systémem Windows XP:

Funkce Napovéda a tipy

Pera Chcete-li pouzivat tabuli a pera s aplikaci Activinspire, je tfeba nainstalovat
software Interwrite.

Tabule
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Pokud pouzivate aplikaci Activinspire na laptopu s operaénim systémem Mac 0S X:

>z

Pokud pouzivate aplikaci Activinspire na stolnim pocitaci s operaénim systémem Windows XP:




Zobrazit
Domu > DalSi informace o aplikaci Activinspire > Import a export souboru

Import a export souboru
Zde naleznete postup importu a exportu souboru:

e Import soubort
e Export souboru
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Zobrazit

Domu

DalSi informace o aplikaci Activinspire

e Prace s prostiedky

e Prace s objekty

e Vytvareni interaktivnich pfedvadécich sesitl
e Vyhody pouzivani profil(

e Prace s tabuli

e Import a export soubor(

> DalSi informace o aplikaci Activinspire
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Zobrazit
Domu > Prvni kroky s aplikaci Activinspire > Tisk pfedvadéciho seSitu
Tisk predvadéciho sesSitu

Predvadéci sesit mizete vytisknout a rozdat jej studentdim nebo si vytisknout libovolnou stranku s poznamkami, které jste zadali do prohlizece
poznamek.

1. V nabidce Soubor Kliknéte na polozku Tisk nebo stisknéte klavesovou zkratku CTRL+P (Windows™ a Linux™) nebo Cmd+P (Mac®).
Zobrazi se dialogové okno Tisk pfedvadéciho sesitu (viz vySe). Muzete zvolit z dlouhé Fady moznosti tisku, véetné exportu do formatu PDF.

2. Zadejte pozadovana nastaveni a kliknéte na tlacitko Tisk.

Activinspire Studio Activinspire Primary
Ty ¢ [ Zabemout poandesiy b strice
= = Tighrot peoce poendmly ke iy hnce
Mzt poendmby pildat eomend stinky
et Bt ooy TadH
Redes barey (%) Barva () Stuped dadk |Nastavenistr&nky‘..
Faholani
fady 1 & sogee 1 @ Re#im barev O Barva W Stupné Sedé
[¥] Strénkey 5 vy ] Znbeack el strinek
Rozssh sirnek pfedvidicho seltu
@ v = =
O Mt Radky !'_ Sloupce !'_
O sy o1 ' _ T Strénky s ramy M Zobrazit fisla stranek
B S R T
Pofet hopd 1% (et nastaven s vhonct] [esportovatdo sk POE |
i o A | S 3
O vse

® aktualni

® Strinky )
Potet kopii 1 B

Dkraje stranky pFedyadécho sesitu (mm) a I

Tisk | Néhled tisku

ll.[lnz"l't nastaveni a ukontit |Eupnrt|wat do souboru PDF

Zrudit
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Zobrazit

Domu > DalSi informace o aplikaci Activinspire > Vytvareni interaktivnich pfedvadécich sesitl
y ry m - r - ” - r - - o
Vytvareni interaktivnich predvadecich sesitu
Tato kapitola obsahuje informace o pfidavani interaktivnich prvkd do pfedvadécich sesitu:

« Vytvareni kontejnerd

o Vytvafeni omezeni
e Prace s akcemi

e Pouzivani efektu oto€eni stranky
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Zobrazit

Domu > Dalsi informace o aplikaci Activinspire > Vyhody pouzivani profili > Vytvéreni a pfepinani profild > Volba nastaveni aplikace

D @
o,
Tato kapitola obsahuje Gvodni informace o oblastech aplikace Activinspire, které muzete pfizpusobit zménou jejich nastaveni, a popisuje, jak tuto zménu provést.
o Co Ize pfizpusobit?
o Otevieni karty Nastaveni
. Zma .
o UloZeni zmén

Co Ize pFizpiusobit?

Nasledujici tabulka stru¢né popisuje vSechny oblasti, které Ize pfizplsobit. Podrobnosti o vSech dostupnych nastavenich jednotlivych oblasti zobrazite kliknutim na odkazy v
tabulce.

Pouziti nastaveni...

Nastroj Hodiny Pfizplsobte vzhled a nastaveni hodin @ .
Rezim navrhu Nastavte chovani objektd pfi pouziti reZzimu navrhu. Tato nastaveni pfepiSi vlastnosti jednotlivych objektll zadané v

prohlizeCich vlastnosti a akci.

Efekty Zadejte nastaveni nastroji Reflektor & % a Clona N ?

Predvadéci sesit Zadejte vychozi nastaveni svych predvadécich sesitu.

Objekty predvadéciho sesitu Nastavte moznosti pro zlepseni kvality pfi zobrazovani objektl.

Jazyk Zménte jazyk pouzivany v aplikaci Activinspire.

Odpovédni systém PFizpusobte si nastaveni pro praci se zafizenimi ActivExpression a ActiVote a zplsob zobrazovani odpovédi.
Multimedialn{ I Pfizpusobte si nastaveni pro praci se zvukem, videem a soubory ve formatu Flash.

Online nastaveni Zadejte podrobnosti potfebné pro online pfistup k prostfedkim pomoci aplikace Activinspire.

Profil a prostfedky Zadejte, kam chcete ukladat profily, slozky knihoven svych i sdilenych prostiedku, $ablony a soubory stranek s otazkami.
Nahravky Zmeérite razna nastaveni videa a zvuku. Zménou téchto nastaveni mizete mimo jiné dosahnout zlepseni vykonu pfi

nahravani obrazovky.

Rozpoznavani tvartd Automaticky vyplni tvary vytvofené nastrojem Rozpoznavani tvard.
Kontrola pravopisu Zadejte pravidla pro kontrolu pravopisu.
Néastroje Zmeénite nastaveni pravitek, uhlomérd a kruzitek. MGzete také vyuzit moznost zménit umisténi knihovny prostifedkt nebo

rychlosti kostek ¢i zvétSeni stranky.

Uzivatelské zadani Zménte nastaveni plovouci klavesnice a rozpoznavani rukopisu.

Zpatky nahoru }

Otevreni karty Nastaveni
1. V nabidce Soubor kliknéte na polozku Nastaveni. Zobrazi se karta Nastaveni.
2. Vyberte profil, jehoz nastaveni chcete pfizplsobit, nebo ponechejte vychozi profil.

3. V levém panelu karty Nastaveni vyberte oblast, kterou chcete pfizplsobit, napfiklad Odpovédni systém.

Activinspire Studio Activinspire Primary
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Zména nastaveni

Néktera nastaveni obsahuji prosté zaskrtavaci poli¢ko, které se chova jako prepinaci tladitko, zatimco jina nastaveni obsahuji rizné ovladaci prvky:

O Chcete-li zvolit nastaveni, zaskrtnéte poli¢ko, nebo zruste jeho zaskrtnuti.

|g Chcete-li zménit nastaveni, vyberte vychozi hodnotu a prepiste ji.

Mool Chcete-li zménit barvu, kliknéte na barvu a vyberte jinou ze standardni palety barev svého operaéniho systému.
73— Chcete-li zménit nastaveni, pfesurite posuvnik.

Chcete-li zménit nastaveni, vyberte jiné z rozbalovaci nabidky.

E] Chcete-li zménit nastaveni, kliknéte na ikonu a vyhledejte jinou slozku.

UloZzeni zmén

Zadané zmény ulozte kliknutim na tlagitko Hotovo.

Zpéatky nahoru ’



Domu > Referenéni materialy > Nastaveni > Pfedvadéci sesit

Predvadeéci sesit

l Podrobnéjsi informace o pouzivani funkce Nastaveni naleznete v kapitole Volba nastaveni aplikace.
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Zobrazit

Domu > Prvni kroky s aplikaci Activinspire

Prvni kroky s aplikaci Activinspire

Tato kapitola obsahuje informace potfebné k rychlému zahajeni prace s aplikaci Activinspire:
o Vytvofeni prvniho pfedvadéciho seSitu
e Psani do pfedvadéciho seSitu
o Pridavani a formatovani textu
o Pridavani a upravy tvard
o Kopirovani, vkladani a duplikovani objektu
o Odstranovani polozek
e Prace se strdnkami
e Vkladani prostfedkud
o Pouzivani mfizek
o Vytvareni objektu
o Vytvafeni poznamek ke strance
o Ulozeni pfedvadéciho seSitu
o Tisk pfedvadéciho sesitu
o Otevreni pfedvadéciho seSitu
o Triky pro ucitele
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Zobrazit

Domu > Referenéni materialy > Panely nastrojl > Panely nastroju

Tato kapitola obsahuje pfehled nastroji a funkci, které jsou dostupné z paneld nastroju aplikace Activinspire:

e Hlavni panel nastroju

e Zasobnik per (Activinspire Primary)

e Zasobnik per duélniho rezimu (Activinspire Primary)

e Zasobnik vyplni (Activinspire Primary)

e Zasobnik vyplni duélniho rezimu (Activinspire Primary)
o Nastroje plochy

o Panel néstroju Format

« Hlasovaci kolo

o Panel néstrojd dualniho rezimu

) Uplné informace o nastrojich a funkcich, které jsou sougasti aplikace Activinspire, naleznete v kapitole
l+ Referenéni materialy > Nastroje.
Prehled nastroji a funkci dostupnych v jednotlivych nabidkach a rozbalovacich nabidkach aplikace
Activinspire naleznete v kapitole Referenéni materidly > Nabidky a rozbalovaci nabidky.

Hlavni panel nastroju a panel nastroju pro Upravy objektu mlzete pfizplsobit tak, aby obsahovaly potfebnou
kombinaci nastrojii podle vaSich potfeb. Podrobné informace naleznete v kapitole Volba nastroju.

Hlavni panel nastroju

Hlavni panel nastroji obsahuje ve vychozim nastaveni nasledujici nastroje a nabidky.

Polozka Studio Primary Popis .
nastroje l Dalsi
nebo informace...
nabidky
Hlavni nabidka Zobrazi se hlavni nabidka. Ta Referenéni
% umoznuje pfistup ke stejnym materiély >
nabidkam jako panel nabidek. Nabidky >

Prepnout profil

»

Zobrazi se vysunovaci pole
zobrazujici dostupné profily,
pomoci néjz Ize rychle
prepnout z jednoho profilu do
jiného.

Soubor, Upravit,
Zobrazit, Vlozit,
Nastroje,
Napoveéda

Dalsi informace o

aplikaci
Activinspire >
Vyhody
pouzivani profilt

Anotovat i i Zobrazi se Ziva plocha Referenéni
plochu i pocitace jako pozadi materialy >
predvadéciho sesitu. Nastroje >

Umoznuje anotovat pracovni
plochu a interaktivné pracovat
s dalSimi aplikacemi.

Anotovat plochu

Nastroje ﬁ-, e Aplikace Activinspire se Nastroje plochy
plochy P A % minimalizuje a zobrazi se
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Predchozi
stranka

Dalsi stranka

Spustit/zastavit
hlasovani v
predvadécim
sesitu

Express Poll

Paleta barev

Volic¢e Sirky

i I
5
vy

.E-.

)

viz
Zasobnik
per

viz
Zasobnik
per

nastroje plochy.

Zobrazi se predchozi stranka
predvadéciho sesitu.

Zobrazi se dalSi stranka
predvadéciho sesitu.

Pokud na tuto polozku
kliknete na posledni strance
predvadéciho sesitu, vlozi se
do predvadéciho sesitu nova
stranka.

Zobrazi se pole Souhrn
hlasovani. Lze pouzit pouze v
pfipadé, Ze aktualni stranka
obsahuje pfipravenou
hlasovaci otazku (zobrazi se
zelené).

Umoznuje polozit studentdm
rychlou otazku a ihned
zobrazit vysledky hlasovani.

V aplikaci Activinspire Studio
si mlzete vybrat barvu textu,
zvyrazinovace, €ar, tvard,
vyplné objektu a dalSich
poloZek.

Pokud chcete vybrat barvu,
ktera neni soucasti palety
barev, kliknéte pravym
tlaCitkem na barvu, kterou
chcete zménit, a vyberte jinou
barvu nebo si vytvorte barvu
vlastni.

V aplikaci Activinspire Studio
muzete vybrat rizné velikosti
nastroji Guma, Zvyraznovac
nebo Pero. Chcete-li zménit
velikost, presvédcte se, zda
jste vybrali pozadovany
nastroj, a potom provedte
nékterou z nasledujicich akci:

¢ Kliknéte na nékteré z
kruhovych nastaveni
ve volici Sitky.

Pro nastroje Guma a
Zvyraznovac muzete
vybirat hodnotu v

rozmezi od 20 do 50

Pouzivani
odpovédniho
systému >
Pripravené
otazky —
pouzivani
privodce
otazkami

Pouzivani
odpovédniho
systému >
Rychlé otazky a
ExpressPoll

Referenéni
materialy >
Nastroje >
ExpressPoll

Prvni kroky s
aplikaci
Activinspire >
Psani do
predvadéciho
sesitu

Prvni kroky s
aplikaci
Activinspire >
Psani do
predvadéciho
sesitu









Zpatky nahoru f




Zasobnik per (Activinspire Primary)

V aplikaci Activinspire Primary jsou nékteré nastroje, které se v aplikaci Activinspire Studio nachazeji v hlavnim panelu nastrojq,
umistény v zasobniku per, aby na né snadno dosahli mali Zaci.

Zasobnik per se zobrazi po kliknuti na nastroj Pero ﬁ . Zasobnik per obsahuje nasledujici nastroje:

Nastroj Popis e
l Dalsi

informace...

Zvyraznovace TFi zvyraznovace rlizné Prohlidka aplikace
tloustky. Activinspire >

Seznameni s aplikaci
Activinspire Primary >
Zasobnik per

Pera b\ ﬁ ﬁ ﬂ @ F‘é\‘\i‘; Sest per riizné tloustky.
Fae ™

Gumy TFi gumy rizné tloustky.

Barva U dolniho okraje

BT EEOacrm s

e Sada barev, z
nichz lze vybrat
barvu nastroju

.. Pero a

Zvyraznovac.

e Neékolik prazdnych
policek, v nichz
muzete kliknutim
na pravé tlacitko
vybrat nebo
namichat vlastni
barvu.

Zpatky nahoru )}

Zasobnik vyplni (Activinspire Primary)
Zasobnik vyplni se zobrazi po kliknuti na nastroj Vyplfi. Obsahuje:
e Sadu barev, z nichz Ize vybrat barvu nastroje Vypln.

e Neékolik prazdnych poli¢ek, v nichz mazete kliknutim na pravé tlacitko vybrat nebo namichat vlastni barvu.

Zasobnik vyplni dualniho rezimu (Activinspire Primary)

Zasobnik vyplni dualniho rezimu je stejny jako bézny zasobnik vyplni, je vS§ak zobrazen jinou barvou.

Zasobnik per dualniho rezimu (Activinspire Primary)



Zasobnik per dualniho rezimu obsahuje stejné nastroje jako bézny zasobnik per, kromé nastroje Guma.

Zpéatky nahoru }

Nastroje plochy

Nastroje plochy jsou k dispozici v podobé kola, pokud minimalizujete aplikaci Activinspire. Obsahuji nastroje, které Ize pouzit pfi
praci na ploSe. Po obnoveni okna aplikace Activinspire se nastroje plochy automaticky zaviou.

Chcete-li nastroje plochy pfesunout, kliknéte do stfedu kola a pfetahnéte je do nového umisténi.

Nastroj Studio Primary Popis -

l Dalsi informace...
Obnovit _ '( ﬁ Aplikace Activinspire se
aplikaci | 4 maximalizuje a nastroje plochy se

Activinspire

zavrou.

ExpressPoll - c; Umozriuje polozit studentdm rychlou  Referencni materialy > Nastroje >
N i otazku a ihned zobrazit vysledky ExpressPoll
hlasovani.
Promethean a Ve webovém prohlizeci se oteviou
Planet L4 webové stranky portalu Promethean

Klavesnice
na
obrazovce

Fotoaparat

Rotujici
text

Hodiny

Nahravani
obrazovky

6,

®
&

Planet.

Béhem prace na tabuli umoznuje
pridat strojovy text do pfedvadéciho
sesitu.

UmozZzniuje poridit snimek
obrazovky, napfiklad obrazek
webové stranky nebo predvadéciho
sesitu.

Umoznuje vytvorit zpravy, které se
trvale pohybuji po obrazovce.

Umoznuje zvolit mezi analogovymi
a digitalnimi hodinami. Mizete
nastavit jejich zobrazeni a podle
potfeby zvolit odpocitavani nebo
pripocitavani ¢asu:

Umoznuje nahrat akce provadéné v
predvadécim seSitu, pfedvadécim
seSitu plochy, na ploSe nebo v jiné
aplikaci, uloZit je do souboru a

Referenéni materialy > Nastroje >
Klavesnice na obrazovce

DalSi informace o aplikaci

Activinspire > Prace s tabuli >
Pouzivani klavesnice na obrazovce

Referenéni materialy > Nastroje >
Fotoaparat

DalSi informace o aplikaci
Activinspire > Prace s tabuli >
Pouzivani fotoaparatu

Referenéni materialy > Nastroje >
Rotujici text

DalSi informace o aplikaci
Activinspire > Prace s tabuli >
Pouzivani rotujiciho textu

Referenéni materialy > Nastroje >
Hodiny

DalSi informace o aplikaci

Activinspire > Prace s tabuli >
Pouzivani hodin

Referenéni materialy > Nastroje >
Nahravani obrazovky



Nahravani
zvuku

Kalkulacka

Kostky

Zpétky nahoru }

Panel nastroju Format

S

potom je pfehrat jako animaci.

Pokud mate potfebné hardwarové
vybaveni, mGzete nahrat zaznam
zvuku.

Slouzi k provadéni matematickych
vypoctd na tabuli.

UmozZzniuje hodit az pét kostek.

Referenéni materialy > Nastroje >
Nahravani zvuku

Referenéni materialy > Nastroje >
Kalkulacka

DalSi informace o aplikaci
Activinspire > Ciselné nastroje pro
vSechny pfilezitosti > Pouzivani
kalkulacky

Referenéni materialy > Nastroje >
Kostky.

DalSi informace o aplikaci
Activinspire > Ciselné nastroje pro
v8echny pfilezitosti > PouZivani
kostek

Panel nastroji Format se ve vychozim nastaveni zobrazi pfi kazdém pouziti nastroje Text. Panel nastroji Format Ize otevrfit
také z prohlize€e poznamek.

Podrobné informace naleznete v kapitole

Na panelu nastroji Format muzete ziskat pFistup k nasledujicim funkcim:

Funkce

Pisma

Velikost
pisma

Zvétsit
velikost
pisma
Zmensit
velikost

pisma

Tucné

Kurziva

Podtrhnout

Horni index

Dolni index

Studio

Arial

15 -

1=

Primary

- [ Arial |_]

()
8.7

© 0 6 60

Prvni kroky s aplikaci Activinspire > Pfidavani a formatovani textu.

Popis

UmozZzniuje vybrat pismo z
rozbalovaci nabidky.

UmozZnuje vybrat velikost pisma z
rozbalovaci nabidky.

Zvétsi nebo zmensi velikost pisma
vzdy o dva body.

Umoznuje pfidat tuény text nebo
text psany kurzivou; pfipadné
zménit vybrany text na tu¢né pismo
nebo kurzivu.

Umoznuje pfidat podtrzeny text
nebo podtrhnout vybrany text.

UmozZniuje pfidat text napsany
hornim nebo dolnim indexem;
pfipadné zmeénit vybrany text na
horni nebo dolni index.



Barva textu SlouZzi k vybéru barvy textu nebo

barvy pozadi z palety barev,
pfipadné ke smichani nebo

Barva pozadi vytvofeni viastni barvy.
Zarovnat =
vlevo -
Stied - Zarovna text doleva, doprava nebo
= na stred.
Zarovnat =
vpravo -
Zvetsit =1 =y
mezery mezi a =
Fadky Zvétsi nebo zmensi velikost
rozestupu mezi vybranymi
ZmenSit = "E_f\ textovymi fadky.
mezery mezi
radky
Zvétsit 4E (5=)
odsazeni - = " - .
Zvétsi nebo zmensi odsazeni
.. vybraného textu.
Zmensit = (=)
odsazeni - =
Odrazky i — . Pfeméni text na seznam s
= = odrazkami.
Klavesnice r Ea Zobrazi klavesnici na obrazovce,
na obrazovce pomoci niz mlzete na tabuli zapsat
strojovy text.
Vybrat vse 2 Vlybere veskery text v aktualné
e vybraném textovém objektu.
Textové . b3l Umoz#uje vybrat symboly z
symboly rozbalovaciho seznamu.
Zpétky nahoru }
Hlasovaci kolo
Nastroj Studio Primary Popis
Kliknutim zobrazite P 4 ﬁf’ V poli Souhrn hlasovani se zobrazi moznost odpovédi
seznam Likertovych . k Likertova stupnice a odeSle se do zafizeni ActivExpression
stupnic nebo klientd ActivEngage.
Ciselna otazka 123 123 V poli Souhrn hlasovani se zobrazi moznost odpovédi

Zadani Cisla a odesle se do zarizeni ActivExpression nebo
klientd ActivEngage.

Textova otazka V poli Souhrn hlasovani se zobrazi moznost odpovédi
ABC ABC - 9 L ;
Zadani textu a odeSle se do zafizeni ActivExpression nebo
klientl ActivEngage.



Vice moznosti PP
O#
Seradit v poradi D)
O
Ano/ne - TIE
pravda/nepravda '
Akce
Registrace I I
zarizeni :
Priradit zafizeni (&
studentim 2--F
Zavrit

Cilova zarizeni
ActiVote

Cilova zarizeni
ActivExpression
s

Zpéatky nahoru }

Panel nastroji dualniho rezimu

00,
O

T/F

@ V0 %

V poli Souhrn hlasovani se zobrazi moznost odpovédi Vice
moznosti a odeSle se do zafizeni ActivExpression nebo
klientd ActivEngage.

V poli Souhrn hlasovani se zobrazi moznost odpovédi
Sefadit v pofadi a odeSle se do zafizeni ActivExpression
nebo klientd ActivEngage.

V poli Souhrn hlasovani se zobrazi moznost odpovédi
Ano/ne nebo Pravda/nepravda a odeSle se do zafizeni
ActivExpression nebo klientll ActivEngage.

Zobrazi se dialogové okno Registrace zafizeni, které
umoznuje zahaijit registraci zarizeni ActiVote a
ActivExpression nebo klientll ActivEngage.

Zobrazi se dialogové okno Pfifadit zafizeni studentiim,
které umoznuje importovat jména studentd z databaze.

Hlasovaci kolo se zavre.

Nastavte typ zafizeni, z nichz budou v aktualni hlasovaci
relaci pfijimany hlasy.

Panel nastrojl dualniho rezimu se ve vychozim nastaveni zobrazi v levé dolni ¢asti okna Activinspire. Panel nastroju dualniho
rezimu muzete prichytit na misto nebo pretahnout jinam. Do tohoto panelu nastrojli nemuzete pfidavat nastroje, ani je z néj

odebirat.

Panel nastrojl dualniho rezimu obsahuje nasledujici nastroje:

Polozka Studio
nastroje

nebo

nabidky

Paleta barev . |:|

Voliée Sirky N

Vybrat k

Vypln

Primary Popis

Viz
Zasobnik
per

viz
Zasobnik
per

LS

Kliknutim vyberte poZzadovanou barvu nastroju Pero, Zvyrazfiovaé
nebo Tvar.

Kliknutim na pravé tladitko zobrazite rozSifenou paletu barev nebo
vytvofite vlastni barvu.

Pomoci pfedem nastavenych hodnot nebo posuvniku muizete zadat
Sifku pera.

UmozZriuje vybrat objekty na strance pfedvadéciho sesitu a
interaktivné s nimi pracovat.

Vyplni barvou vybrany objekt nebo stranku.



nahoru

Zpét



Zobrazi

Domu > Dal${ inform likaci Activinspire > Prace s tabuli > Pouzivani rozpoznavani rukopisu

Nastroj Rozpoznavani rukopisu se nachazi v nabidce Nastroje.

Nastroj slouzi k prevodu rukopisnych anotaci na text v pfipadé, Ze v predvadécim sesitu upfednostiiujete zobrazeni formatovaného textu. Aplikace Activinspire dokaze
rozpoznavat rukopis v redlném ¢ase béhem psani na tabuli. Pokud jde o funkci rozpoznavani rukopisu a tvar( aplikace Activinspire, nastroj pro rozpoznavani rukopisu

dokaze rozpoznat rukopis také v jinych aplikacich, napfiklad v aplikaci Microsoft Word®.

1. Kliknéte na tladitko Rozpoznavani rukopisu
2. Napiste na stranku néjaké slovo. PocCkejte na jeho pfevedeni na text.
3. Pokud se slovo nepfevedlo spravné, kliknéte na tladitko Alternativni navrhy pro dalsi moznosti.

Kliknéte na spravnou moznost. ahaj

4. Zapiste dalsi slovo a kliknéte na jiny nastroj.
ahoj v

U nového textového objektu se pouzije nejnovéjsi nastaveni moznosti textu.

@ Jakmile se anotace prevede na textovy objekt, pfesune se do prostfedni
vrstvy a nebude ji jiZ mozné smazat pomoci nastroje Guma.

Kliknutim na (pfevedenou) anotaci a na nastroj Text T I zobrazite
panel nastroji Format.

Zvyraznéte text a zformatujte jej.

Prevod na text

Anotace také muzete zadat pomoci nastroje Pero a prevést je na text az
pozdéji:

V nabidce Gprav objektu E=J Kiiknéte na pfikaz PFevést na text.
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Prohlized vlastnoski

ProhliZed akci

PFevést na kext

Pfevést na bvar
Yozt odkaz na soubor...

Wyimouk Chrl+s

Kopirowak Chrl4+C
Wlodit Chrl+y
Duplikowvat Chrl+D

CQdstranit

Prevest

Zmenit por adi

Zamknuto Chrl+Shift+L s roa
Seskupeno Chrl+5 . t er _u_ he I n
Slerwkd mhelaShiFFaT : : .
Moznosti a nastaveni —l
2 o -
MozZnosti a nastaveni nastroju pro rozpoznavani naleznete na karté Nastaveni v L Nbvrh oAl x g

dialogovém okné Upravit profily:

o L. L, B ; . Bl rodozeni jg Prkazy | | L] Tiafitha definovand uivatelem [, Mastaveri
« Casovy limit rozpoznavani - Pomoci posuvniku zadejte ¢asovou prodlevu
v rozmezi 1 az 5 sekund. Odpareddni syshim
Pl Hodny Kldvesnice
- < x x ™ . Effekiy
« Vyplnit rozpoznané tvary - Zaskrtnéte toto poli¢ko, pokud chcete vyplnit Objukty piadvidichs safitu Powith Hiesris dedlanou s
u;avaené tvary [ovzpoznanél pfi prevodu. K dispozici budf)u moinossiv barey ) O tmt “”‘“‘*‘“"*‘“
vyplné — tvar muzete vyplnit obrysovou barvou nebo zaskrtnout policko Jina mfw ) ot = : C1fProgram Flesdidet
barva a vybrat poZadovanou barvu. Nabe sy Putomaticky obrazovak O
P«gfdd‘gprcwedq Wdvesnid u textonpch objelbl
Avani i - i / i i Phadvides cein obrazovak 1
o Jazyk rozpoznavani ruk9p|su l?’odrobnostl o] dgstupnych jazycich Yk mmﬂs. it O
naleznete v kapitole Referen¢ni materialy > Nastaveni > Jazyk. Redim ndvrhu
Kontrola pravopisu Néstroje pro rozpozndvani
Casoi it rocpoznévini 1 _.

Vypind rozpaznant tvary

&
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Zobrazit

Domu > DalSi informace o aplikaci Activinspire > Prace s tabuli > Pouzivani fotoaparatu

Pomoci nastroje Fotoaparat Ize snimat

obrazky plochy, pfedvadéciho sesitu nebo Snimek oblasti Ctrbsshiftey | Fotoapardt 4
pozastavenych snimku videa &i animaci. e

dh Matematicke nastroje )
muzete definovat konkrétni oblast na Snimek od uky e )

obrazovce a snimat pouze jeji ¢ast.

Na fotografii se zaznamenaji véechny typy SRR

Objektllj zobrazgnycirlna Qbrazovcoe, véetné Simek. cel cbrazovky 5
pozadi, anotaci, mfizek, €ar, tvard, textu a :
dalSich obrazku.

Vyfotografovat Ize celou obrazovku nebo .fj Snitvek. gblasti el spofricemi bodd
=
=
i~
-

1. V nabidce Nastroje kliknéte na
pfikaz Fotoaparat. Zvolte typ
snimku z rozbalovaci nabidky:

e Snimek oblasti — Zobrazi
se zvyraznéné pole. Kliknéte
dovnitf pole a pfetahnéte je
na poZzadované misto —
pomoci Uchytl miZzete také
zmeénit jeho rozméry. Pro
upfesnéni vSech nastaveni
pouZijte ovladaci prvek Pozice
v poli Snimek fotoaparéatu.

e Snimek oblasti mezi
spojnicemi bodu - Kliknéte
a pretahnéte ukazatel, a tak
nakreslete usecky, kterymi
ohranicite zvyraznénou oblast
na ztmavené obrazovce.
Oblast snimku nelze
presunout ani upravit — pokud
se vam snimek nepodaifi, staci
pole Snimek fotoaparatu zavfit
a zkusit to znovu.

¢ Snimek od ruky — Kliknéte
a pretahnéte ukazatel, a tak
nakreslete volny tvar, kterym
ohranicite zvyraznénou oblast
na ztmavené obrazovce.
Oblast snimku nelze
presunout ani upravit — pokud
se vam snimek nepodafi, staci
pole Snimek fotoaparatu zavfit
a zkusit to znovu.

e« Snimek okna -
Vyfotografuje se dialogové
okno nebo okno aplikace
Activinspire.

« Snimek celé obrazovky —
Vyfotografuje se cela
obrazovka.

2. V poli Snimek fotoaparatu zvolte
cilové umisténi snimku:
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« Aktualni stranka — Vlozi
obrazek na aktualni stranku
prfedvadéciho sesitu.

« Nova stranka — Vlozi
obrazek na novou stranku na
konci prfedvadéciho seSitu.

¢ Schranka — Vlozi obrazek
do schranky.

« Moje prostiedky — VloZi
obrazek do slozky Moje
prostfedky.

o Sdilené prostiedky — VloZi
obrazek do slozky Sdilené
prostfedky.

snimek fotoaparatu

Snimek, do

Aktualni stranka

Mowa stranka

Schranka

Moje prostFedk

E be 5 |

Sdilené prostiedky

Piozice

Vlevn  |707 %
Mahore
Sika (171 %
witka (278 &

Vysledny obrazek vSech téchto objektl Ize viozit na stranku pfedvadéciho sesitu, do knihovny prostfedkd, na panel odkazi
nebo do schranky jako objekt, ktery Ize dale upravovat. Fotografie je jenom obrazkem zachycujicim obrazovku, a proto
Zadné objekty na fotografii nelze upravovat. U fotografie Ize pouze zménit velikost nebo ji oto€it stejné jako ostatni

obrazkové objekty.

Ovéfte si, Ze na obrazovce vidite obrazek, ktery chcete vyfotografovat. Zvolte néktery z nasledujicich typu snimkd, které
jsou popsany v poradi, v jakém se zobrazuji v nabidce nastroje Fotoaparat:

Oblast

Na obrazovce se zobrazi teCkovana ¢ara
obdélnikového tvaru. Obdélnik mlzete
umistit na libovolné misto na obrazovce
kliknuti do jeho stfedu a pfetazenim na jiné
misto obrazovky. Mlzete také zménit jeho
velikost pomoci Uchytl velikosti, které jej
obklopuji. Pfesurite oblast tak, aby tvar
obsahoval snimek, ktery chcete
vyfotografovat a potom zvolte nékterou z
moznosti vloZzeni dostupnych na panelu
nastrojii Fotografie.

Spojnice bodu

Umoznuje vyfotografovat nepravidelny tvar
vytvofeny z UsecCek. Tvar zaCnete vytvaret
prvnim kliknutim. Pfi kazdém kliknuti pfidate
ke tvaru dalSi uzel, odkud muzete vést ¢aru
jinym smérem. Chcete-li tvar ukongit,
kliknéte pobliz prvniho zadaného bodu a
aplikace Activinspire za vas tvar
automaticky uzavfe. Na obrazovce se
zobrazi nahled fotografie ohranic¢eny
fialovym pozadim. Zvolte nékterou z
moznosti vloZzeni dostupnych na panelu
nastroji Fotografie.
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Od ruky

Umoznuje vyfotografovat nepravidelny tvar
vytvofeny pomoci ruéné namalovanych &ar.
Zacnéte kliknutim a pfetazenim kurzoru. Pfi
pfesouvani kurzoru se zobrazi teCkovana
¢ara urcujici oblast snimku. Chcete-li tvar
ukondit, uvolnéte stisknuté tladitko a
aplikace Activinspire tvar uzavie umisténim
useCky mezi prvni a posledni bod. Na
obrazovce se zobrazi ndhled fotografie
ohrani¢eny fialovym pozadim. Zvolte
nékterou z moznosti vlioZeni dostupnych na
panelu nastroji Fotografie.
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Zobrazit

Domu > DalSi informace o aplikaci Activinspire > Prace s prostfedky

Prace s prostredky

Tato kapitola obsahuje dal$i informace o praci s prostfedky:
. prostfedcich
o Pridavani prostfedkl do pfedvadéciho sesitu
e Import a export bali€kd prostfedku
e Prace s vaSimi vlastnimi materialy
e Publikovani pfedvadécich sesitu
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Zobrazit

Domu > Pouzivani odpovédniho systému

Pouzivani odpovédniho systému

Tato kapitola obsahuje informace o odpovédnim systému:
e Prehled
e Upgrade na novou generaci
o Registrace zarizeni
e Pfifazovani zafizeni studentim
e Sady otazek pro zpracovani vlastnim tempem
o Pripravené otazky — pouzivani priivodce otazkami
e Rychlé otazky a ExpressPoll
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Zobrazit

Domu > Pouzivani odpovédniho systému > Upgrade na novou generaci

Pokud pouzivate zafizeni ActiVote, muzete tuto kapitolu preskoéit.

Aplikace Activinspire 1.2 poskytuje nove, revoluéni technologie pro interaktivni vyuku pomoci zafizeni ActivExpression. Tento
vyvoj podporuji zasadni zdokonaleni ovladac¢e ActivDriver a firmwaru spole¢nosti Promethean.

Chcete-li pouzivat nové funkce, je tfeba, abyste méli nejnovéjsi verzi nasledujicich soucasti:
« ActivDriver
o Firmware rozbogovace ActivHub

e Firmware zafizeni ActivExpression

[} VSechny soubory a pokyny potfebné k provedeni upgradu naleznete na webovych strankach portalu Promethean
4 Planet na adrese www.prometheanplanet.com/selfpacedlearning.

Dalsi informace o vyuce vlastnim tempem naleznete v kapitole Pouzivani odpovédniho systému > Sady otazek
pro zpracovani vlastnim tempem.
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Zobrazit

Registrace zarizeni

Domu > Pouzivani odpovédniho systému > Registrace zafizeni

Tato kapitola popisuje postup nastaveni odpovédniho systému zafizeni ActivClassroom.

o O registraci zafizeni

o Registrace zafizeni ActivExpression

o Pfejmenovani zafizeni ActivExpression

o Reqistr: zafizeni ActiVote — model AV

o Reqistrace zafizeni ActiVote — model AV2
O registraci zarizeni

Registrace zafizeni je proces oznameni poctu zafizeni a skupin zafizeni
ve tfidé rozbocCovadi ActivHub. Zafizeni je pfed zahajenim hlasovaci
relace nutné zaregistrovat.

Registraci zafizeni zahdjite v prohlizeci hlasovani. Na obrazku vpravo
vidite informace zobrazené v dialogovém okné Registrace zafizeni:

o Kolik rozbocovacl ActivHub je pfipojeno k pocitaci.
o Skupiny zafizeni.

o Kolik zafizeni je zaregistrovano u kazdého rozbocovace ActivHub.

Dobra zprava je, Ze jakmile zafizeni zaregistrujete,
muzZzete je spolu s rozbo¢ovacem ActivHub pfenést na jiné
misto, pfipojit rozboCovac ActivHub k jinému pocitaci s
nainstalovanou aplikaci Activinspire a ihned zahjit
hlasovani.

W Rogiviracs zalireni

Rozbocovace Zafizeni

ActiveHub

Skupiny
zarizeni

Existuji dva typy rozbocovacl ActivHub:

Typ rozbocovace ActivHub...

™ Rephtrace zalizen

0 Tablaty At Slate

Actraiils IS
F =

-

1 Zfirerd Aaviere

ETH
&)
L=

Kompatibilni zarizeni...

AH2 ActiVote AV3, ActivExpression

AH1 ActiVote AV2

Registrace zarizeni ActivExpression
Pfed zahajenim registrace:
1. Spustte aplikaci Activinspire.

2. Pripojte k pocitaci model AH2 rozbocovace ActivHub.

3. Rozdejte zafizeni ActivExpression a zkontrolujte, Ze jsou ZAPNUTA.

Postup registrace:

1. Otevrete prohlize¢ hlasovani a kliknéte na polozku Registrace zafizeni . Zobrazi se dialogové okno Registrace zafizeni.

2. Vyberte polozku Zarizeni ActivExpression a kliknéte na tlacitko Zaregistrovat.

3. Zadejte pocet zafizeni, kterd chcete zaregistrovat (nebo pouzijte Sipky), a kliknéte na tlacitko DalSi.

V dalSim okné se zobrazi kod PIN, ktery musite zadat v kazdém zafizeni
ActivExpression, aby bylo mozné registraci provést. V okné se zobrazi
srozumitelné pokyny, véetné fotografii, které studentim umozni dokongit
registraci (doporu€ujeme vam, abyste si cely postup nejprve sami
vyzkouseli).

Pfred dokoncenim registrace musi studenti provést nasledujici akce:

a. Stisknout tlacitko MENU / SYM na zafizeni ActivExpression.
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-} Registrace zarizeni

Registrace zafizeni
Bodle pokyni nize provedte registraci swého zafizeni: Zafizeni ActivExpression

Byla zahajena registralni relace: Zaregistrujte viechna nova zafizeni k rozbolovad

k ﬁ Zapnéte zafizeni ActivExpression
b. Stisknout tlaitko moznosti Zaregistrovat zobrazené na obrazovce ;

7
zafizeni ActivExpression. 9\ ‘ Stisknéte tlatitko MENU/SYM

c. Podle pokynl na obrazovce zadat kéd PIN stisknutim tlagitek

moznosti zafizeni ActivExpression odpovidajicich kédu PIN. 2volte registr z obrazoviy

@ Kod PIN se nezadava pomoci textovych klaves..

C F E 2Zadejte zobrazeny kdd PIN

0 z 1b,> = zaFizeni byla zaregistrovana: Jakmile budete hotovi, kliknéte na Hagitk

Dokondit

Zadana tfi pismena zobrazena v poli kddu PIN na obrazovce zafizeni ActivExpression se odeSlou do rozboovace ActivHub. Z rozbocovace ActivHub se
kéd preda do aplikace Activinspire.

Kéd PIN Ize pfed odeslanim upravit, ale pouze v pfipadé, Ze byla zadana jedno nebo dvé pismena. Tla¢itka moznosti Vymazat a PFerusit Ize pouZzit pro
Upravy. Muzete také pouzit tlacitko Delete na klavesnici.

Aplikace Activinspire zaregistruje postupné vSechna zafizeni k rozboCovaci. Aktualizovany pocet se zobrazi v okné pfimo pod kédem PIN.

Jakmile se toto Cislo bude rovnat poctu zadanému v kroku 3 vySe, okno se automaticky zavfe, protoze budou vSechny zafizeni zaregistrovana. Pokud se
registrace nékterého zafizeni nezdafri, bude tfeba zavfit okno ru¢né.

Jestlize dojde k nespravnému zadani kédu PIN, je tfeba zopakovat kroky a az C a Uspésné provést registraci.

Tento postup Ize zopakovat, kolikrat bude tfeba, ale nemusi to byt nutné — systém se osvédcil jako vysoce spolehlivy. Pokud u nékterého zafizeni dochazi k
opakovanym selhanim:

« Kliknutim na tla¢itko Dokong€it zaviete okno a pokracujte dal nebo

e nahradte zafizeni jinym zafizenim ActivExpression a podle potfeby jej zaregistrujte.

Zpatky nahoru }

Prejmenovani zarizeni ActivExpression
Zafizeni Ize pfejmenovat na dvou mistech:
« Jednotliva zafizeni Ize pfejmenovat v okné Registrace zafizeni.
« Jednotlivd nebo v§echna zafizeni mGzete pfejmenovat v poli skupiny Zafizeni ActivExpression.

Prejmenovani jednotlivych zarizeni

Postup prfejmenovani jednotlivych zafizeni v okné Registrace zafizeni: B leghtioe saliress

1. Vyberte pozadované zafizeni a kliknéte na polozku Pfejmenovat. Py ity At % ik s Ve
V poli se zobrazi existujici nazev zafizeni, ktery mazete upravit. ’ e D

2. Zadejte novy nazev a kliknéte na tlacitko OK. Novy nazev se T —
zobrazi v dialogovém okné Registrace zafizeni. To znamena, Ze je [% w-m--»]
uloZen v rozbocovadi ActivHub. Zafizeni ActivExpression muze byt i iSiesie
vypnuté, ale jakmile se po zapnuti pfipoji k rozboCovaci ActivHub, 1 B A
dostane novy nazev. @

4

Postup prejmenovani jednotlivych zafizeni v poli skupiny Zafizeni
ActivExpression:

1. Kliknéte na tlacitko Pfejmenovat. Zobrazi se pole Pojmenovani
zafizeni.

2. Kliknéte na nazev dvakrat a upravte jej.

3. Kliknéte do sloupce Provedeno. Zafizeni bude pfejmenovano.

Prejmenovani v§ech zarizeni
V8echna zafizeni mGzete pfejmenovat pomoci spole¢né predpony a fady Cisel.
1. V poli skupiny Zafizeni ActivExpression kliknéte na polozku Prejmenovat, a tak zobrazte pole Pojmenovani zafizeni.
2. Kliknéte do pole Pfejmenovat vSechna zafizeni pomoci pfedpony a zadejte pfedponu.
3. Kliknéte na tladitko Pouzit predponu. VSechna zafizeni ActivExpression ve skupiné se pfejmenuji v rozboc¢ovaci ActivHub podle vySe uvedeného

popisu. Nazev bude zacinat pfedponou a pokracovat Cisly, po¢inaje Cislem 1.

Cisla Ize samostatné upravit.



Registrace zarizeni ActiVote - model AV3

Pfed zahajenim registrace:
1. Rozdejte zafizeni ActiVote a zkontrolujte, Ze jsou ZAPNUTA.
2. Pripojte k pocitaci model AH2 rozbocovace ActivHub.
3. Spustte aplikaci Activinspire.

Postup registrace:

1. Oteviete prohlize¢ hlasovani a kliknéte na polozku Registrace [ Yore———
zarizeni H Zobrazi se dialogové okno Registrace zafizeni. v e i
Zobrazi se: ’ D -
o Obrazek rozbocovace ActivHub AH1. —
e Zafizeni ActiVote a ActivSlate v jednotlivych skupinach %
zafizeni.

| Lt Attty

2. Vyberte zafizeni ActiVote a kliknéte na tlaCitko Zaregistrovat.

3. Zadejte pocet zafizeni, ktera chcete zaregistrovat (nebo pouzijte
Sipky), a kliknéte na tla¢itko Dalsi.

V nasledujicim okné se zobrazi srozumitelné pokyny, véetné fotografii,
které studentim umozni dokongit registraci (doporu€ujeme vam, abyste si

cely postup nejprve sami vyzkousSeli). Registrace zafizeni
Fodle pokyni niZe provedbe registrac swého zafizeni: Zafizeni Activote

| Repistrace zafizeni

Zobrazi se tfipismenny kod PIN, ktery musi byt zadan v kazdém zafizeni,

které chcete zaregistrovat. 5 ot ) . : . I
Byla zahajena registradni relace: Zaregistrujte vSechna nova zafizend k rozbodovadi

Pfed dokoncenim registrace musi studenti provést nasledujici akce:

f - w - - - s -
a. Na zafizeni ActiVote stisknéte prostfedni tlagitko Registrace a Bi‘j Stisknte A pode2te prostfednitistikoRegistrace -
podrZte jej, dokud se nerozsviti oba horni indikatory.
b. Pomoci tlagitek zafizeni ActiVote zadejte kod PIN. m —doknd se Folitin nerozevi

A B D Zadejte zobrazeny kid PIN

0z 1 —zarizeni byla zaregistrovana: Jakmile budete hotovi, kliknEte na tlatitk

Aplikace Activinspire zaregistruje postupné vSechna zafizeni k rozboCovaci. Aktualizovany pocet se zobrazi v okné pfimo pod kédem PIN.

Jakmile se toto Cislo bude rovnat poctu zadanému v kroku 3 vySe, okno se automaticky zavie, protoZe budou v8echny zafizeni zaregistrovana. Pokud se
registrace nékterého zafizeni nezdafi, bude tfeba zavfit okno ru¢né.

Jestlize dojde k nespravnému zadani kédu PIN, je tfeba zopakovat oba kroky a a b, tedy stisknout prostiedni tlagitko a podrzet jej, dokud se nerozsviti
oba indikatory a potom zadat spravny kod PIN, a tak uspésné dokoncit registraci.

Tento postup Ize zopakovat, kolikrat bude tfeba, ale nemusi to byt nutné — systém se osvédcil jako vysoce spolehlivy. Pokud u nékterého zafizeni
dochazi k opakovanym selhanim:

o Kiliknutim na tladitko Dokong¢it zaviete okno a pokracujte dal nebo

« nahradte zafizeni jinym zafizenim ActiVote a podle potfeby jej zaregistrujte.

Zpatky nahoru }

Registrace zarizeni ActiVote - model AV2
Pfed zahajenim registrace:
1. Spustte aplikaci Activinspire.
2. Pripojte k pocitaci model AH1 rozbocovace ActivHub.
3. Rozdejte zafizeni ActiVote a zkontrolujte, Ze jsou ZAPNUTA.

Postup registrace:

1. Oteviete prohlize¢ hlasovani a kliknéte na polozku Registrace

zafizeni EI Zobrazi se dialogové okno Registrace zafizeni.
Zobrazi se:

« Obrazek rozbocovace ActivHub AH1.
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Zafizeni ActiVote a ActivSlate v jednotlivych skupinach
zafizeni.
2. Vyberte zafizeni ActiVote a kliknéte na tlagitko Zaregistrovat.

3. Zadejte pocet zafizeni, ktera chcete zaregistrovat (nebo pouZijte | == |
Sipky), a kliknéte na tlacitko DalSsi.

V nasledujicim okné se zobrazi srozumitelné pokyny, véetné fotografii,
které studentim umozni dokoncgit registraci (doporucujeme vam, abyste si

cely postup nejprve sami vyzkouseli). Registrace zafizeni
Fodle poleyni nize provedte registrac swého zafizeni: Zafizeni Activote

-] Registrace zarizeni

Pfred dokoncenim registrace musi studenti provést nasledujici akce:

a. Na zafizenich ActiVote stisknéte prostfedni tlacitko Registrace a Byla zahéjena registrani relace: Zaregistrujte viechna nova zafizeni k rozbofovadi
podrzte jej. Horni Cerveny indikator za¢ne blikat a po ném se
rozsviti zeleny indikéator. D G Stisknéte a podrZte prostiedni tatitko Registrace
£

b. Uvolnéte tlacitko Registrace.
0z 1 —zarizeni byla zaregistrovana: Jakmile budete hotovi, kliknéte na Hagitk

[ <za | [ ookonik |

Aplikace Activinspire zaregistruje postupné vSechna zafizeni k rozboCovaci. V okné se zobrazi aktualizovany pocet.

Jakmile se toto ¢&islo bude rovnat poctu zadanému v kroku 3 vySe, okno se automaticky zavfe, protoze budou vSechny zafizeni zaregistrovana. Pokud se
registrace nékterého zafizeni nezdafi, bude tfeba zavfit okno ru¢né.

Zpétky nahoru /’



Zobrazit

Domu > Referenéni materialy

Referencni materialy !
Kapitola Referenéni materialy uvadi a strué¢né popisuje U€el pouzivani nastrojd, nabidek, akci, vlastnosti a nastaveni aplikace
Activinspire.
Posledni oddil uvadi srovnani nastroji a funkci dostupnych ve dvou edicich aplikace Activinspire:
o Klavesové zkratky
o MozZnosti pfizplsobeni
o Nabidky a rozbalovaci nabidky
« Panely nastroju
o Nastroje
o Akce
o Vlastnosti

« Nastaveni

e Rozdily mezi edicemi Professional a Personal
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Zobrazit

Domu > Referenéni materialy > Nastaveni

Nastaveni
Aplikaci Activinspire muiizete pfizpUsobit nejriznéjSimi zplsoby, aby odpovidala vasim potfebam. Chcete-li zajistit, aby vybrané
nastroje a funkce vzdy pracovaly pfedem nastavenym zplsobem, mlzete zadat jejich nastaveni a ulozit je do profild.
Tato kapitola popisuje dostupna nastaveni a jejich moznosti:

e Odpovédni systém

o Néstroj Hodiny

o Efekty

o Objekty pfedvadéciho seSitu

o Jazyk

« Online nastaveni

e Nastroje

e Nahravky

 Profil a prostfedky

o Predvadéci sesit

e Multimedialni soubory

e ReZim navrhu

o UZivatelské zadani

« Kontrola pravopisu

ﬁ Podrobnéjsi informace o pFistupu k nastavenim a jejich zménach naleznete v kapitole Volba nastaveni aplikace.
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Zobrazit

Domu > DalSi informace o aplikaci Activinspire > Prace s prostfedky > Import a export bali¢kd prostfedku

Zde naleznete postup importu a exportu bali¢kl prostfedki.

Import bali¢ku prostiedku
Balic¢ky prostfedkd mlzete importovat do slozek Moje prostfedky nebo Sdilené prostfedky.

1. V nabidce Soubor kliknéte na polozku Importovat > Baliéek prostiedki do mych prostiedku nebo Baliéek
prostiedku do sdilenych prostiedkii. Zobrazi se dialogové okno.

2. Prejdéte do umisténi balicku prostfedka.

3. Vyberte bali¢ek prostfedk(l a kliknéte na tlaCitko Otevrit.

Export bali¢ku prostiedku
Balickem prostfedkll se mize stat jakakoli slozka s prostfedky.
1. V prohlize¢i prostfedkd vyberte slozku prostfedku, kterou chcete exportovat.
2. Kliknéte pravym tlacitkem a kliknéte na polozku Exportovat do baliéku prostiedku. NEBO
V rozbalovaci nabidce kliknéte na polozku Exportovat do baliéku prostFfedkil. Zobrazi se dialogové okno.
3. Vyhledejte umisténi, kam chcete sloZku exportovat.
4. Zadejte nazev bali¢ku prostredku.

5. Kliknéte na tladitko Ulozit. Pokud se jiz ve zvoleném umisténi nachazi stejnojmenny balic¢ek prostfedkud, zobrazi
aplikace Activinspire vyzvu, abyste provedli nékterou z nasledujicich akci:

« Prepsani existujiciho bali¢cku prostredka.
o Zvétseni balicku prostfedk.

« Preruseni ¢innosti.
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Zobrazit

Nastaveni

Frekvence snimani

Nahrat zvuk

Rychlé snimani

Snimat ukazatel mysi

Snimat okna ve vrstvach

Pfi nahravani zakazat hardwarovou akceleraci

Pfi nahravani skryt panel nastroji pro nahravani obrazovky

Nahravani zvuku

Pridat do pfedvadéciho sesitu

Domu > Referenéni materialy > Nastaveni > Nahravky

Moznosti

Frekvence nahravani ve snimcich za sekundu.
Rozsah =1 - 10

Vychozi nastaveni = 5

Vychozi hodnota = Pfi vytvaieni videa se nahraje zvuk.

] zvuk se nenahraje.

Optimalizuje nahravani aktivit s mnozstvim pohybl
kurzoru ve velkych, statickych oblastech.

[] Vychozi nastaveni = Neoptimalizovat.

Vychozi nastaveni = Do videa se nahraji pohyby
kurzoru.

[] Pohyby kurzoru se nenahraji.

Okna ve vrstvach pouzivaji aplikace k vytvoreni prasvitnych
oken. Jde napfiklad o prisvitny obrazek, ktery se zobrazi
pii pfetahovani ikony na plochu.

Nahraji se aplikace, které pouzivaji okna ve vrstvach.
Snimani oken ve vrstvach mulze zpusobit blikani kurzoru
bé&hem nahravani. Tento efekt se v8ak ve vysledném
souboru videa nezobrazi.

L] Vychozi nastaveni = Okna ve vrstvach se nenahraji.

Hardwarova akcelerace zlepSuje vykon trojrozmérné grafiky
v pocitaci, ale mGze negativné ovlivnit vykon nahravani
obrazovky.

Vychozi nastaveni = Povoli aplikaci Activinspire vypnout
hardwarovou akceleraci pfed zacatkem nahravani a znovu ji
zapnout po dokonéeni nahravky.

] Ponecha hardwarovou akceleraci zapnutou.

Pfi spusténi kazdého nového nahravani se skryje panel
nastroji pro nahravani obrazovky. Pokud je panel nastroju
skryt, zastavite nahravani kliknutim na ikonu nastroje
Nahravani obrazovky.

ol Vychozi nastaveni = Panel nastroju se zobrazi.

Umisténi, kam budou ulozeny zvukové nahravky. Vyberte z
rozbalovaci nabidky:

Vychozi nastaveni = Po dokonceni nahravky pfida ikonu
zvuku do predvadéciho seSitu. Chcete-li nahravku prehrat,
kliknéte na ikonu (je tfeba aktivovat nastaveni Povolit
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Zobrazit

Domu > Prohlidka aplikace Activinspire

Prohlidka aplikace Activinspire
Tato kapitola je ur€ena novym uzivatelim a stavajicim uzivatelim aplikaci ActivStudio a ActivPrimary. Obsahuje néktera
Gvodni témata a také prohlidku aplikaci Activinspire Studio a Activinspire Primary:

« Jedna aplikace. dva produkty. dvé edice

. predvadécich seSitech

e Seznadmeni s aplikaci Activinspire Studio

e Sezndmeni s aplikaci Activinspire Primary
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Zobrazit

Domu > Prohlidka aplikace Activinspire > Seznameni s aplikaci Activinspire Studio

Seznameni s aplikaci Activinspire Studio
Zobrazeni po prvnim spusténi aplikace Activinspire Studio zavisi na tom, zda pouzivate aplikaci Activinspire v edici
Professional nebo Personal.
VSude, kde to bude mozné, vam v této ilustrované prohlidce pfedstavime mozZnosti obou edici:

« Ridici panel

e Okno aplikace Activinspire

« Hlavni panel nastrojl

o ProhlizeCe aplikace Activinspire

o Zobrazeni pfedvadéciho seSitu

o Sprava nékolika pfedvadécich sesitd

o Navrh v poditaci

e Prezentace na tabuli

e Spoluprace na tabuli

e Sezndmeni s nastroji

o NejCastéji pouzivané nastroje
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Zobrazit

Domu > Prohlidka aplikace Activinspire > Seznameni s aplikaci Activinspire Studio > Prohlizece aplikace Activinspire >

Prohlizeé stranek &

Tento prohlize¢ pomaha pfi rychlé pfipravé podkladl v pfedvadécim sesitu.

Pomoci prohlizece stranek mlzete provadét nasledujici ¢innosti:
e Zobrazit cely pfedvadéci sesit v podobé miniatur stranek.
¢ Prochazet strankami predvadéciho sesitu.

« Nastavit na strankach pozadi a mfizky.

Prohlize¢ stranek

e Usporadat stranky pfedvadéciho sesitu pfetazenim a zménou jejich pofadi nebo pomoci pfikazi Vyjmout, Kopirovat,

Odstranit nebo Duplikovat.
Priklad

Na obrazku vidite nékolikastrankovy predvadéci sesit.

Prohlize€ stranek je otevieny a zobrazuje miniatury prvnich
dvou stranek predvadéciho sesitu. Ikona rozbalovaci

nabidky v miniatufe oznacuje aktualni stranku. To
znamena, ze muzete vybrat poloZku nebo oblast na této
strance a pracovat s ni.

Chcete-li zobrazit jinou stranku, kliknéte na jeji miniaturu.

Activinapie - Stadio
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Zobrazit

Domu > Prohlidka aplikace Activinspire > Sezndmeni s aplikaci Activinspire Studio > Prohlize€e aplikace Activinspire >
Prohlize¢ prostredk

ad
Hrra
=

Pomoci tohoto prohlize¢e miizete rychle prohlizet, prochazet a pouzivat prostfedky, které jsou soucasti aplikace Activinspire, a
tak obohatit své predvadéci sesity. Knihovna prostfedk obsahuje velké mnozstvi her a aktivit, anotaci, hodnoceni, pozadi,
pojmovych map, obrazkd, tvar(i, zvuk( a mnoha dalSich polozek, které zde ani nelze vSechny vyjmenovat.

Knihovnu muzZete snadno rozsifit vliastnimi i cizimi prostfedky a také pfidat bali¢ky prostfedk( z webovych stranek portalu
Promethean Planet na adrese www.prometheanplanet.com, pfipadné od nasich partnera.

Ve vychozim nastaveni se v prohlize¢i prostfedkl otevie slozka Sdilené prostfedky. VSechny prostfedky poskytnuté s aplikaci
Activinspire jsou uspofadany podle kategorii a uloZzeny v pfehledné pojmenovanych slozkach.

Prohlize¢ prostfedk( ma dva panely, z nichZz kazdy obsahuje vlastni rozbalovaci nabidku a nastroje:
¢ Na panelu slozek v horni poloviné prohlizeéi se zobrazuji slozky ve zvolené oblasti prostfedka.

« Na panelu polozek v dolni poloviné prohlize¢e se zobrazuji prostfedky z vybrané podslozky a jejich nazvy souboru.
Pokud nevyberete Zadnou podslozku, zUstane panel prazdny.

Pomoci panelu slozek miizete provadét nasledujici ¢innosti:

. Rychle vyhledat a zobrazit vdechny prostfedky v ur€ité slozce, napfiklad ve slozkach Moje prostiedky, Sdilené
prostfedky nebo jinych umisténich na disku nebo v siti.

. Indexovat svoje prostiedky pro rychlejSi vyhledavani.

. Vyhledavat prostfedky podle ndzvu souboru nebo kli€¢ového slova.

o Vyhledavat ve vSech typech prostfedkd nebo pouze v urgitych typech prostfedka.

. Vyhledat prostfedky na portalu Promethean Planet.

Pomoci panelu polozek muzete provadét nasledujici ¢innosti:

. Rychle zjistit, kolik souborl slozka obsahuje.

. Zobrazit miniatury nebo nazvy soubort u prostfedkd vybranych v prohlizedi.

. Zmeénit rezim zobrazeni a velikost miniatur prostfedkd ve vybrané slozce.

. Pretahnout z prohlize¢e do pfedvadéciho sesitu rizné prostfedky, jako jsou $ablony nebo stranky s aktivitami i
otazkami.

. Nastavit prahledné pozadi obrazkovych prostfedk( pfi jejich pfetazeni na stranku.

o Pomoci razitka zkopirovat nékolik kopii prostfedku do predvadéciho seSitu.

Chcete-li pfidat vlastni polozky do knihovny prostfedkl, mlzete je pretahnout ze stranky pfedvadéciho seSitu

@ do jakékoli z obou ¢asti prohlizece prostredku.

Pomoci libovolného z obou panelll muzete pfetahnout své vlastni vytvory ze stranky predvadéciho seSitu do slozky v knihovné
prostiedka.

Priklad
Na obrazku dole vidite prohlize¢ prostfedkl. V o€islovaném seznamu naleznete popis jednotlivych soucasti.
V tomto pfikladu:

« Na panelu slozek se zobrazuje slozka Sdilené prostfedky s vybranou podslozkou Zvifata.

. Na panelu polozek jsou zobrazeny dva grafické soubory z podslozky Zvifata. Symbol noty u druhého souboru
oznaluje zvukové efekty.

Pocet souborl ve vybrané slozce.
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Vstupni pole pro vyhledani terminu.
Otevrit:
x Moje prostiedky

m Sdilené prostredky

-
Jina slozka prostiedku

Umisténi aktualné vybrané slozky.
Prejdéte do jiné slozky.

o Spusténi vyhledavani v aktualni
slozce (aktivuje se pfi zadani hledaného
terminu).

=

Nastaveni mozZnosti vyhledavani.

@ Vyhledani prostfedk(l na portalu
Promethean Planet.

Rozbalovaci nabidka Slozky.
MoZnosti:

« Exportovat do balicku
prostiedku

« Importovat balicek
prostiedkui...

+ Indexovat tuto slozku pro
vyhledavani

+ Vytvorit novou slozku
Funkce importu a indexovani jsou k

dispozici pouze v pfipadé vybéru slozky
v nejvyssi drovni adresare.

£ Nabidka polozek
Moznost zménit:
¢ ReZim zobrazeni
¢ Velikost miniatur

o Prihlednost polozky

L Zapnout/vypnout kopirovaci
razitko



Do pfedvadéciho sesitu rychle vloZi
nékolik kopii stejného prostfedku.

Kopirovaci razitko Ize pouZit pouze v
aplikaci Activinspire Professional.

Zpatky nahoru }



Zobrazit

Domu > Prohlidka aplikace Activinspire > Seznameni s aplikaci Activinspire Studio > Prohlizece aplikace Activinspire >

Prohlize¢ objektu

Tato kapitola obsahuje Uvodni informace o objektech a prohlizeci objektu:

« O objektech
o O vrstvach a vrstveni
e Zobrazeni objektu

e Prace s objekty
o Pfiklad

O objektech
Ve, co v aplikaci Activinspire pfidate do pracovniho seSitu, je urcitym typem objektu. Pokud napfiklad néco napiSete pomoci

néastroje Pero Lﬁ , nakreslite tvar, pfidate obrazek nebo vlozite odkaz na zvukovy soubor, vdechny tyto poloZky jsou objekty.
Do predvadéciho sesitu Ize vkladat mnoho nejriznéjsich typl objektl. Prohlize¢ objektd pomaha udrzovat prehled o poctu a
typech objektl v pfedvadécim sesitu a rychle se seznamit s objekty v pfedvadécim sesitu vytvofeném jinym uzivatelem.

O vrstvach a vrstveni

V prohlizeci objektd se zobrazuji podrobnosti o objektech na aktualni strance. Pfestoze je stranka prfedvadéciho sesitu plocha,
ma ve skuteCnosti Ctyfi vrstvy. Podobaji se prihlednym listim, a jestlize nepfesunete objekty z jedné vrstvy do jiné, obsahuji
pouze urcité typy objektd. V ramci jedné vrstvy Ize vrstvit objekty na sebe.

Ve vychozim nastaveni:
Tato vrstva... Obsahuje...

Horni ) . , e F viraziovac £
Anotace: vSechny objekty nakreslené pomoci nastroji Pero , Zvyraznovaé nebo
Magicky inkoust / coz je tajna zbran, kterou si pfedstavime pozdéji.

-.B
VSechny objekty nakreslené pomoci nastroje Propojka 8

Prostfedni Obrazky, tvary a textové objekty.
Spodni Do této vrstvy mizete pretahovat objekty.
Pozadi Pozadi, mfizky a barva stranky.

Vybrané objekty zobrazené v prohlizeci objektll muzete v prohlize¢i pfetahovat mezi prvnimi tfemi vrstvami, ale ne do vrstvy
pozadi. Tim zménite jejich vrstveni pfimo na strance pfedvadéciho sesitu. Vrstvy jsou od sebe navzajem kompletné oddéleny.
Jinymi slovy mizete nahradit pozadi bez ovlivnéni obrazkd a anotaci. Pfipadné mizete anotovat své fotografie a pozadi bez
ovlivnéni ostatnich vrstev.

Podrobné informace naleznete v kapitole Pouzivani vrstev a vrstveni.

Zobrazeni objektu

Pomoci prohlize€e objektl muzete rychle zobrazit:
« Poradi zobrazenych objektt a objekty, kieré se nachazeji v horni, prostfedni a spodni vrstvé stranky.
e Zda strdnka obsahuje skryté objekty.

e Zda stranka obsahuje zamknuté objekty, které nelze pfesouvat.

Prace s objekty
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Pomoci prohlizece objektli mizete provadét nasledujici €innosti:
« Pretahovat objekty z jedné vrstvy do jiné.
o Vrstvit objekty a ménit jejich poradi.
e Skryvat a zobrazovat objekty.

e Zamknout nebo odemknout vybrané objektu, napfiklad pokud planujete aktivitu pro studenty, pfi niZ je mozné pretahovat
jen urcité objekty, zatimco ostatni musi zlstat na misté.

Zpéatky nahoru }

Priklad

Na obrazku vidite podrobné
informace o objektech na aktudlni

ProhliZed objekkd

- /
strance predvadéciho sesitu. = ﬁ @ = B é 3 H Q[—/\ | \(’[‘ \1[ "
V prohlizedi jsou vSechny objekty
uréeny pomoci nasledujicich
informaci:

i . N Cibjekky Skryté | Zamknuto
« lkony nastroje, pomoci néjz ;
byly vytvoreny. Peros :
e Svého nazvu. § Pero?
Prohlize¢ zfetelné zobrazuje, které 7 E:Eg
objekty se nachazeji na které vrstvé. y 2
Na horni vrstvé se nachazi osm 7 Peros Prostiedni Vrstva
objektl. Jedna se o anotace zapsané 7 Peroz
L . f _l’ Peral
pomoci nastroje Pero : = ProstFedni wrskva
Na prostiedni vrstvé se nachazi &tyfi T Text i
objekty. r krojihel... 9
r chverec
Strojovy text vytvofeny pomoci C averec
= Spodni wrsk
nastroje Text T P Pvg:;ec
Yrsbva na pozadi

b e et o r — [N T

VSimnéte si zamku p vedle objektu Text v prohlizeci. Oznacuje, Ze objekt je zamknuty na misté. Zamek je prepinac, ktery
umoziuje rychle objekty zamykat a odemykat.
Trojuhelniky a ¢tverce vytvofené pomoci nastroje Tvary C jsou v prostfedni vrstvé umistovany ve vychozim nastaveni.

Vsimnéte si prfeSkrtnutého oka ® vedle objektu v prohlize€i. Oznacuje, ze trojuhelnik je skryty objekt. Na strance
predvadéciho sesitu si mlizete vS§imnout, Ze trojuhelnik neni viditelny. Oko je pfepinac, ktery umozriuje rychle objekty
zobrazovat a skryvat.

Ve spodni vrstvé se nachazi pouze jeden objekt, ¢tverec vytvofeny pomoci nastroje Tvar. V prohlizeci objektl jsme jej
pretahli z prostfedni vrstvy, kde byl vytvoren.

Zluté pozadi stranky se nachazi na samostatné vrstvé. VioZili jsme je pomoci prohlizede stranek.

Zpatky nahoru }



Zobrazit

Domu > Prohlidka aplikace Activinspire > Seznameni s aplikaci Activinspire Studio > Prohlizece aplikace Activinspire >
Prohlize¢ poznamek

F

Tento prohlize€ vam dale usnadriuje pouzivani pfedvadéciho sesitu tim, Ze umozruje vytvaret, zobrazovat a upravovat
poznamky k predvadécimu sesitu. Tyto poznamky muzete pouzivat libovolnym zplsobem. Jisté z vlastni zkuSenosti vite, Zze
poznamky k vyuce mohou vyrazné pfispét k proméné nudné hodiny na rychle ubihajici zabavnou hodinu. Proto bychom vam
radi doporucili, abyste plné vyuzivali prohlize€ poznamek k obohaceni svych i cizich zkuSenosti s vyukou pomoci aplikace
Activinspire.

Pomoci prohlize¢e poznamek muzete provadét nasledujici ¢innosti:

o Pfidavat k pfedvadécimu seSitu své vlastni poznamky a komentafe, pomoci nichz jej budete moci snadnéji sdilet a
Znovu pouzivat.

o Pokud pouzivate pfedvadéci sesit vytvoreny jinym uZivatelem:

e Zobrazte poznamky a komentafe zadané k pfedvadécimu sesitu jinym ucitelem a pfidejte své vlastni poznamky
tam, kde to povaZujete za vhodné.

e Zobrazte poznamky od vydavatell, jak nejlépe vyuzivat jejich pfedvadéci seSity, a pFidejte své vlastni poznamky
tam, kde je to vhodné.

Priklad
Na obrazku vidite prohlize¢ poznamek. Své poznamky Prohied poznamek
muzete zadat v podobé prostého textu nebo zobrazit panel i . !
nastroji Format a zformatovat text. LR 5 ﬁ . 4 ﬂ

Pokud aktualni stranka pfedvadéciho seSitu obsahuje Zde zadejte poznamky k

poznamky, zobrazi se v panelu nabidek aplikac? ._ hodiné...

Activinspire tlagitko Poznamky ke strance .

<> Poznamky Ize pfidavat ke vSem strankam
predvadéciho seSitu a tisknout je jak spolecné se strankami
predvadéciho seSitu, tak samostatné.

Panel nasktrojd Format
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Zobrazit

Domu > Prohlidka aplikace Activinspire > Seznameni s aplikaci Activinspire Studio > Prohlizece aplikace Activinspire >

Prohlize¢ vlastnosti

Pomoci tohoto prohlize€e mizete najednou zobrazit vSechny vlastnosti objektu. Jedna se o vykonny nastroj umoznujici rychlé

pfidani interaktivnich prvkda do vyuky.

Pomoci prohlizece objektd mizete provadét nasledujici ¢innosti:

e Zobrazit vSechny vlastnosti objektu. Posunout svisly posuvnik prohlize¢e nahoru nebo doll, a tak zobrazit uplny prehled

vSech dostupnych vlastnosti.

e Zobrazit a upravit pozici a vzhled objektu zménou jeho nastaveni v prohlizeéi vlastnosti. Pozici objektu mizete také
samozfejmé ovladat jeho pfetaZzenim nebo zménit jeho barvy.

o Pfidat do pfedvadéciho seSitu interaktivni funkce a ovladat jejich pouzivani.

« PFidat k objektim trvale viditelné popisky nebo vyuzit interaktivni zabavné funkce a zobrazit popisek pouze v pfipadé, ze

na objekt umistite kurzor mysi.

« Ovladat chovani objektu definovanim pravidel, tzv. omezeni, které omezuji pohyb objektu. Jedna se o velmi uziteCnou
funkci, pokud chcete napfiklad vytvofit vlastni hru na obrazovce.

¢ VSechny vlastnosti jsou pfehledné rozdéleny do kategorii, které umoznuji vybirat vlastnosti podle jejich typu.

Priklad

Na obrazku vidite v prohlizeci
vlastnosti nékteré vlastnosti
aktualné vybraného objektu, jimz je
Cerveny Ctverec. Je zde nazev
objektu a nékteré podrobnosti
tykajici se jeho pozice na strance.
Zjistite také, Ze Ctverec je umistén v
prostfedni vrstvé.

Na strance predvadéciho seSitu si
také muzete vSimnout kulatych
Uchytt zmény velikosti, které
obklopuji vybrany objekt. Pomoci
nich mazete objekt pfesunout nebo
zménit jeho velikost. Rada
Ctvercovych tlaCitek podél objektu
obsahuje nabidku Gprav objektu a
dalSi uchyty obtazeni pro praci s
objektem.
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Prohlizeé¢ akci ®

Pomoci tohoto prohlizece Ize k objektim rychle pfifazovat akce. To znamena, Ze pokud vy nebo jiny uzivatele vyberete dany
objekt, spusti se akce pfifazena k tomuto objektu. Zobrazi se napfiklad rotujici text nebo uréita zprava, pfehraje se zvuk nebo
se spusti hlasovani v pfedvadécim seSitu, ale miizete vyuzit dlouhou fadu dalSich moznosti. VSechny akce jsou pfehledné
rozdéleny do kategorii, které umoznuji vybirat akce podle jejich typu. V pfedvadécim seSitu mlzete nastavit libovolny pocet
akci, a tak podle potfeby zpestfit svou hodinu a zvysit zapojeni studentu.

Pomoci prohlizece akci muzete provést nasledujici ¢innosti:
o PouZit u objektu akci pfikazu, napfiklad pfikazu Kostky m kterym hodite az pét kostek, pokud nékdo dany objekt
vybere na tabuli.
o Prifadit k objektu akci stranky, napfiklad pfechod na dalSi stranku.
e Pouzit u objektu akci objektu, napfiklad zménu velikosti, umisténi nebo prisvitnosti objektu.
o Prifadit k objektu akci dokumentu nebo multimédii, napfiklad vloZzeni odkazu na soubor nebo webovou stranku.
e Pouzit u objektu akci hlasovani, napfiklad spustit nebo zastavit hlasovani v pfedvadécim seSitu.
e Odebrat akci, kterou jiz nepotfebujete pouzivat.

e Zobrazit nahled akce a zjistit, zda se chova podle vaSich pfedstav.

Priklad
Na obrazku vidite prohlize¢ akci. K ProhiFed ko o
modrému Ctvere€ku jsme pfifadili O T Rl
) . | EERmE e
pfikaz Kostky . Pfifazenou akci
poznate podle toho, Ze pokud umistite AkkuInT vyber | PFatAhnout
na modry objekt kurzor, zméni se na
modrou ikonu Nahled B _{;_J Akre piikazi [v
Jestlize kliknete na CtvereCek, zobrazi [ A]
se okno nastroje Kostky a vykutaleji B Clona
se kostky. ij Duélni uZivatel [g]
MuZete zadat nasledujici nastaveni: é Guma
o Zvolit pocet kostek. @ Hodiry
 Zvysit nebo snizit rychlost. @ Kalkulatka
« Nastavit libovolny poget hodu Klévesnice na obrazovee
kostek.
o Konec
o Odeslat soucet vSech hozenych
cisel do aktualniho B Kostky
predvadéciho sesitu. Q kruhowy reflektar
"I L o Skl [V]
[{ ] i | [ }]

A s o et bt i, gt Sy ettt s

© ¢e60 ©9©

Hodit kostky!
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! Chcete-li pouzit prohlize¢ akci, potiebujete aplikaci Activinspire v edici Professional.

Zpéatky nahoru "
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Prohlize¢ hlasovani
@

Tento prohlize¢ slouzi k registraci zafizeni spole¢nosti Promethean a klientt ActivEngage, spousténi hlasovacich relaci a
zaznamenavani, ukladani a prochazeni vysledkl jednotlivych relaci.

Pomoci prohlize¢e hlasovani muzete provést nasledujici ¢innosti:
o Zaregistrovat zafizeni ActivSlate, ActiVote a ActivExpression.
e Zaregistrovat klienty ActivEngage.
« Prifadit zafizeni studentdm.
« PFepnout mezi anonymnim a pojmenovanym hlasovanim.
o Vybrat zafizeni ActiVote nebo ActivExpression pro hlasovaci relaci.
o Nastavit, pozastavit nebo zménit as nastaveny pro zadavani odpovédi.
e Spustit a zastavit hlasovani.
e Zobrazit nebo skryt polozku Hlasovat.
e Prochazet vysledky hlasovani a exportovat je do seSith aplikace Microsoft Excel.

Podrobné informace o registraci zafizeni a jejich pouzivani v hlasovacich relacich naleznete v kapitole Pouzivani odpovédniho
systému.
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Seznameni s aplikaci Activinspire Primary
Zobrazeni po prvnim spusténi aplikace Activinspire Primary zavisi na tom, zda pouzivate aplikaci Activinspire v edici
Professional nebo Personal. V3Sude, kde to bude mozné, vam v této ilustrované prohlidce pfedstavime moznosti obou edici:
« Ridici panel
e Okno aplikace Activinspire
« Hlavni panel nastrojl
e Zé&sobnik per
o ProhlizeCe aplikace Activinspire
o Zobrazeni pfedvadéciho seSitu
o Sprava nékolika pfedvadécich sesitd
o Navrh v poditaci
e Prezentace na tabuli
e Spoluprace na tabuli
e Sezndmeni s nastroji
o NejCastéji pouzivané nastroje
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Tento prohlize¢ pomaha pfi rychlé pfipravé podkladi v predvadécim seSitu. Zobrazuji se v ném miniatury stranek v podobé

filmového pasu u dolniho okraje obrazovky.

Pomoci prohlizece stranek mlzete provadét nasledujici ¢innosti:

e Zobrazit cely pfedvadéci sesit v podobé miniatur stranek.

e Prochazet strankami prfedvadéciho sesitu.

o Nastavit na strankach pozadi a mfizky.

« Usporadat stranky predvadéciho sesitu pfetazenim a zménou jejich pofadi nebo pomoci pfikazl Vyjmout, Kopirovat,

Odstranit nebo Duplikovat.
Priklad

Na obrazku vidite nékolikastrankovy
predvadéci sesit v prohlizeci stranek.
Zobrazuji se miniatury prvnich péti stranek
predvadéciho seSitu. lkona rozbalovaci

nabidky v miniatufe oznacuje aktualni
stranku. To znamena, Zze muzete vybrat
poloZzku nebo oblast na této strance a
pracovat s ni.

Chcete-li zobrazit jinou stranku, kliknéte na
jeji miniaturu.

Chcete-li zobrazit miniatury jinych strdnek
predvadéciho sesitu, kliknéte na ¢erné
trojuhelniky na filmovém pasu.
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Pomoci tohoto prohlize¢e miizete rychle prohlizet, prochazet a pouzivat prostfedky, které jsou soucasti aplikace Activinspire, a
tak obohatit své predvadéci sesity. Knihovna prostfedk obsahuje velké mnozstvi her a aktivit, anotaci, hodnoceni, pozadi,
pojmovych map, obrazkd, tvarli, zvuk( a mnoha dalSich polozek, které zde ani nelze vSechny vyjmenovat. Knihovnu muzete
snadno rozsifit vlastnimi i cizimi prostfedky a také pfidat balicky prostfedk( z webovych stranek portalu Promethean Planet na
adrese www.prometheanplanet.com, pfipadné od nasich partnera.

Prohlize¢ prostfedk(l ma dvé &asti, z nichz kazda ma vlastni rozbalovaci nabidku a nastroje:

« Panel polozek se zobrazuje v podobé filmového pasu u dolniho okraje obrazovky. Obsahuje miniatury prostfedkd z
vybrané podslozky a jejich nazvy soubort. Pokud nevyberete Zadnou podslozZku, zUstane panel prazdny.

e Vysunovaci pole Umisténi prostfedk( zobrazuje sloZky ve zvolené oblasti prostfedk.

Pomoci vysunovaciho pole Umisténi prostfedkd mulzete provadét nasledujici akce:

Rychle vyhledat a zobrazit vdechny prostfedky v ur€ité slozce, napfiklad ve slozkach Moje prostiedky, Sdilené
prostfedky nebo jinych umisténich na disku nebo v siti.

Indexovat svoje prostfedky pro rychlejSi vyhledavani.
Vyhledavat prostiedky podle nazvu souboru nebo kli¢ového slova.
Vyhledavat ve vSech typech prostfedkd nebo pouze v urgitych typech prostredka.

Vyhledat prostfedky na portalu Promethean Planet.

Pomoci panelu polozek muzete provadét nasledujici ¢innosti:

Zobrazit miniatury nebo nazvy soubort u prostfedkd vybranych v prohlizeéi.
Zmeénit rezim zobrazeni a velikost miniatur prostfedkd ve vybrané slozZce.

Pretahnout z prohlize¢e do pfedvadéciho sesitu rizné prostfedky, jako jsou $ablony nebo stranky s aktivitami i
otazkami.

Nastavit prahledné pozadi obrazkovych prostfedk( pfi jejich pretazeni na stranku.

Pomoci razitka zkopirovat nékolik kopii prostfedku do predvadéciho seSitu.

Chcete-li pfidat vlastni polozky do knihovny prostfedkl, mlzete je pretahnout ze stranky pfedvadéciho seSitu

@ do jakékoli z obou ¢asti prohlizece prostredku.

Priklad

Na obrazku dole vidite panel polozZek, jak se zobrazi po otevieni prohlize€e prostfedkl. V ocislovaném seznamu naleznete
popis jednotlivych soucasti.

Panel poloZek.

E] Zobrazi vysunovaci pole Umisténi
prostfedka.

Ve vychozim nastaveni se v prohlizeci prostfedkl otevie slozka Sdilené prostfedky. VSechny prostfedky poskytnuté s
aplikaci Activinspire jsou uspofadany podle kategorii a uloZzeny v pifehledné pojmenovanych slozkach. Na obrazku dole
vidite vysunovaci pole Umisténi prostfedk( s vybranou podslozkou Zvifata. V o€islovaném seznamu naleznete popis
jednotlivych soucasti.
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Umisténi prostiedkd |

£} Sdilené prostiedky
[+ mktivity a Sablony

i Balitky zdrojd
B MFizky

- Body
- Dalsi
Ki."i"z"e
- Milimetrovy papir
- Gyislé Cary
- Yodorovné a svislé Cary
- Yodorovné Cary
- Mastroje pro navrh hodiny
- Prostor pro otazky
- PFistroje
- RozloZeni otazek
[ Tabulky a stupnice
- Tlatitka a itkony
- Pozadi
- Fobografie
- Ilustrace
- Papir
- Wzor
- Yzorek
- Ewvuky

- Doprava

- Efekty
- Hudebni v¥chova
- Lidé
- PFiroda

Vstupni pole pro vyhledani terminu.

Otevrit:
@ Moje prostiedky
@ Sdilené prostredky

@ Jina slozka prostiredku

Umisténi aktualné vybrané slozky.

Prejdéte do jiné slozky.

Spusti se vyhledavani v aktualni
slozce (aktivuje se pfi zadani hledaného
terminu).

=Ly

=
“—| Nastaveni moznosti vyhledavani.

@ Vyhledani prostfedkll na portalu
Promethean Planet.

Rozbalovaci nabidka Slozky.
MoZnosti:

« Exportovat do balicku
prostiredku

« Importovat balicek
prostiedkul...

+ Indexovat tuto slozku pro
vyhledavani

+ Vytvorit novou slozku
Funkce importu a indexovani jsou k

dispozici pouze v pfipadé vybéru slozky v
nejvyssi Urovni adresare.

Na obrazku dole vidite dva grafické soubory v podsloZce Zvifata, jak se zobrazuji v podokné polozek. Symbol noty u
druhého souboru oznaduje zvukové efekty. V o€islovaném seznamu naleznete popis jednotlivych soucasti.

Miniatury nékterych prostfedkl ze slozky
Zvirata.

Rozbalovaci nabidka

MoZnosti:
¢ Vlozit do predvadéciho sesitu

« Pifejmenovat soubor
prostredku

e Odstranit z knihovny



Zpétky nahoru }

Tlacitka DopFedu a Dozadu.

Skrifika s nastroji:

E] Zobrazi vysunovaci pole Umisténi
prostfedka.

E Néastroj PFepnout prihlednost
umozriuje nastavit prahledné pozadi
obrazkovych prostfedkl pfi jejich pretazeni
na stranku.

l Zapnout/vypnout kopirovaci
razitko

Do pfedvadéciho sesitu rychle vlozi nékolik
kopii stejného prostfedku.

Kopirovaci razitko Ize pouzit pouze v
aplikaci Activinspire Professional.
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Prohlize¢ objektu

Tato kapitola obsahuje Uvodni informace o objektech a prohlizeci objektu:

« O objektech
o O vrstvach a vrstveni
e Zobrazeni objektu

e Prace s objekty
o Pfiklad

O objektech
Ve, co v aplikaci Activinspire pfidate do pracovniho seSitu, je urcitym typem objektu. Pokud napfiklad néco napiSete pomoci

néastroje Pero ﬁ nakreslite tvar, pfidate obrazek nebo vlozite odkaz na zvukovy soubor, viechny tyto poloZky jsou objekty.
Do predvadéciho sesitu Ize vkladat mnoho nejriznéjsich typl objektl. Prohlize¢ objektd pomaha udrzovat prehled o poctu a
typech objektl v pfedvadécim sesitu a rychle se seznamit s objekty v pfedvadécim sesitu vytvofeném jinym uzivatelem.

O vrstvach a vrstveni

V prohlizeci objektd se zobrazuji podrobnosti o objektech na aktualni strance. Pfestoze je stranka prfedvadéciho sesitu plocha,
ma ve skuteCnosti Ctyfi vrstvy. Podobaji se prihlednym listim, a jestlize nepfesunete objekty z jedné vrstvy do jiné, obsahuji
pouze urcité typy objektd. V ramci jedné vrstvy Ize vrstvit objekty na sebe.

Ve vychozim nastaveni:
Tato vrstva... Obsahuje...

Horni ) . , e £ viraziovac &
Anotace: vSechny objekty nakreslené pomoci nastroji Pero , Zvyraznovaé nebo

Magicky inkoust @ coz je tajna zbran, kterou si pfedstavime pozdéji.

VSechny objekty nakreslené pomoci nastroje Propojka ﬁp

Prostfedni Obrazky, tvary a textové objekty.
Spodni Do této vrstvy muzete pretahovat objekty.
Pozadi Pozadi, mfizky a barva stranky.

Vybrané objekty zobrazené v prohlizeéi objektd muzete v prohlizedi pretahovat mezi prvnimi tfemi vrstvami, ale ne do vrstvy
pozadi. Tim zménite jejich vrstveni pfimo na strance prfedvadéciho seSitu. Vrstvy jsou od sebe navzajem kompletné oddéleny.
Jinymi slovy mazZete nahradit pozadi bez ovlivnéni obrazk( a anotaci. Pfipadné mlzZete anotovat své fotografie a pozadi bez
ovlivnéni ostatnich vrstev.

Podrobné informace naleznete v kapitole Pouzivani vrstev a vrstveni.

Zobrazeni objektu

Pomoci prohlize¢e objektl muzete rychle zobrazit:
« Poradi zobrazenych objektt a objekty, které se nachazeji v horni, prostfedni a spodni vrstvé stranky.
e Zda stranka obsahuje skryté objekty.

e Zda stranka obsahuje zamknuté objekty, které nelze pfesouvat.
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Prace s objekty

Pomoci prohlizece objektl mizete provadét nasledujici ¢innosti:
o Pretahovat objekty z jedné vrstvy do jiné.
o Vrstvit objekty a ménit jejich poradi.
e Skryvat a zobrazovat objekty.

e Zamknout nebo odemknout vybrané objektu, napfiklad pokud planujete aktivitu pro studenty, pfi niz je mozné pretahovat
jen urcité objekty, zatimco ostatni musi zlGstat na misté.

Zpatky nahoru 1

Priklad

Na prvnim obrazku vidite objekty na aktualni strance I
predvadéciho sesitu. Horm v FBU *

Druhy obrazek predstavuje podrobnosti o téchto

objektech zobrazené v prohlizei objektd.

Na karté vrstev v prohlizeCi jsou vSechny objekty urCeny .
prostrednictvim: Prostiedni vrstva

o |kony nastroje, pomoci néjz byly vytvofeny.

e Nazvu.

Prohlize¢ zietelné zobrazuje, které objekty se nachazeji
na které vrstvé.

Na horni vrstvé se nachazi devét objektu. Jedna se o
anotace zapsané pomoci nastroje Pero £

Na prostfedni vrstvé se nachazi pét objektl.

Strojovy text vytvofeny pomoci nastroje Text T a
nékolik tvard.

= Horni vrstya
f Perol

Trojuhelniky a ¢tverce vytvofené pomoci nastroje Tvary

Perols
C jsou v prostfedni vrstvé umistovany ve vychozim Perol4
nastaveni. Perol3
] @ _ o L Perol2
Zamek vedle objektu Text v prohlizeci oznaduje, ze Peroll
objekt byl uzam&en na misté. Zamek je pfepinac, ktery
umozriuje rychle objekty zamykat a odemykat. FEIrL
Perod
Preskrtnuté oko X vedle trojahelniku v prohlizegi fi Pero?
zobrazuje, Ze tento objekt je skryty. Na strance - Prostiedni vrstva
predvadéciho sesitu si mizete vS§imnout, Ze trojuhelnik T Text1
neni viditelny. Oko je pfepinac, ktery umoZzniuje rychle E} trojihelnik =
objekty zobrazovat a skryvat. E} Ao
1 E} ctyerec
Zpétky nahoru | - etverec

- apodni vrstya
- Y¥rstya na pozadi
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eé poznimek 53
Prohlize¢ poznamek =

Tento prohlize€¢ vam dale usnadnuje pouzivani predvadéciho sesitu tim, ze umoziuje vytvaret, zobrazovat a upravovat
poznamky k predvadécimu sesitu. Tyto poznamky muzete pouzivat libovolnym zplsobem. Jisté z vlastni zkuSenosti vite, Zze
poznamky k vyuce mohou vyrazné pfispét k proméné nudné hodiny na rychle ubihajici zabavnou hodinu. Proto bychom vam
radi doporucili, abyste pIné vyuzivali prohlize¢ poznamek k obohaceni svych i cizich zkusenosti s vyukou pomoci aplikace

Activinspire.
Pomoci prohlize¢e poznamek muzete provadét nasledujici ¢innosti:
o Prfidavat k pfedvadécimu seSitu své vlastni poznamky a komentare, pomoci nichz jej budete moci snadnéji sdilet a
Zhovu pouzivat.
o Pokud pouzivate pfedvadéci sesit vytvofeny jinym uzivatelem:
e Zobrazte poznamky a komentafe zadané k pfedvadécimu sesitu jinym ucitelem a pfidejte své vlastni poznamky
tam, kde to povazZujete za vhodné.
e Zobrazte poznamky od vydavatell, jak nejlépe vyuzivat jejich predvadéci sesity, a pfidejte své vlastni poznamky
tam, kde je to vhodné.

Priklad

Na obrazku vidite prohlize¢ poznamek. Své poznamky ProhlifeE poznamek
muzZete zadat v podobé prostého textu nebo zobrazit panel
nastrojli Format a zformatovat text.

Pokud aktualni stranka pfedvadéciho seSitu obsahuje
poznamky, zobrazi se v panelu nabidek aplikace

Zde zadejte poznamky k hodiné

Activinspire tlacitko Poznamky ke strance .

Poznamky Ize pfidavat ke vSem strankam
predvadéciho sesitu a tisknout je jak spole€né se strankami
prfedvadéciho sesitu, tak samostatné.
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Prohlize¢ vlastnosti

Pomoci tohoto prohlize€e mizete najednou zobrazit vSechny vlastnosti objektu. Jedna se o vykonny nastroj umoznujici rychlé

pfidani interaktivnich prvkda do vyuky.

Pomoci prohlizece objektd mizete provadét nasledujici ¢innosti:

e Zobrazit vSechny vlastnosti objektu. Posunout svisly posuvnik prohlize¢e nahoru nebo doll, a tak zobrazit uplny prehled

vSech dostupnych vlastnosti.

e Zobrazit a upravit pozici a vzhled objektu zménou jeho nastaveni v prohlizeéi vlastnosti. Pozici objektu mizete také

samozfejmé ovladat jeho pfetaZzenim nebo zménit jeho barvy.

o Pfidat do pfedvadéciho seSitu interaktivni funkce a ovladat jejich pouzivani.

« PFidat k objektim trvale viditelné popisky nebo vyuzit interaktivni zabavné funkce a zobrazit popisek pouze v pfipadé, ze

na objekt umistite kurzor mysi.

« Ovladat chovani objektu definovanim pravidel, tzv. omezeni, které omezuji pohyb objektu. Jedna se o velmi uziteCnou

funkci, pokud chcete napfiklad vytvofit vlastni hru na obrazovce.

¢ VSechny vlastnosti jsou pfehledné rozdéleny do kategorii, které umoznuji vybirat vlastnosti podle jejich typu.

Priklad

Na prvnim obrazku jsou vSechny objekty na strance a je
vybran Cerveny Ctverec.

Na strance predvadéciho sesitu si také mazete vSimnout
kulatych uchytd zmeény velikosti, které obklopuji vybrany
objekt. Pomoci nich muzete objekt pfesunout nebo zménit
jeho velikost. Rada é&tvercovych tlagitek podél objektu
obsahuje nabidku Uprav objektu a dalSi Gchyty obtazeni pro
praci s objektem.

Na druhém obrazku vidite, jak se stejné vlastnosti
vybraného €erveného Ctverce zobrazuji v prohlizeci
vlastnosti.

Je zde nazev objektu a nékteré podrobnosti tykajici se jeho
pozice na strance. Zjistite take, Ze Ctverec je umistén v
prostfedni vrstvé.
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® ProhliZzet vlastnosk 7

= Identifikace

Mazey

Klicova slova

Znacka otazky

= Pozice

Vievo | 468,387

Nahote [ 422,234

Sitka [ 100,772

viska [ 101,806

MEfitko na ose X [ 1

MEfitko na ose Y [ 1

Pievraceno

Uhel

Zrcadlovy obraz

Zamknuto




Zobrazit

Domu > Prohlidka aplikace Activinspire > Seznameni s aplikaci Activinspire Primary > Prohlize¢e aplikace Activinspire >
Prohlize¢ akci

Prohlizec¢ akci é

Pomoci tohoto prohlize€e Ize k objektlim rychle pfifazovat akce. To znamena, Ze pokud vy nebo jiny uzZivatele vyberete dany
objekt, spusti se akce pfifazena k tomuto objektu. Zobrazi se napfiklad rotujici text nebo uréita zprava, pfehraje se zvuk nebo
se spusti hlasovani v pfedvadécim sesitu, ale mGzete vyuzit dlouhou Ffadu dalSich moznosti. V§echny akce jsou prehledné
rozdéleny do kategorii, které umoznuji vybirat akce podle jejich typu. V pfedvadécim sesSitu mizete nastavit libovolny pocet
akci, a tak podle potfeby zpestfit svou hodinu a zvysit zapojeni studentu.

Pomoci prohlize¢e akci mlzete provést nasledujici ¢innosti:
o PouZit u objektu akci pfikazu, napfiklad pfikazu Kostky v kterym hodite az pét kostek, pokud nékdo dany objekt
vybere na tabuli.
« Pfifadit k objektu akci stranky, napfiklad pfechod na dalSi stranku.
e Pouzit u objektu akci objektu, napfiklad zménu velikosti, umisténi nebo prisvitnosti objektu.
o Prifadit k objektu akci dokumentu nebo multimédii, napfiklad vloZzeni odkazu na soubor nebo webovou stranku.
e Pouzit u objektu akci hlasovani, napfiklad spustit hlasovani v pfedvadécim sesitu.
e Odebrat akci, kterou jiz nepotfebujete pouzivat.

e Zobrazit nahled akce a zjistit, zda se chova podle vaSich pfedstav.

Priklad

Na OF’féfk” V,idl’te Prohlizec akci
modréma Sherecku 3 s P ~ 2 BEEEIrEISER
Jsme pfiradili pfikaz ﬂ"" 4

Kostky. Aktualni vybeér " Pietahnout
Pfifazenou akci
poznate podle toho, w .‘

Ze pokud umistite

na dany objekt
kurzor, zméni se na @ Kopirovat
Zlutou Iko Kopirovat stranku
Nahled .
Kostky

Jestlize kliknete na | | . .
CtvereCek, zobrazi
se okno nastroje
Kostky a vykutaleji
se kostky. Muzete
zadat nasledujici
nastaveni:

e Zvolit pocet
kostek.

* ZVXS.” nebo | Odebrat existujici

snizit

rychlost. | PouZit zmény

« Nastavit
libovolny
pocet hodl
kostek.

e Odeslat
soucet vSech
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hozenych
Gisel do
aktualniho
predvadéciho
sesitu.

Hodit kostky!

© e ©9©

5 Chcete-li pouzit prohlize¢ akci, potiebujete aplikaci Activinspire v edici Professional.

Zpétky nahoru ﬁ



Zobrazit

Dom > Prohlidka aplikace Activinspire > Seznameni s aplikaci Activinspire Primary > Prohlize¢e aplikace Activinspire >

Prohlize¢ hlasovani

Tento prohlize¢ slouzi k registraci zafizeni spole¢nosti Promethean a klientl ActivEngage, spousténi hlasovacich relaci a
zaznamenavani, ukladani a prochazeni vysledkl jednotlivych relaci.

Pomoci prohlize€e hlasovani muzete provést nasledujici ¢innosti:
o Zaregistrovat zafizeni ActivSlate, ActiVote a ActivExpression.
o Zaregistrovat klienty ActivEngage.
« Prifadit zafizeni studentiim.
o PFepnout mezi anonymnim a pojmenovanym hlasovanim.
o Vybrat zafizeni ActiVote nebo ActivExpression pro hlasovaci relaci.
o Nastavit, pozastavit nebo zménit as nastaveny pro zadavani odpovédi.
e Spustit a zastavit hlasovani.
e Zobrazit nebo skryt poloZzku Hlasovat.
e Prochazet vysledky hlasovani a exportovat je do seSith aplikace Microsoft Excel.

Podrobné informace o registraci zafizeni a jejich pouzivani v hlasovacich relacich naleznete v kapitole Pouzivani odpovédniho
systému.
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Zobrazit

Dom( > Referenéni materidly > Nabidky a rozbalovaci nabidky > Uchyty obtaZeni a velikosti

Ve vychozim nastaveni se pfi vybéru objektu zobrazi nasledujici uchyty:

Uchyt Studio Primary Popis |
obtazeni U palsi
informace...
Volné presunout x Q%) UmozZznuje pfesunout objekt na
objekt libovolné misto na strance nebo
do koSe pfedvadéciho sesitu, ato  pryni kroky s aplikaci
i pokud je objekt zamknuty. Activinspire > Pfidavani a
upravy tvard
Otocit objekt D @ Slouzi k otaceni objektu.
Nabidka uprav = Otevre nabidku Uprav objektu. Referenéni materialy >
objektu % = Nabidky a rozbalovaci
nabidky > Rozbalovaci
nabidky
Posuvnik UmozZzniuje zvysit nebo snizit
prusvitnosti e F prasvitnost objektu.

Vytvorit skupinu %

O jeden dopredu

o
o

Prepinag. Seskupi vybrané
objekty, abyste s nimi mohli
pracovat jako s jedinym objektem.

Pfenese objekty do popredi nebo
do pozadi, a to o jeden krok v

Prohlidka aplikace
Activinspire > Seznameni s
aplikaci Activinspire Studio
> Prohlizece aplikace
Activinspire > Prohlize€
objektl

Prohlidka aplikace
Activinspire > Seznameni s
aplikaci Activinspire
Primary > ProhlizeCe
aplikace Activinspire >
Prohlize¢ objekt(

DalSi informace o aplikaci
Activinspire > Prace s
objekty > Pouzivani vrstev

O jeden dozadu - ilg !j\i ramci pofadi vrstveni. a vrstveni
Duplikovat [f_—{ Vytvori duplikat aktualné Prvni kroky s aplikaci
— vybraného objektu. Activinspire > Kopirovani,
vkladani a duplikovani
objektd
Zveétsit velikost * ﬁ ZvétSi nebo zmensi velikost
objektu = objektu v krocich zadanych

Zmensit velikost
objektu

Uprava bodii

pomoci nastaveni MéFitko v
prohlizeci objektl. Vychozim
méritkem je hodnota 1.

Aktivuje u objekty body tvaru,

Prvni kroky s aplikaci
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Podrobné informace o pfidavani nebo odebirani Uchytl obtazeni naleznete v kapitole Volba nastroju.



Zobrazit

Domu > DalSi informace o aplikaci Activinspire > Prace s tabuli > Pouzivani rozpoznavani tvard

wha

Anotace nakreslené rukou |ze pfevadét na objekty tvard pfimo pfi kresleni na tabuli pomoci pera ActivPen.

Nastroj Rozpoznavani tvari se nachazi v nabidce Nastroje.
Jakmile se anotace prevede na objekt tvaru, pfesune se do prostfedni vrstvy.
Novy tvar mlizete vybrat a upravit jej pomoci nasledujicich nastroju:

« Uchyty obtaZeni a velikosti.

« Hlavni panel nastrojl.

e Prohlize¢ vlastnosti.

PFi praci s objekty v prostfedni vrstvé nelze pouzivat nastroj Guma J @ . Objekt vS§ak mlzete pfesunout do horni
vrstvy a pouZit nastroj magicky inkoust f/ g

MozZnosti a nastaveni
Kliknéte na polozku Nabidka > Nastaveni > Upravit profily > Nastaveni > Uzivatelské zadani.

Pokud chcete pracovat bez povoleni nastroje Rozpoznavani objektl, miiZzete anotace nakreslené rukou pfevést na objekty tvar(
kdykoli pozdéiji.

Kliknéte na anotaci pravym tladitkem a potom na pfikaz Pfrevést na tvar.
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Zobrazit

Domu > DalSi informace o aplikaci Activinspire > Prace s tabuli > Kontrolni seznam pfed prezentaci

Prace s pfedvadécim seSitem na tabuli se liSi od prace s nim v pocitaci. Pisma, objekty a barvy, které vypadaji skvéle na pocitacové obrazovce,
nemusi stejné dobfe vyniknout na tabuli.

Doporu€ujeme vam, abyste si pfed vyu€ovanim vyzkousSeli pouzit pfedvadéci seSit na tabuli. Nastava Sance provést posledni zmény:

Zeptejte se sami
sebe...

Jsou jasné
formulovany cile
Vvyuky?

Maji vSechny stranky
predvadéciho sesitu
jasnou strukturu?

Je vSechen text
dobre citelny?

Jsou barvy
dostatecné
kontrastni?

Pokud pouzivate

Navrhy

« Uvedte cil vyuky na zacatku a ovérte jeho
pochopeni prostfednictvim hlasovani na konci
hodiny.

o Zminte cil vyuky na kazdé strance:

« Uvedte jej pomoci rotujiciho textu a
nechte jej bézet po celou hodinu.

o Umistéte jej do horni ¢asti vSech stranek,
nejlépe do spodni vrstvy, a nastavte
takova omezeni, aby jej nebylo mozné
omylem pfesunout nebo smazat.

Pokud se vam stranka zda pfili§ preplnéna, zvazte
rozdéleni jejiho obsahu na dvé stranky.

Snazte se o to, aby velikost textu byla nejméné 16
bodu.

Pokud je to vhodné, zmérite pismo, velikost pisma nebo
barvy textu tak, aby byl text Citelngjsi.

Zvazte zménu barev textu a objektl tak, abyste dosahli
vys§iho kontrastu a zfetelnosti.

Zkontrolujte, zda jsou akce aktivovany a zda jsou k

+ -, -
l Dalsi informace...

Prvni kroky s aplikaci Activinspire > Pfidavani a

Pouzivani rotujiciho textu

Vytvareni interaktivnich predvadécich sesitl >

Vytvareni kontejnert

Vytvareni interaktivnich pfedvadécich seSitt >

Vytvareni omezeni

Prace s objekty > Pouzivani vrstev a vrstveni

formatovani textu

Prace s objekty > Zména vlastnosti objektu

Vytvareni interaktivnich predvadécich seSitu > Prace

akce, funguji jednotlivym objektim pfifazeny spravné akce. s akcemi
spravné?
Zobrazuji se na tabuli Muze byt vhodné zménit velikost obrazkl pro dosazeni Pra jekty > Zména vlastnosti objekt

spravné vSechny
obrazky?

Funguji vS8echny
odkazy?

Jsou vSechny objekty
a tlacitka k
dispozici?

Zvolili jste profil pro
vyuku s predvadécim
seSitem?

Planujete pouzit
predvadéci sesit pro
spolupréaci v rezimu
dualniho uzivatele?

Potrebujete omezit
pristup k nékterym
funkcim aplikace

lepSiho zobrazeni.

Pokud jste pfidali odkazy, presvédcte se, zda mate ze
tfidy pfistup ke vSem potfebnym oblastem. Jestlize
potfebujete pfipojeni k internetu, zkontrolujte, zda jste
pripojeni k siti.

Chcete-li sobé i studentim usnadnit praci na tabuli,
ovérte, zda se vSechny potfebné nastroje, které budete
pfi hodiné potfebovat, nachazeji ve spodni tretiné
predvadéciho seSitu.

Muzete pouzit néktery z profili dodavanych s aplikaci
Activinspire nebo si vytvofit vlastni presny profil pro
konkrétni hodinu nebo skupinu zaka.

Pokud na tuto otdzku odpovite kladné, ujistéte se, ze
vSechny Ukoly zadané studentlim Ize splnit pomoci
nastroju dostupnych na panelu nastroju dualniho
rezimu.

Zvazte pouziti zamku ugitele, abyste zaméfili pozornost
studentd na aktualni aktivitu.

Prace s objekty > Pridavani a odebirani odkazu

Vyhody pouzivani profilt

Prace v rezimu dualniho uzivatele

Pouzivani zamku uditele
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Rady odborniku tykajici se nejlepsich metod vyuky pomoci zafizeni ActivClassroom naleznete v ¢asti vénované odbornému rozvoji
ucitelll na webovém portalu Promethean Planet.


http://www.prometheanplanet.com/

Zobrazit

Domu > DalSi informace o aplikaci Activinspire > Prace s tabuli > Anotace plochy

T
g

Chcete-li pouzit nastroje aplikace Activinspire, jako jsou napfiklad Pero, Zvyrazfiova€ nebo Guma, na ploSe nebo v oteviené
aplikaci, stisknéte tlacitko Anotovat plochu. PFi anotaci plochy vytvofite pfedvadéci sesit plochy, ktery muzete ulozit pro budouci

pouziti.
Tuto funkci vyuzijete v hodinach o nasledujicich tématech:
e Webové stranky

« Softwarové aplikace

Anotace plochy

1. V nabidce Nastroje kliknéte na poloZzku Anotovat

plochu i E Mezi prohlize¢em a hlavnim

panelem nastroju aplikace Activinspire se zobrazi
plocha (viz obrazek vpravo).

2. Budete-li chtit opét zobrazit skryté polozky, kliknéte
znovu na tlacitko Anotovat plochu na panelu
nastroji. Na panelu nabidek se zobrazi nové
vytvofeny pfedvadéci sesit s nazvem Predvadéci
seSit plochy. Prfedvadéci sesit plochy je prihledny.

Plochu muzete anotovat a pfipravit si hodinu o jejim
obsahu, napfiklad o webovych strankach nebo softwarové
aplikaci.

Pokud vyberete ukazatel a kliknete na plochu, mlzete
provést nasledujici akce:

e Spustit a pouzivat aplikace na plose.

« Vybirat objekty z aplikaci nebo webovych stranek a
kopirovat je. Ze schranky je potom muzete vkladat
do predvadécich sesitl.

Zobrazeni struktury vrstev

Chcete-li zobrazit strukturu vrstev anotovanych objektd,
otevrete prohlize¢ objektu.

Vychozi struktura odpovida nasledujicimu pofadi:

« Anotace provedené perem, v€etné zvyrazhovace,
tvofi horni vrstvu.

o Text a tvary patfi do prostfedni vrstvy.
o Propojky jsou soucasti spodni vrstvy.

Pfi ukladani prfedvadéciho sesitu plochy se objekty ulozi na
neviditelné pozadi. Plocha nebude soucasti pfedvadéciho
seSitu a neuloZi se.

Moznosti

Chcete-li plochu zahrnout do predvadéciho sesitu, pouzijte
nékterou z nasledujicich moznosti:

o Jako pozadi pfedvadéciho sesitu.

o Jako prekryti plochy nebo snimek plochy.

ProhilFal objeked

rER - @
Objebty Shryhé
= Homni wrstva
Perol
= Prostiednl vretva
Twarl
T mexr
= Spodni vrstva
F Propagkal
I Propojkaz
Wrstwa na pozad

Zamkruto
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V nabidce Soubor kliknéte na polozku Upravit > Pozadi
stranky. Zobrazi se dialogové okno Nastavit pozadi.

Kliknéte na prepina¢ Snimek plochy. Chcete-li si pfed
pofizenim snimku nejprve plochu prohlédnout, kliknéte na
tlaCitko Zobrazit plochu.

Jakmile budete na snimek pfipraveni, kliknéte na tlacitko
Vytvorit snimek.

Po provedeni snimku kliknéte na tlacitko Hotovo.
Chcete-li pouzit aktualni stranku bez pozadi:

Kliknéte na prepina¢ Prekryti plochy a potom na tlacitko
Hotovo.

Plocha nebude soucasti pfedvadéciho sesitu a neulozi se.

B Hastavit pozadi

O ipl
0) obrzsk E Zobrazit plochu

(%) Snimek plochy e ytvofit snimek
() Piekryti plachy

[X]




Zobrazit

Domu > DalSi informace o aplikaci Activinspire > Prace s tabuli > Pouzivani nastroji plochy

e . . Tk
Pouzivani nastroju plochy ESl ki

Nastroje plochy jsou souborem ¢asto pouzivanych nastroju aplikace Activinspire, které mohou byt uziteéné i pfi praci s jinymi

aplikacemi v pfipadé, Ze nezbytné nepotiebujete vyuzivat vSechny moznosti nabizené nastrojem Anotovat plochu i

Po kliknuti na tlacitko Nastroje plochy se aplikace
Activinspire minimalizuje a zobrazi se plovouci panel
Nastroje plochy:

Tento panel nastroju Ize pfesunout na libovolné misto na
ploSe pretazenim ikony do poZzadovaného umisténi, kde
zUstane zobrazen nad ostatnimi aplikacemi.

Kliknutim na ikonu rozbalite obsah panelu Nastroje plochy.

Panel nastroji obsahuje nasledujici nastroje (shora ve
sméru hodinovych rucicek):

"~ w{ Obnovit aplikaci Inspire

& @ ExpressPoll

v G

— Nahravani obrazovky
%

i W Dalsi nastroje

H@ @ Fotoaparat

a m Klavesnice na obrazovce

8 @ Promethean Planet

DalSi nastroje

Pokud presunete kurzor na tlacitko DalSi
nastroje, zobrazi se dalSi Uroven panelu Nastroje
plochy.

Muzete vybrat nasledujici nastroje:

{r:‘::: :;'._M

Zavie panel Nastroje plochy a vrati se do hlavniho okna

aplikace Activinspire.

Zobrazi se nebo skryje hlasovaci kolo.

Spusti se nahravani obrazovky aplikace Activinspire.

Viz nize.

Viz nize.

Nacte se vas zvoleny program klavesnice na obrazovce.

Ve webovém prohlize€i se oteviou webové stranky portalu
Promethean Planet.
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E _ Spusti funkci rotujiciho textu aplikace Activinspire.
Rotujici text

@ V aplikaci Activinspire se zobrazi hodiny.
Hodiny
é: Spusti se nahravani zvuku aplikace Activinspire.
il Nahravani zvuku
E g Zobrazi se zvolena kalkulacka.
Kalkulaéka

m e Zobrazi se funkce Kostky.
Kostky

Fotoaparat

Pokud pfesunete kurzor na ikonu nastroje

Fotoaparat, zobrazi se dalSi urover panelu

Nastroje plochy.

Muzete vybrat nasledujici nastroje pro pofizeni

snimku:

e
Snimek celé obrazovky

.% Snimek okna

Snimek od ruky

Snimek oblasti mezi spojnicemi

(-3
o

Q
Co



s
E Snimek oblasti

Podrobné informace o vSech nastrojich dostupnych na panelu Nastroje plochy naleznete v pfislusnych ¢astech tohoto
souboru napovédy.



Zobrazit

Domu > DalSi informace o aplikaci Activinspire > Prace s tabuli > Pouzivani magického inkoustu

2B

Pomoci magického inkoustu miiZzete jakykoli objekt (nebo jeho ¢ast) v horni vrstvé uginit neviditelnym. Magicky inkoust si
muzete pfedstavit jako pero, s jehoz pomoci nakreslite prihlednou anotaci v horni vrstvé. Magicky inkoust umoznuje délat diry
do objektl v horni vrstvé, a tak zobrazit objekty v nizSich vrstvach.

Tato kapitola popisuje magicky inkoust a jeho pouzivani.

1. priklad

Z knihovny prostfedkl pfidejte na stranku obrazek.
Obrazek se umisti do prostfedni vrstvy na strance.
Potom vyberte nastroj Pero, nastavte Sirokou Sitku a
zabarvéte obrazek tak, aby byl Uplné zakryty. Tato
anotace zadana perem se nachazi v horni vrstveé.
Nakonec pomoci magického inkoustu odbarvéte
anotaci zadanou perem, aby se ukazal obrazek v
nizsi vrstve.

2. priklad

VloZte dvé fotografie stejné krajiny, jednu pofizenou v zimé a jednu v |été. Zimni fotografii umistéte do horni vrstvy, pfesné
nad fotografii letni. Potom pomoci magického inkoustu pomalu odmazavejte zimni fotografii, aby se zobrazila letni fotografie
pod ni.

Proc¢ l1ze magicky inkoust pouzit jen u nékterych polozek?
Anotace vytvofené magickym inkoustem jsou také objekty. Pomoci magického inkoustu Ize tedy skryt objekty, které chcete
pozdéji odkryt.
PFi pouzivani magického inkoustu hodné zavisi na vrstvach a poradi vrstveni:
e Magicky inkoust Ize pouzit pouze v horni vrstve.
¢ V horni vrstvé funguje magicky inkoust pouze na objekty umisténé nize v pofadi vrstveni.
e Pomoci magického inkoustu Ize tedy zneviditelnit libovolny objekt umistény do horni vrstvy.

Podrobné informace naleznete v kapitole Pouzivani vrstev a vrstveni.

Zmeéna velikosti hrotu stétce magického inkoustu
V hlavnim panelu nastroju:

o Kliknéte na nékterou z pfedem nastavenych Sifek nebo
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e pomoci posuvniku Sifky pera zvolte libovolnou velikost od 1 do 100 pixeld.

Zpruhlednéni anotace
Chcete-li zprahlednit anotaci:
1. V nabidce Nastroje kliknéte na polozku Magicky inkoust.

2. Kliknéte a pretahnéte kurzorem pFes anotaci, kterou chcete
zprahlednit.

Vyhledani anotace vytvorené magickym
inkoustem

Postup vyhledani, zda pfedvadéci seSit obsahuje polozky vytvorené
magickym inkoustem:

1. Otevrete prohlize¢ objektll a vyhledejte objekty oznacené
ikonou magického inkoustu, jako to vidite v ukdzce napravo.

2. Kliknéte na polozku v prohlizec¢e objektl, a tak vyberete
objekt na strance predvadéciho sesitu:
el (3 ;L' —-L-‘- TeliF ”*-.:*,:

Ted muzete anotaci vytvofenou magickym inkoustem
pfesunout, odstranit nebo ji jinak upravit.

Alternativni postup:

Umistéte kurzor nad anotaci vytvofenou magickym inkoustem

(spravné umisténi poznate podle toho, Ze kurzor bude vypadat
[ 3

nasledujicim zpusobem: ”«I“).

Odstranéni magického inkoustu

Pred a po...

[

Cbijekby Skryté | Zamknuko
[=F Horni wrskwa

W oPernlz  f—

{ Peroll

f Pero9

f Peroid

f PeroS

! Perod

f Perod

f Peroz

Prostiedni wrskva
Spodni vrstva
Wrstva na pozad

Anotace vytvofené magickym inkoustem muzete odstranit stejné jako jiné objekty:

« Vyberte anotaci vytvofenou magickym inkoustem na strance predvadéciho sesitu nebo v prohlizeci objektl a

stisknéte klavesu Delete nebo

o pretahnéte anotaci do koSe predvadéciho seSitu.



Zobrazit

Domu > Dalsi informace o aplikaci Activinspire > Prace s tabuli > Pouzivani nahravani zvuku

/B

Nastroj Nahravani zvuku naleznete v nabidce Nastroje > DalSi nastroje.

Pomoci nastroje Nahravani zvuku muzete zaznamenat zvuky (pokud to podporuje vas hardware).

1. Kliknéte na tlac¢itko Nahravani zvuku =

=
22 %
d . Zobrazi se nastroj Nahravani @ @

zvuku.

2. Jakmile budete pfipraveni spustit
nahravani, kliknéte na tlacitko Nahrat.
Kliknutim na toto tlacitko mizete
nahravani kdykoli pozastavit a potom je
ZNnovu spustit.

3. Nahravani ukongcite kliknutim na tladitko Zastavit. Nahravka se ulozi jako soubor ve forméatu .wav (Waveform Audio

Format) a na strance pfedvadéciho seSitu se zobrazi ikona zvukového souboru

4. Chcete-li zvuk pFehrat, kliknéte na tlacitko
()

RS"D. Zobrazi se ovlada¢ zvuku.

| Ovlada¢ zvuku

snimekD.way

Ovlada¢ zvuku zUstane zobrazen, dokud @ @ D --l‘

jej nezavriete. Muzete v ném pfehrat nahrany
soubor nebo jiné zvukové soubory.
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Zobrazit

Domu > DalSi informace o aplikaci Activinspire > Prace s tabuli > Pouzivani rotujiciho textu

Pouzivani rotujiciho textu = @ i

V nabidce Nastroje kliknéte na pfikaz
Dalsi nastroje > Rotujici text. V

dialogovém okné Rotujici text se zobrazi tfi F=m e Y

polozky: el

« Vychozi zprava rotujiciho textu — —— i S

. o . . . S A

« Nahled pribézné zobrazujici zadané e e oy 0

zmény I ‘_'_3

e Ovladaci panel rotujiciho textu '}};

L4

Muzete zadat nasledujici nastaveni: E e
T

e Pomoci posuvniku upravit rychlost u f:l

textu.

o Pozastavit nebo obnovit pfehravani.

Bemme B Eakes | (e (e e e — - -

Postup zadani zpravy rotujiciho textu:
Do textového pole zadejte zpravu, kterou chcete prostfednictvim rotujiciho textu zobrazit.

Kombinace dlouhych zpravy s velkym typem pisma vyzaduje velké mnozstvi paméti. V uréitych extrémnich pfipadech mize
dojit az k tomu, Ze se rotujici text nezobrazi.

Stin

Do pole Umistit stin zadejte Cislo pro pfidani nebo zménu velikosti stinu. Nula oznaCuje, Ze text nebude mit stin. Jakékoli
zmény stinu se okamzité zobrazi v bézZici zpravé a umoziuji upravit nastaveni rotujici textu. Kliknutim do pole Barva
zobrazite paletu barev, ze které muzete vybrat jinou barvu stinu.

Pozadi
Pokud kliknete na pfepina¢ Obrazovka, zobrazi se jako pozadi rotujiciho textu aktualni obrazovka.

Jestlize chcete, aby rotujici text béZel na pozadi tvofeném plnym barevnym pruhem, kliknéte na pfepina¢ Barva. Kliknutim
do pole Barva zobrazite paletu barev, ze které mizete vybrat jinou barvu pozadi rotujiciho textu.

Pismo...

UmoZiuje zménit typ, velikost, styl a vlastnosti aktualniho rotujiciho textu.
Test

Kliknutim na toto tlacitko otestujete nastaveni rotujiciho textu.

Smycka

Pokud zaSkrtnete toto poli¢ko, zajisti, Zze rotujici text bude bézZet, dokud jej nezastavite tim, Ze na jeho zpravu kliknete
pravym tlaCitkem.

Pozice
Kliknéte na Sipku rozbalovaciho seznamu a z nabidky Nahofe, Uprostifed nebo Dole vyberte pozici rotujiciho textu.
Vychozi nastaveni

Pokud chcete, aby si aplikace zapamatovala aktualni nastaveni rotujiciho textu a pouZila jej pfi pfiStim zadani, kliknéte na
toto tlacitko.
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Zobrazit

Domu > DalSi informace o aplikaci Activinspire > Prace s tabuli > Pouzivani clony

=

Clonu si miizeme predstavit jako Zaluzii nebo zaslepku. Stranka predvadéciho sesitu se skryje a pomoci kurzoru Ize clona
odhrnout. Timto zpusobem muzete postupné odhalit stranku pfesunutim kurzoru z libovolné strany smérem do stfedu stranky.
Pokud clonu aktivujete, budou ve vychozim nastaveni zakryté vSechny stranky pfedvadéciho seSitu.

Chcete-li clonu pouzit, kliknéte na pfikaz Nastroje > Clona.

Postup vypnuti clony:

V prohlizedi vlastnosti kliknéte v rozbalovaci nabidce na poloZzku Nastroje stranky > Vypnout nastroje.

Zména nastaveni clony:

1. V nabidce Soubor kliknéte na pfikaz Nastaveni. Zobrazi se dialogové okno Upravit profily.

2. Kliknéte na polozku Efekty.

3. Chcete-li zménit barvu, dvakrat kliknéte do pole vedle polozku Barva. Zobrazi se paleta barev.
4. Vyberte pozadovanou barvu.

5. Zmény uloZite kliknutim na tlagitko Hotovo.

Pokud pouzivate prezentacni dalkové ovladani ActivRemote, mlzete clonu aktivovat z libovolného
mista ve tfidé.

Nastaveni rychlosti animace:
1. Podle vyS$e uvedeného postupu prejdéte na nastaveni Efekty.
2. Presurite posuvnik mezi hodnotou 1 (pomalu) a hodnotou 20 (rychle).

3. Zmény ulozite kliknutim na tladitko Hotovo.


javascript:void(0);

Zobrazit

Domu > DalSi informace o aplikaci Activinspire > Prace s tabuli > PouZzivani klavesnice na obrazovce
Klavesnice na obrazovce se nachazi na panelu nastrojli Format a v nabidce Nastroje v ¢asti Dal$i nastroje.

Pomoci klavesnice na obrazovce mizete zadavat text do predvadéciho sesitu (a dalSich aplikaci) pfi prezentaci na tabuli.
Vyberte nastroj Text a oteviete textové pole:

1. Kliknéte na tlagitko Klavesnice na obrazovce m m
Zobrazi se klavesnice. Bude obsahovat standardni rozloZeni klaves. Jeji podoba zavisi na operacnim systému vaseho

pocitace.
a
[ Fi FZ F3|F4 F5 FE FF Fa F3 FIBFI1 FIZ jae bk

| SNl a_-;al-bﬂpmhwﬂﬂ

b | @) xj@fo || p|u|i|jafp $| " |del|ondpds 7 8B 3
alsle]”
1(2]3

1
& L= flon i

. Chcete-li klavesnici na obrazovce pfesunout, kliknéte do jakéhokoli mista jejiho zahlavi a pfetahnéte ji na pozadované
misto.

3. Chcete-li zadat text, oteviete textové pole a kliknéte na pfislusné klavesy.

4. Pokud jste dokoncCili zadani textu a chcete klavesnici zavrit, kliknéte na tlacitko X.
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Zobrazit

Domu > DalSi informace o aplikaci Activinspire > Prace s tabuli > Pouzivani reflektoru

Pouzivani reflektoru ﬂ %

Reflektor je nastroj uréeny pro prezentace. ™ Upravit profily X
Skryje Cast pfedvadéciho seSitu a zobrazi =
pouze jeho ¢ast. Toto vychozi nastaveni L Hiwih v EHEHN XS
¢erného pozadi a bilého kruhového
reflektoru napodobuje skute€ny reflektor a R Rodoteni },: RS T ———— Y —
pomé&ha upoutat pozornost. k
. ; . i . . Odporvddni systém
V nabidce Nastroje kliknéte na pfikaz Nstra] Hodiny Nistroj Reflektor
Efekty
Reflektor. Objekty pladviddcha sality fﬂﬁﬂb"ﬂu 10 ‘:
lank -
ﬁ;hmj?erﬂum Barva obeysu -
£k ki Barva pozadk [ ]
Moznosti zobrazeni nastroje Reflektor i okt T A
mlzZete zadat v dialogovém okné Nastaveni i g Prilsvitia obrazivia O
reflektoru: Mubisédda ¥lkritiin e e stk =
Radm ndvrhu safmale cheizek =
Sifka obrysu Kirtinis gl Ndstroj Clona
y . . o Bary
PFesunutim posuvniku zvétSite nebo i d;ﬂ ;5- -
zmensite $itku obrysu, ktery obklopuje i ~
oblast osvétlenou reflektorem. Rozsah
nastaveni je od 0 do 20 pixel(.
Barva obrysu
Chcete-li zménit barvu obrysu reflektoru,
kliknéte na pole Barva a vyberte
poZadovanou barvu z palety barev.
Barva pozadi Chsharit pi azerd m-.l:w.u| | Hotewe

Kliknutim vyberte barvu, kterou se pfi
pouZziti nastroje Reflektor zobrazi
neosvétlena oblast.

Prusvitny obrys

Toto policko zaSkrtnéte v pfipadég, ze
chcete pouzit prahledny obrys reflektoru.
Chcete-li obrys reflektoru zobrazit
neprahlednou barvou, zaskrtnuti policka
zruste.

Prisvitna obrazovka

Toto policko zaSkrtnéte, pokud chcete
pouzit prihlednou obrazovku reflektoru
(tmavou oblast pokryvajici okno
predvadéciho sesitu nebo plochy). Chcete-li
obrazovku reflektoru zobrazit neprihlednou
barvou, zaskrtnuti policka zruste.

Kliknutim na pravé tlacitko sejmete
obrazek

Pokud je néktery z reflektor(i aktivni a
pravym tlaCitkem kliknete na stranku, viozi
se snimek osvétlené oblasti na aktualni
stranku pfedvadéciho seSitu.
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Zobrazit

Domu > Dalsi informace o aplikaci Activinspire > Prace s tabuli > Pouzivani zamku uditele

. ) ; ) . [ . )
Pouzivani zamku ucitele J‘ﬁ

Aplikaci Activinspire mazete uzamknout, a zabranit tak - . r>—<|
zménam, pokud odejdete od tabule. Inspire e

V nabidce Nastroje kliknéte na pfikaz DalSi nastroje >

. . Zadejte heslo zamku uditele
Zamek ucitele.

Zobrazi se dialogové okno Zamek ucitele a urcité funkce | |
aplikace Activinspire budou deaktivovany. [

ok | | zust | | zmenitheslo |

Pro obnoveni prace v aplikaci Activinspire je tfeba zadat
heslo k zamku ucitele pomoci klavesnice pocitace. Vychozi
heslo je 1234.

. TR . . Skaré heslo
Chcete-li heslo zménit, kliknéte na polozku Zménit heslo
a vyplnte pfislusna pole v dialogovém okné Zménit heslo || |
zamku uditele. i
Mowe heslo

Potyrdit noveé heslo
| |

| o | [ zum |
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Zobrazit

Domu > DalSi informace o aplikaci Activinspire > Prace s tabuli > Pouzivani matematickych nastroju

Pouzivani matematickych nastroju
Tato kapitola popisuje:

e Pouzivani kostek

o Pouzivani kalkulacky

e PouZivani pravitka

o PouZivani uhloméru

e Pouzivani kruzitka

« Nastaveni pocatku os XY
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Zobrazit

Domu > DalSi informace o aplikaci Activinspire > Vyhody pouzivani profilt

Aplikace Activinspire obsahuje peclivé promySlenou Skalu vychozich nabidek, nastaveni a chovani, které prabézné pfinaseji
skvélé vysledky pfi praci s pfedvadécimi sesity.

Presto muzete citit potfebu si tato nastaveni dale pfizplUsobit. Pokud jste jiz dfive pouzivali néktery softwarovy produkt pro
vytvareni obsahu, jste jiz pravdépodobné sezndmeni s postupy zmény nastaveni a moznosti tak, aby vyhovovaly vasim
potfebam. V aplikaci Activinspire nazyvame tento proces vytvofenim profilu.

Dalsi informace ziskate v nasledujicich kapitolach:
. profilech
o Vytvareni a prepinani profil
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Zobrazit

Domu > DalSi informace o aplikaci Activinspire > Prace s objekty > Pouzivani vrstev a vrstveni

Tato kapitola popisuje pouzivani vrstev a vrstveni objekt(:
o DalSi informace o vrstvach
e Presunuti objektu do jiné vrstvy
o Vrstveni objektl

DalSi informace o vrstvach
Mozna jste si jiz vSimli, Ze vSechny objekty jsou ve vychozim nastaveni umistény ve vrstvach a Ize je mezi jednotlivymi
vrstvami presouvat.

Horni vrstva Ve vychozim nastaveni tato vrstva obsahuje vSechny objekty vytvofené pomoci nastrojl
Propojka, Pero, Zvyrazfiova¢ nebo Magicky inkoust, v€etné anotaci vytvofenych pomoci
nastroje Modifikator pera. Tyto objekty se zobrazuji nahofe nad vSemi ostatnimi objekty
umisténymi v nizSich vrstvach.

Prostredni vrstva Ve vychozim nastaveni tato vrstva obsahuje obrazky,tvary a textové objekty.

Rozpoznané anotace se automaticky pfevedou na textové objekty a umisti se do prostfedni
vrstvy.

Tyto objekty se zobrazi pod objekty umisténymi v horni vrstvé, ale nad objekty umisténymi ve
spodni vrstve.

Spodni vrstva Na zacatku je tato vrstva prazdna, ale pozdéji mize obsahovat propojky a objekty, které do ni
umistite. Podrobné informace naleznete v €asti Pfesunuti objektu do jiné vrstvy nize.
Vrstva pozadi Vrstva pozadi sestava ze tii prvka:
o Barva pozadi stranky
o Obrazek pozadi (volitelng)
o MFizka (volitelné)

Kromé toho muzete do vrstvy pozadi umistit jakékoli jiné objekty, které se uzamknou na pozadi
a zobrazi se pod vSemi objekty v ostatnich vrstvach.

Pokud vrstva pozadi obsahuje obrazek pozadi, bude zplsob vyplné stranky obrazkem uréen
pomoci vlastnosti Pfizplsobeni pozadi. Podrobné informace naleznete v kapitole Referencéni
materidly > Vlastnosti > Rdzné vlastnosti.

Vrstvy jsou od sebe navzajem kompletné oddéleny. Jinymi slovy mlzete nahradit pozadi bez ovlivnéni obrazkd nebo anotaci v
ostatnich vrstvach. Pfipadné muzete anotovat své fotografie a pozadi bez ovlivnéni ostatnich vrstev.

Presunuti objektu do jiné vrstvy

1. Kliknéte na objekt pravym tlacitkem.

- .
2. V rozbalovaci nabidce kliknéte na pfikaz Zmeénit poradi > Do horni vrstvy ~—, Do prostiedni vrstvy *= nebo

Do spodni vrstvy "-" Tak muzete napfiklad zakryt objekt anotace objektem obrazku.

Pokud zadate anotace pomoci nastroje Magicky inkoust / ﬁ skryji se po pfepsani nastrojem Magicky inkoust objekty
(v€etné anotaci a obrazkud) v horni vrstvé (nebo jejich ¢asti) a vrstvy nize se stanou prihlednymi.

e
@ Pomoci pfislusného nastroje Vymazat £ odstrarite objekty z jednotlivych vrstev.
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Zpatky nahoru }

Vrstveni objekti
VSechny objekty jsou umistény ve vrstvé v takovém poradi, v jakém byly pfidany na stranku. Kazdy nasledny objekt je umistén
nad predchozi objekt v ramci dané vrstvy. Podoba se to balicku hracich karet, v némz také musite umistit kartu nahoru, abyste
ji celou vidéli. Nejnovéjsi pfidané objekty se tak na strance nachazeji v dané vrstvé nejvyse.
Karty v pfikladu byly pfidany v nasledujicim poradi:
e Modra 1l
o Zlutd 2
« Cervena 3
Plati tedy nésledujici pravidla:
« Modra karta se zobrazi pod Zlutou a ¢ervenou kartou.
o Zluta karta se zobrazi nad modrou, ale pod &ervenou kartou.
« Cervena karta se zobrazi nad Zlutou i modrou kartou.

Stejna pravidla plati ve vSech vrstvach. Je tedy tfeba zvazovat nejen
pofadi vrstev, ale také pofadi vrstveni objektl v jednotlivych vrstvach.

Zmeéna poradi vrstveni

Poradi vrstveni muzete zménit odeslanim objektu na jiné misto ve vrstvé.

Poradi karet v ukazce se zménilo. Cervena karta 3 je nyni ve spodni &asti
vrstvy.

Existuji dva zplsoby zmény poradi vrstveni objektl ve vrstvé.
Zména o jeden krok
1. Vyberte objekt.

agoe

A

2. V kontextové nabidce kliknéte na pfikaz o jeden dozadu !

‘: nebo O jeden dopredu ““ @’ Objekt se posune o
jeden krok v poradi vrstveni dozadu nebo dopfedu.
3. Opakujte tento pfikaz tak dlouho, jak je potfeba.
UpIna zména poradi
1. Vyberte objekt.

2. V nabidce Upravit kliknéte na ptikaz Zménit poradi > Uplné
dopiedu nebo UpIné dozadu. Tim prenesete objekt ve vrstvé
zcela dopfedu nebo jej odeslete zcela dozadu.

Muzete také vybrat nékolik objektll a pfenést dozadu nebo dopfedu celou skupinu. Jednotlivé objekty si vzhledem k ostatnim
objektim zachovaji své umisténi ve vrstvé.

Zpéatky nahoru }



Zobrazit

Domu > DalSi informace o aplikaci Activinspire > Prace s objekty > Pfidavani a odebirani odkazu

V predvadécich seSitech miizete k obohaceni vyuky, zméné tempa hodiny nebo zaujeti pozornosti studentl pouzivat odkazy na

soubory nebo webové stranky.

Budete-li chtit otevfit soubor nebo pfejit na webovou stranku, staéi kliknout ve vhodném okamziku hodiny na pfipraveny odkaz.

V této kapitole naleznete informace o nasledujicich tématech:

¢ Vytvoreni odkazu na soubor
¢ Vytvoreni odkazu na webovou stranku
e Odebréani nebo Uprava odkazu

Vytvoreni odkazu na soubor

PFi vytvareni odkazu na soubor mate nasledujici moznosti nastaveni vzhledu odkazu na strance a umisténi souboru:

MoZznost...
Pfidat odkaz jako...
Text

Ikona obrazku

Objekt akce
Existujici objekt

Zastupce

Ulozit jako
Ulozit soubor do externiho umisténi

Ulozit soubor do pfedvadéciho sesitu

Ulozit soubor do pfedvadéciho sesitu
+ adresare

Multimedialni soubory
Automatické prehravani
Smycka
Ovlada¢

Zéastupce

Akce...

Pfida odkaz jako textovy fetézec.

Pfida na stranku odkaz v podobé ikony obrazku :.I

Pfida odkaz jako objekt akce.

Pfifadi odkaz k existujicimu objektu na strance.

Vlozi zastupce (uréeno pro multimedialni soubory). Pokud chcete, muzete

zmenit obrazek zastupce -k

Ulozi soubor mimo predvadéci sesit.

Zahrne soubor do pfedvadéciho sesitu. V zavislosti na velikosti a typu
souboru muze dojit k vyraznému zvétseni velikosti souboru .flipchart.

Zahrne soubor do pfedvadéciho sesitu i adresare podle vasi volby.

Nasledujici moznosti se tykaji pouze multimedialnich soubor(:

Po otevfeni pfedvadéciho seSitu pfehraje automaticky soubor.
Pfehraje soubor v nekone¢né smycce.

Zobrazi multimedialni ovlada¢ umoznujici zastavit a spustit pfehravani.

PFida odkaz jako obrazek zastupce. Mizete pouzit vychozi obrazek nebo
vyhledat a vybrat obrazek vlastni.

Nasledujici postup popisuje, jak u existujiciho objektu vytvofit odkaz na soubor, ktery po kliknuti na objekt otevie dany soubor.
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1. V nabidce Vlozit kliknéte na polozku — %
Odkaz > Soubor. Zobrazi se — Vlozit soubor l

dialogové okno Vybrat soubor.

2. Vyhledejte slozku, ktera obsahuje Zakjte cestu a nazey soubory, na kery cheete adkazat. .

soubor, na ktery chcete vloZit odkaz. . .
ThetivExpressions,png D
3. Na soubor dvakrat kliknéte nebo jej
vyberte a kliknéte na tlagitko Parametry piikazoveha fadku
Otevrit. Zobrazi se dialogové okno
VloZit soubor. Fida ockaz sk

4. Vyberte moznost Existujici , , o .
objekt, jak vidite na obrazku. ) Text () Tkona obrzky () Objekt ahce (5) Existujef obiekt Tastupce

Uladt jako

(5) Ut soubor do externha umisténi () Lot soubor oo pradvdécho sesit () ot soubor 2 adresé do pledvadécho seéiy

Adressf
Mutimédia
futamaticke prehravani amyika Ovladat
Tastupce
B
| I |
Zménit snimek. zdstupce
o || e |
5. Kliknéte na tlagitko Volié 6 )
Vybrat objekt
E. Zobrazi se dialogové
okno Vybrat objekt. [T érverec
. N T ctverec
6. Vyberte objekt, k némuz chcete E averec
odkaz prifadit. Na obrazku vpravo je r trojihelnik 3x4x5

jim Cerny trojuhelnik.
7. Kliknéte na tlagitko OK. Znovu se

zobrazi dialogové okno Vybrat
soubor.

8. Vyberte, kam chcete soubor ulozit,
napfiklad pomoci moznosti UloZzit
soubor do externiho umisténi.

9. Kliknéte na tladitko OK.

ok | [ zrase

Vytvoreni odkazu na webovou stranku

Vytvoreni odkazu na webovou stranku je velmi podobné vytvofeni odkazu na soubor. Odkaz mUzete pfidat jako:



o Text
« |konu obrazku
e Objekt akce
o Existujici objekt
Popis jednotlivych moznosti naleznete v ¢asti Vytvoreni odkazu na soubor vySe.

Nasledujici postup popisuje pfidani odkazu jako ikony obrazku, na kterou kliknete a internetovy prohlize¢ vaseho operacniho
systému otevie vybranou adresu URL.

1. V nabidce Vlozit kliknéte na polozku
Odkaz > Webové stranky.
Zobrazi se dialogové okno Vlozit
webovou stranku.

— VloZit webovou stranku

Zadejte webowou strankuy, na kkerou choete odkazat, napf, wens, google, com,

2. Zadejte adresu URL webové stranky,

na kterou chcete vlozit odkaz.
Fridat odkaz jako

3. Vyberte moznost Ikona obrazku.

4. Kliknéte na tla¢itko OK.

(%) Text () Tkona obrazky () Objekk akee ) Exisujici objekt

| ok ||z

Odebrani nebo Uprava odkazu
Webové stranky i pfedvadéci sesity se Casem méni. Nékdy je nutné odkaz odebrat nebo upravit, a to nasledujicim zpisobem.
Odebrani odkazu

Existuji dva rychlé zpusoby odebrani odkazu. Kliknéte na ikonu, obrazek, objekt nebo textovy fetézec pravym tlacitkem a
potom:

o Pretahnéte polozku do koSe predvadéciho sesitu.

e V rozbalovaci nabidce kliknéte na polozku Odstranit.
Alternativni postup:

1. Kliknéte na odkaz pravym tlacitkem.

2. V rozbalovaci nabidce kliknéte na polozku Prohlize¢ akci.

3. Kliknéte na polozku Odebrat existujici.
Uprava odkazu

1. Kliknéte na odkaz pravym tlacitkem.

2. V rozbalovaci nabidce kliknéte na polozku Prohlize¢ akci.
3. V poli Vlastnosti akce kliknéte na adresu URL a zménte ji.
4

. Kliknéte na tlacditko Pouzit zmény.



Zobrazit

Domu > DalSi informace o aplikaci Activinspire > Prace s objekty > Pfidavani multimédii

Pokud vas hardware podporuje zvuk a video, mlzete je pouzivat také ve svych predvadécich sesitech.

Zvukové soubory

Nékteré zvukové soubory jsou poskytovany jako prostfedky aplikace Activinspire.

Zobrazte prohlizeé prostiedki a prejdéte do slozky Sdilené prostiedky > Zvuky > ZviFata > Ptak.wav.
Pretahnéte soubor do predvadéciho seSitu. Vlozi se jako obrazkovy objekt s pfifazenou akci umoznujici pfehrani souboru.

Umistite-li na objekt kurzor, zobrazi se modra ikona oznacujici pfifazenou akci.

N

Po kliknuti na obrazek se prehraje zvuk a ve vychozim nastaveni se zobrazi ovlada¢ zvuku aplikace Activinspire.

— | Ovladaé zvuku

smimekd, way V
O el

Chcete-li ovlada¢ zvuku skryt, kliknéte na polozku Zobrazit > Oviada¢ zvuku.

Zobrazovani ovladace zvuku také muzete deaktivovat ve svém profilu:

Kliknéte na polozku Soubor > Nastaveni > Karta Nastaveni > Multimédia a zruste zaskrtnuti policka Zobrazit
oviadaé zvuku.

Pokud na obrazek kliknete pravym tlac¢itkem, dojde k jeho vybéru a zobrazeni Uchytll obtazeni.

(3] (2 (B (] () ] ] () (e ]

P

L LR L
Pt f Pt
A A
e Pt \\
. - b

Prohlizeé objektu (niZe) zobrazuje obrazek a Prohlizeé akci zobrazuje pouZitou akci.

Objekky Skryté Zamknuto

Harni wrskva
=~ Prostfedni vrskva

B Obrézekl

Spodni wrskva
YWrskwa na pozadi

Soucasné mUzete prehrat dva riizné typy zvukovych soubord. Zobrazi se dva ovladaCe s nazvy Stopa 1 a Stopa 2.

e Stopa 1 prehrava zaznam feci a zvukové soubory nasledujicich typl: .wma .wav .snd .au .aif .aifc .aiff.

e Stopa 2 prehrava slozitéjsi zvukové soubory nasledujicich typd: .mp3 .cda .mid .rmi .midi.
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Na panelu nabidek kliknéte na polozku Vlozit > Multimédia.

Zobrazi se dialogové okno Zvolte multimédia pro vloZeni.

Lyolte multimédia pro vieZeni

Dblast hledani:

[,

Pagledni
doluumerty

=

Plocha
=
Drokurmenty

Tenbo pod itai:

Mista v zih

h H::li: ;rc::;.lri:::ll:_].l

| profity

E.ﬂ.nﬁcritun States.swf

(& Browser . prg

= Harmany Improvisatar Y5T{Yidea). fly

@ijetﬁrnnser.png

l&]ﬁuurﬂ:nrﬂ:rnlur.pnq

@iuundobject.nnn
Thumbs.db

D eoNTROLLER png

@Wavoh}ect.m;

8| vy Samphe sy

.'.-.rn'.'Sarda.m'.'
:Vm soubory [7.7]

Hazeny soubons
Soubosy par

'V __‘,l ? o -|-
v: Dteviit
v

Kliknéte na polozku Vlozit > Odkaz.



B VloZit soubor &
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V aplikaci Activinspire mizete také vytvaret vlastni zvukové soubory a soubory animaci, jestlize to umoznuje
vaS hardware.

Dalsi podrobnosti naleznete v nasledujicich kapitolach:

« DalSi informace o aplikaci Activinspire > Prace s tabuli > Pouzivani nahravani obrazovk

o DalSi informace o aplikaci Activinspire > Prace s tabuli > Pouzivani nahravani zvuku



Zobrazit

Domu > Dal$i informace o aplikaci Activinspire > Prace s objekty > Upravy objekts

Vybér objektu
N
L

Objekty vyberete tak, ze na né kliknete kurzorem Objekt umisténym v jejich dosahu.

Pokud kliknete a pfetahnete kurzorem napfi¢, zobrazi se Seda obdélnikova oblast oznacujici vybér. Vyberou se vSechny
objekty, jichz se vybér dotyka. Kliknéte na prohlize¢ vlastnosti.

PFesouvani objektu

Kliknéte na objekt a pfetahnéte jej. Pokud nestojite pfimo pfed tabuli, mlzete jej pfetahnout pomoci Uchytu obtazeni Volné

presunout objekt C%O
Zména velikosti objektu
Kliknéte a pretahnéte uchyty obtaZeni uréené pro zménu velikosti objekt.

Pomoci Uchytu v pravém dolnim rohu zménite velikost objektu v jednotném méfitku, teda se zachovanim plGvodnich proporci
Zména velikosti pomoci ostatnich Uchytd zméni pomér stran objektu a povede k jeho deformaci.

Pokud dojde k deformaci objektu omylem, kliknéte na néj pravym tlaCitkem a zobrazte prohlize€ vlastnosti. Hodnoty méfitek na
osach X a Y pfesné uvadéji vznikly pomér stran. Chcete-li zachovat proporce objektu, zadejte do obou poli stejné hodnoty.
Zadanim hodnoty 1 vratite objekt do plvodni velikosti.

Rozbalovaci nabidka Upravit objekt obsahuje uzitetné nastroje pro Upravy objektu (nize), které mizete pfidat do svého profilu.
W=~ 2viti velkostobjekty  Clrles
%« Tmendit velilost objekiu i+

a Plvadni velikost

|| pipisobi oo sty

T Fizplsobit na yyiku o Zatovnat vevo

t Ffizplisobit na stranku * Zarovnat na stied vodorovné
%} Zrcadit podle osy X -'l Zarovnat vpravo

ﬁT‘. Zreadit podle asy ¥ T Zaravnat nahary

%’ Prevratit podle osy X Chrl4-shift+ 'I'l' Zarovnat na stfed guiske

.'1‘. Prevrakit padie osy Clrl+5hift+Y ul Zaravnat doll

Zarovnat Y I |=| Zarovnat na £k

I_ Zarovnat na vk
;_[e Zarovnat chel

Zveétsitizmensit velikost objektu: Velikost objektu se zvétSi nebo zmensi o 10 %.

Puvodni velikost: Objekt se vrati do pavodni velikosti.

PFizpusobit na Sifku: Pokud doslo k deformaci $ifky objektu, vy$ka se zvétsi v potfebném poméru.
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PFizpusobit na vysku: Pokud doslo k deformaci vysky objektu, Sitka se zvétsi v potfebném poméru.
PFizpusobit na stranku: Velikost objektu se proporéné zvétsi na maximalni moznou velikost na strance.
Zrcadlit podle osy X/Y: Vytvofi se zrcadlovy odraz objektu podle osy X nebo Y.

Prevratit podle osy X/Y: Vytvofi se zrcadlovy duplikat objektu podle osy X nebo Y.

Moznosti zarovnani jsou graficky zobrazeny v nabidce.



Zobrazit

Domu > DalSi informace o aplikaci Activinspire > Prace s objekty > Vytvafeni a Upravy mfizek

= @

Mrizka je vzor umistény na pozadi. Pozadi mlze mit rizné barvy a obrazky.

Postup vybéru pozadi:
« V hlavni nabidce kliknéte na polozku Soubor > Upravit > Pozadi stranky.
Postup vytvofeni mfizky:

e Pravym tlaCitkem kliknéte na prazdnou oblast na strance pfedvadéciho seSitu a v rozbalovaci nabidce kliknéte na
poloZku Navrh mrizky.

. o B Navih miizky |
O nastroji Navrh &
Mitzha
mi’viiky g Yiditelng MEritko miniatury Yschozi méfitko  Krok mefitka
[[] Povalit pichyceni | 1.00 1.00 0.50
. [] Mahote E
Nastroj Navrh mFizky ma ffi
dasti: Miizka {1 droven)
MFizka: Nastaveni pFichyceni Orstrant troven
a méfitka. Akkualni drovert
Mrizka (aroven): Slouzi k 1 v Viditeing Pfichytit Dopfedy
pfidavani nebo odstranovani Pofatek vodorovné  Pocatek svisle Krok vodorovné  Krok svisle
Urovni a obnoveni nastaveni 0.00 0.00 32,00 32.00
mrizky. .
Aktualni aroven: Moznosti Syl iy Normaln v
n?sta\v/enl jedné urovné, el iy Pind gy 3
vCetnévzoru a barvy.
Smér Vodorovné i svisle ¥
Zmeénéna nastaveni mfizky
muUzZete okamzité zobrazit v
nahledu.
FEZIT TENERLIINL LR TNIEL S R SRR -
thcet'e-lvl s'e vrat|vt.do s o ks
predvadéciho sesitu, kliknéte |
na tlagitko Zaviit i Pranvds 3
MEFitko miniatury 2
‘ychozi mefitko 1
Krok méfitka 1
Povolit pfichyceni Mepravda w
Mahofe Mepravda w [
Hiwrh ik L. =8
| I ]

Zaskrtnéte policko Viditelné.
Zobrazi se vychozi mfizka.
Vychozi mfizka ma jednu
uroven se Ctvereckovanym
vzorem.

Obsahuje pIné ¢ary, vodorovné
i svislé (ve sméru os X a Y).

Zaskrtnutim policka Povolit
prichyceni aktivujete
pfichytavani objektl k bodim
mrizky.
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Zaskrtnutim policka Nahore
zobrazite mfizku nad vSemi
objekty v pfedvadécim sesitu.
Pouzivani pfedvadéciho seSitu
tim nijak neovlivnite.

Pokud budete chtit zvétsit nebo
zmenSit tverecky ve vzoru
miizky, kliknéte na tlacitka +
nebo -.

Chcete-li pouzit sitovy vzor,

zménte Styl mrizky na 45
stupiu.

Chcete-li pouzit kosoctvercovy
vzor mrizky, zménte Styl
m¥izky na Uhel a zadejte
Uhel zobrazeni ¢ar. Mlzete
zadat desetinné Cislo s Sesti

desetinnymi misty.

Pokud mate otevieny prohlize¢
stranek a mfizka neni zfetelné
zobrazena, zménte hodnotu v
poli Méritko miniatury.
Toto nastaveni se tyka také

miizek v knihovné prostfedku.

Chcete-li zobrazit pouze ¢ary v
jednom smeéru, kliknéte na
poloZzku Pouze vodorovné
nebo Pouze svisle v
rozbalovaci nabidce Smér.

Pokud jde o Styl ¢éary,
muzete misto hodnoty PIné
¢ary zvolit hodnoty
Carkované éary,
Teckované cary, Krizky
nebo Te€ky v rozbalovaci
nabidce Styl €ary.

Mfizka mdze obsahovat nékolik
raznych stylt vzoru a barev.
Kliknutim na polozku Pridat
aroven vytvofite dalSi Uroven
mrizky. PocCet Urovni se
zobrazuje v zahlavi pole
Mriizka (pocet drovni: x),
kde Cislo x predstavuje celkovy

pocet urovni.




Kazda nova uroven vzdy
obsahuje vychozi vlastnosti
mfizky. Chcete-li odliSit nové
urovné, mazete zménit jejich
barvu.

Kliknutim na tlagitko Barva...
oteviete paletu barev. Vyberte
pozadovanou barvu a kliknéte
na tla¢itko OK.

Obracené mrizky

Obracené mrizky obsahuiji

svétlé ¢ary na tmavém pozadi.

Chcete-li vytvofit dojem
klasické Skolni tabule, pouzijte
bilou a €ernou barvu.
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Zobrazit

Domu > DalSi informace o aplikaci Activinspire > Prace s objekty > Zména vlastnosti objektu

Objekt je uréen svymi vlastnostmi. Mizete je zobrazit nebo zménit v prohlizeci vlastnosti.
1. Vyberte stranku nebo objekt, jejichZ vlastnosti chcete zobrazit nebo zménit.
2. Otevrete prohlize¢ viastnosti.
3. V prohlizeci vyberte kategorii vlastnosti, napfiklad kategorii Identifikace.
4

. Zménte vlastnosti objektu. VeSkeré zmény se ihned projevi.
VSechny zménéné vlastnosti se zaznamenavaji v historii zmén, ktera umozhiuje vratit zpét vSechny provedené

@ zmeény.

Typy vlastnosti

Nékteré vlastnosti maji ¢iselnou hodnotu, zatimco jiné Ize upravit pomoci nejriznéjSich ovladacich prvka:

0 Chcete-li zménit vlastnost, vyberte vychozi hodnotu a pfepiste ji.

B0l Chcete-li zménit barvu, kliknéte na barvu a vyberte jinou ze standardni palety barev svého
operacniho systému.

J Chcete-li zménit vlastnost, pfesurite posuvnik.
» Chcete-li zménit vlastnost, vyberte jinou z rozbalovaci nabidky.
E] Chcete-li zménit vlastnost, kliknéte na pfislugné tlagitko.

Pouziti vlastnosti...

Identifikace Jednoznacna identifikace objektu nebo stranky. Tato vlastnost je vhodna v pfipadég, ze
chcete objekt nebo pfedvadéci sesit znovu pouzit, chystate se jej pfidat do knihovny
prostfedkl nebo byste jej radi sdileli s ostatnimi.

Vzhled Ridi vzhled objektu na strance predvadéciho sesitu.

Ohraniceni Umoznuje nastavit vlastnosti ohrani¢eni kolem objektu.

Vypln Pfida k objektu texturu s barevnym pfechodem od jedné barvy K jiné.

Pozadi Nastavi vlastnosti pozadi objektu.

Pozice Ridi pozici a velikost objektu na strance predvadéciho sesitu. Tyto vlastnosti Ize zménit

tfemi rdznymi zpUsoby:
« Pretazenim uchytli obtaZeni a velikosti objektu.
« Pomoci nabidky Uprav objektu.

« Upravou vlastnosti v prohlizeéi vlastnosti.
Popisek Pfida k objektu popisek a ur€i vzhled a chovani popisku.
Kontejner Vytvari aktivity, v nichZ jsou objekty rozpoznany jinymi objekty.

Otocit SlouZi k nastaveni otoCeni objektu na strance.
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Omezeni Definuje pravidla pro omezeni pohybu objektu.

Ruzné Uréeno pro zadani ruznych dalSich vlastnosti objektu.
Multimedialni soubory Slouzi k zadani vlastnosti objektd Flash, videi a zvukovych soubor(.
Stranka Ovlada vzhled stranky pfedvadéciho sesitu.

Nastroje Nastavi nastroje Reflektor a Clona tak, aby si ponechaly aktualné vybranou vlastnost, nebo
obnovi vychozi nastaveni nastroje v souladu s aktualné vybranym profilem.

Clona Nastavi chovani nastroje Clona.
Reflektor Urcuje typ a velikost reflektoru a jeho umisténi pfi vybéru.
Mrizka Zobrazi nebo skryje mfizku a zméni jeji vlastnosti.

Zpatky nahoru }



Zobrazit

Dom0 > Nez zacnete

Nez zacnete

Tato kapitola je uréena tém, ktefi zaCinaji pracovat s pery ActivPen, tabulemi ActivBoard a s pfedvadécimi seSity, ale i tém,
ktefi si chtéji osvézit své pfedchozi znalosti.

e Pouzivani pera ActivPen

« Kalibrace tabule ActivBoard

o Pouziti jiné tabule
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Zobrazit

Domu > DalSi informace o aplikaci Activinspire > Vytvareni interaktivnich pfedvadécich sesitl > Vytvareni kontejnert

Jak jiz nazev napovida, kontejnery jsou objekty, které obsahuiji jiné objekty. Tato funkce je uzite€na pfi vytvareni aktivit, které
zavisi na tom, zda je objekt rozpoznan a pfijmut nebo odmitnut jinym objektem. Objekty, které nesplfuji vSechny zadané
vlastnosti, budou pfi pokusu o umisténi do kontejneru odmitnuty.

Vlastnosti kontejneru mazete zadat a jeho chovani nastavit v ¢asti Kontejner v prohlizeci vlastnosti.

L] \ Podrobné informace o dostupnych viastnostech kontejner(i naleznete v kapitole Referenéni materialy >
l"" Vlastnosti > Vlastnosti kontejnera.

Podrobné informace o zméné vlastnosti naleznete v kapitole Zména vlastnosti objektu.

Tato kapitola popisuje pravidla pouzivana kontejnerem, postup vytvofeni kontejneru a pfidani fanfar.

e Pravidla kontejneru

o Vytvofeni kontejneru
o Pridani fanfar

Pravidla kontejneru
« Kontejnerem muze byt jakykoli typ objektu.
« Objekt, ktery chcete obsahnout do kontejneru, se musi nachazet pfed kontejnerem. Musi proto byt:
o na vySSi vrstvé nez kontejner nebo
o vySe v poradi vrstveni ve stejné vrstvé, jako je kontejner.
o Kontejnery mohou obsahovat jiné kontejnery, coz umoznuje vytvaret vnofené kontejnery.

o Anotace nakreslené pfimo na objektu kontejneru budou obsazeny automaticky.

Vytvoreni kontejneru

Tato Cast popisuje pfevedeni objektu tvaru na kontejner, ktery miize obsahovat jeden konkrétni objekt, ale odmitne vSechny
ostatni.

1. Kliknéte na poloZku Tvar r: b a vytvorte ffi
tvary, jeden z nich vétsi nez ostatni. Na obrazku
vidite vytvofeny Zluty &tverec (kontejner) a dva
trojuhelniky, jeden Cerveny a jeden modry.

< pro potfeby této ukazky zménime v ¢asti
Identifikace v prohlize€i vlastnosti u objektu, ktery
chceme obsahnout v kontejneru, vlastnost Nazev na
,Cerveny trojuhelnik®.

2. Vybereme nejvétsi tvar, v nasem pfipadé zluty

Ctverec.
L
= =l Konkejner ]
3. Otevieme Prohlize¢ viastnosti ‘= a
prejdeme dol do ¢asti Kontejner. MiZe obsahovat Fonkrétni objekk e
4. V Casti Kontejner zadame pozadované vlastnosti. Na Dbsafery objekt Cerveny trojihelni: E]

obrazku jsme nastavili nasledujici hodnoty:
. L Obsazena slova
a. Muze obsahovat na hodnotu Konkrétni

objekt. To znamena, Ze do Zlutého Pravidlo pro obsah Cpingé obsadeno Ed
Ctvercového kontejneru Ize vlozit pouze jediny
konkrétni objekt.
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b. ObsaZeny objekt na hodnotu €erveny
trojuhelnik. Zluty étverec mize obsahovat
pouze Cerveny trojuhelnik.

c. Pravidlo pro obsah na hodnotu UplIné
obsaZeno. Cerveny trojuhelnik musi byt cely
umistén dovnitf kontejneru.

5. Nyni vybereme objekt, ktery chceme obsahnout. V
nasem prfikladu pljde o Cerveny trojuhelnik.

Wratit, pokud neni obsaenn [Pravda *

V &asti Kontejner v prohlizedi vlastnosti nastavime
polozku Vratit, pokud neni obsazeno na
hodnotu Pravda. Pokud &erveny trojuhelnik nebude
plné obsazen, automaticky se vrati do své vychozi
pozice.

6. Vybereme modry trojihelnik a nastavime polozku
Vratit, pokud neni obsazeno na hodnotu
Pravda.

Jestlize se pokusite umistit modry trojahelnik do
kontejneru, automaticky se vrati do své plvodni
pozice.

@ Dojde k tomu i v pfipadég, Ze bude cely objekt
plné obsazen.

7. Otestujte kontejner. V nasem pfikladu Ize do
kontejneru umistit pouze Cerveny trojuhelnik, nikoli
modry.

Obsazenou polozku muzeme z kontejneru jednoduse pfesunout pry¢. Pokud objekt nebude obsazen v kontejneru,
@ vrati se pfi jakémkoli dalS§im pfesunu vZdy na svou uvodni pozici.

Pridani fanfar
Fanfara je zvukovy soubor, ktery se pfehraje pfi sprdvném umisténi objektu do kontejneru.

Nasledujici postup popisuje pfidani fanfar ke kontejneru:

1. Podle vy3e uvedeného popisu vytvorte kontejner.

2. V ¢&asti Kontejner v prohliZzedi vlastnosti nastavte
vlastnosti zvuku:

a. Polozku Fanfary nastavte na hodnotu

Pravda.
b. V poli Umisténi fanfar zadejte umisténi
zvukového souboru, ktery chcete piehrat v Fanfary Prawda E4
pfipadé, Zze bude objekt spravné obsazen. Na o o E]
obrazku se jedna o soubor a.wav. Urnist&ni FanFar :
3. Otestujte kontejner. Bude-li do kontejneru umistén = . %
spravny objekt, zobrazi se ovladaé zvuku a prehraji — Ovladac zvuku .
se zvolené fanféry. —— v
Ovlada¢ zvuku zlstane zobrazeny na obrazovce, @ @ J ...‘

dokud jej nezavrete.



!> Vlastnost Fanfary nastavte u kontejneru, nikoli u jeho obsahu.




Zobrazit

Domu > DalSi informace o aplikaci Activinspire > Vytvareni interaktivnich predvadécich sesitl > Vytvareni omezeni

Pomoci omezeni Ize ovladat pohyb polozek na strance.

o \ Podrobné informace o dostupnych vlastnostech omezeni naleznete v kapitole Referenéni materialy >
l"" Vlastnosti > Vlastnosti omezeni.

Podrobné informace o zméné vlastnosti naleznete v kapitole Zména vlastnosti objektu.

Omezeni Ize pouzit fadou nejraznéjSich zplsobu.

Tato kapitola obsahuje postup vytvofeni omezeni, které omezi pohyb kruhu pouze na vyznacenou cestu.
|

2. Pomoci néstroje Pero Lﬁ £ nakreslete na strance &aru.

1. Kliknéte na polozku Rezim navrhu

3. Kliknéte na nastroj Tvar r: b a vytvorte kruh.
4. Vyberte kruh.

.L.
= =l Omezeni
5. Oteviete Prohlize¢ vlastnosti = a prejdéte doll do .
¢asti Omezeni. MiZe blokowat Mepravda v
6. V casti Omezeni zadejte vlastnosti nasledujicim zptsobem: Lze prichytit Pravda |
a. Vv poJ| Lze presuvnout vyberte v rozbalovacim seznamu Prichytit bod ¥ 0
poloZku Po cesté.
E] Prichwtit bod % 1]
b. V poli Cesta presunuti kliknéte na tlaCitko Volié == i
Zobrazi se dialogové okno Vybrat soubor. Prichrytit k. Dole vlewo v
c. Kliknéte na objekt v ¢ary, v naSem pfikladu se jedna o Lze piesunout Po cesté v
objekt Pero 4.
Cesta pf ki Perol
7. Kliknéte na tlagitko OK. =oha prestii _
8. Ukongete rezim navrhu. Lze zménit velikost voing [l

9. Otestujte omezeni. Pokud kliknete na Cerveny kruh, pfesko€i na
modrou ¢aru. Kruh se nyni mlze pohybovat pouze po modré Care.
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Zobrazit

Domu > DalSi informace o aplikaci Activinspire > Vytvareni interaktivnich pfedvadécich seSitd > Prace s akcemi

Aplikace Activinspire umozniuje pfifazovat k objektiim akce. Takové objekty se stavaji objekty akci. Po kliknuti na objekt akce se
provede pfifazena akce, pfehraje se napfiklad zvukovy soubor nebo animace nebo se otevie jina stranka predvadéciho sesitu. Akce
muzete ihned otestovat a po ukonéeni rezimu navrhu vam budou pIné k dispozici.

V prohlizeci akci se nachazi nékolik set akci rozdélenych do péti rdznych kategorii. K akcim mizete pfistupovat podle kategorii,
vybirat je ze seznamu v8ech akci nebo vybrat nékterou z nejoblibenéjSich akci z karty Pfetahnout.

.-1\- Podrobné informace o dostupnych akcich, véetné rozdild mezi akcemi aplikace Activinspire a akcemi vytvofenymi
l v pfedchozich verzich softwaru spole¢nosti Promethean, naleznete v kapitole Referen¢ni materialy > Akce.

V této kapitole uvedeme kategorie akci, popiSeme si pfidavani akci, seznamime se s postupem pietazeni akce na objekt, ukazeme
si jeden pfiklad v kazdé kategorii a nakonec se nau¢ime akce odstrafovat:
o Kategorie akci
o Pridani akce
e Odebréni akce
o Priklady
o Pretazeni akce
o PFidani akce pfikazu
o PFidani akce stranky
o Pridani akce objektu
o Pridani akce dokumentu nebo multimédia

« Pridani akce hlasovani

Kategorie akci

Kategorie Popis Prohii
= Ew=

Akce prFikazu Akce, které spusti pfikaz nebo nastroj. Aktudini weber PFetahnout

(<]

_{__.a._ Weechmy akce

Akce stranky Akce, které pracuji se strankami . _{;, wEechny akee
predvadéciho sesitu. ,i" :
| Lo ;Ak;:e pikazil |>
W
Akce objekti Nej&irsi nabidka akci. UmozZiiuje L2 aicestrarky
zobrazovat nebo skryvat polozky, , f;; Akce objekkd
otacet objekty, upravovat obrazky nebo f{ Akce Hlasavani
text &i ménit zarovnani nebo pozici -
poloZek. _{,_a,_ Akce dokumentd nebo rulkimédii
Akce dokumentu Akce, které vlozi multimedialni soubor
nebo multimédii nebo odkazy ¢i otevfou dokument,

soubor nebo zvuk.
Odebrat existujici
Akce hlasovani Akce, které spusti rizné aktivity nebo
nastroje odpovédniho systému. Pouzit zmény

Zpatky nahoru }

Pridani akce


javascript:void(0);

Postup pfidani akce:
1. Vyberte na strance objekt, u néhoz chcete akci pouzit.
2. Otevrete prohlize¢ akci.
3. Prohledejte seznam akci a vyberte poZzadovanou akci.
4. V dolni ¢asti prohlizece akci kliknéte na tlacitko Pouzit zmény. Tim pfifadite vybranou akci k vybranému objektu.

U nékterych akci je také nutné pfidat Vlastnosti akce, coz se v pfipadé potfeby zobrazi ve spodni €asti prohlize€e akci. Napfiklad
akce Zménit velikost smérem nahoru po krocich umoznuje zadat cilovy objekt, jehoz se akce zmény velikosti bude tykat, a také
hodnotu Y, pomoci niz zadate velikost kroku zmény velikosti, ktery bude pouzit u cilového objektu (v pixelech).

Pokud vyberete vice nez jeden objekt, mizete pomoci prohlize€e akci pouzit stejnou akci u vSech objektd ve
‘ vybéru.

Postup pfidani akce z karty Pfetahnout:
1. Vyberte objekt.
2. Otevrete prohlize¢ akci.
3. Kliknéte na kartu Pretahnout.
4. Prohledejte seznam akci a vyberte poZadovanou akci.
5

. Pretahnéte akci na objeki.

Odebrani akce

Chcete-li odebrat akci z karty Pretahnout, kliknéte na jeji ikonu
(v naSem prikladu na ikonu pravitka v ¢erveném trojuhelniku) a
pretahnéte ji do koSe predvadéciho sesitu.

Odebréani ostatnich akci:

L
1. Pomoci nastroje Vybrat 5 pretahnéte kolem objektu akce, a tak jej vyberte.

2. V prohlizeci akci kliknéte na polozku Odebrat existujici.

Pokud si nejste jisti, které stranky predvadéciho sesitu obsahuji objekty akci:

P
Prepnéte do Rezimu navrhu . Akce prFestanou

byt aktivni a vSechny objekty akci se oznaéi €ervenych
Stvereckem.

Zpatky nahoru }

Pretazeni akce
Toto je nejrychlejsi zplsob pfidani interaktivnich prvkda do
pfedvadéciho sesitu:
1. Vyberte objekt.
2. V prohlize€i akci pfejdéte na kartu Pfetahnout.

3. Ze seznamu vyberte polozku Pravitko.



Prohlizet akci
= =
Bl -
i <o | [—
| Aktualni vybar PFetahnout

@ Obnovit stranku
y :Praw’tku

4. Pretahnéte akci Pravitko na objekt akce, v nasem
pfipadé Cerveny trojuhelnik. lkona pravitka na
trojuhelniku a kurzor akce oznacuji Uspésné pfidani
akce.

5. Otestujte akci. Po kliknuti na ¢erveny trojuhelnik se
zobrazi pravitko. Pravitko mizZete pouzivat béZnym
zpusobem a potom je pretahnout do kose
predvadéciho sesitu.

@ Akci muzete opakovat libovolné dlouho. Zlstane
pfifazena k objektu, dokud neodstranite objekt nebo akci.

Podrobné informace o vSech akcich v této kategorii naleznete v kapitole Referenéni materialy > Akce > Akce pretazeni.

Zpétky nahoru }

Pridani akce prikazu
Nejprve vyberte objekt a zobrazte prohlize¢ akci:
1. Na karté Aktualni vybér kliknéte na polozku Akce
pFikaza.
2. Kliknéte na polozku Kruhovy reflektor.
3. Kliknéte na tlacitko Pouzit zmény.

4. Otestujte akci. Po kliknuti na objekt se zméni vzhled
obrazovky a zobrazi se kruhovy reflektor. Reflektor
mUzZete pouZit normalnim zpdsobem a potom v
rozbalovaci nabidce kliknout na pfikaz Zavrit.

Podrobné informace o vSech akcich v této kategorii naleznete
v kapitole Referenéni materidly > Akce > Akce pfikazu.

Zpatky nahoru }

Pridani akce stranky

Nejprve vyberte objekt a zobrazte prohlize¢ akci:

1. Na karté Aktualni vybér kliknéte na polozku Akce stranky.

2. Kliknéte na polozku Nastavit pozadi.



3. Kliknéte na tladitko Pouzit zmény.

4. Otestujte akci. Po kliknuti na objekt se zobrazi
dialogové okno Nastavit pozadi. Zvolte pozadi a
rozlozeni a potom kliknéte na tlac¢itko OK, a tak
dialogové okno zavrete.

Podrobné informace o v3ech akcich v této kategorii

naleznete v kapitole Referen¢ni materialy > Akce > Akce
stranky.

Zpéatky nahoru *

Pridani akce objektu

U nékterych akci objektl se muZete rozhodnout, zda se ma cilem akce stat samotny objekt nebo se akce provede u zcela jiného
objektu. Seznamime se s pfikladem obou moznosti.

Objekt akce je zaroven cilovym objektem

Nejprve vyberte objekt a zobrazte prohlize¢ akci:

1. Na karté Aktualni vybér kliknéte na polozku Akce objektu.

2. Prejdéte doll a kliknéte na polozku Zrcadlit.

3. V poli Vlastnosti akce kliknéte na tlacitko Volié E] Zobrazi se dialogové okno
Vybrat objekt.

4. Vyberte objekt, v naSem pfikladu se jedna o dialogovou bublinu.

5. Kliknéte na tladitko Pouzit zmény.

6. Otestujte akci. Po kliknuti na bublinu dojde k vytvofené jejiho zrcadlového obrazu.
Sméfuje nyni k druhému obliceji.

Objekt akce neni cilovym objektem

Nejprve vyberte objekt akce, v naSem pfikladu Eerveny trojuhelnik, a zobrazte prohlize¢ akci:

1. Na karté Aktualni vybér kliknéte na polozku Akce objektu.

2. Prejdéte doll a kliknéte na polozku Pévodni velikost.

3. V poli Vlastnosti akce kliknéte na tlacitko Voli€ E] Zobrazi se dialogové okno Vybrat
objekt.

4. Vyberte cilovy objekt, v naSem pfikladu modry trojuhelnik.

5. Kliknéte na tlacitko Pouzit zmény.

6. Otestujte akci. ZmenSete nebo zvétSete modry trojuhelnik. Po kliknuti na €erveny trojuhelnik
se modry trojuhelnik vrati do plvodni velikosti.

‘F OBOm

Podrobné informace o vSech akcich v této kategorii naleznete v kapitole Referenéni materialy > Akce > Akce objektd.



Zpétky nahoru /’

Pridani akce dokumentu nebo multimédia

Nejprve vyberte objekt a zobrazte prohlize¢ akci:

1. Na karté Aktualni vybér kliknéte na polozku Akce dokumenti nebo multimédii.
2. Kliknéte na polozku Otevrit webovou stranku.

3. V poli Vlastnosti akce zadejte adresu URL webové stranky, kterou chcete k objektu pfifadit, napfiklad
www.prometheanplanet.com.

4. Kliknéte na tlacitko Pouzit zmény.

5. Otestujte akci. Po kliknuti na objekt, |
kterym je v naSem pfikladu obrazek k
ohné, se zobrazi webové stranky @
spolecnosti Promethean.

PROMETHEAN PLANET f

the world's largest interactive whiteboard community

Resources + MNews & Events + Professional Deve

Welcome to Promethean Planet

Podrobné informace o vSech akcich v této kategorii naleznete v kapitole Referenéni materidly > Akce > Akce dokumentl nebo
multimédii.

Zpatky nahoru /’

Pridani akce hlasovani

Nejprve vyberte objekt a zobrazte prohlize¢ akci:

1. Na karté Aktualni vybér kliknéte na polozku Akce hlasovani.

2. Kliknéte na polozku Spustit/zastavit hlasovani v predvadécim sesSitu.

3. Kliknéte na tlacitko Pouzit zmény.

4. Otestujte akci. Po kliknuti na objekt se spusti hlasovani. V naSem pfikladu je objekt

obrazkem tlacitka Spustit/zastavit hlasovani v predvadécim sesitu aplikace
Activinspire Primary.

Podrobné informace o vSech akcich v této kategorii naleznete v kapitole Referenéni materialy > Akce > Akce hlasovani.

Zpétky nahoru /’



Zobrazit

Domu > DalSi informace o aplikaci Activinspire > Vyhody pouzivani profild > Vytvareni a pfepinani profild
.4 ” ~ V4 V4 ” - o
Vytvareni a prepinani profilu
Tato kapitola popisuje vytvareni, pfizplsobovani a pfepinani profilt:
« Vytvoreni profilu
e Volba rozloZeni
e Volba nastroju
« Definice vlastnich tlagitek

e Volba nastaveni aplikace
e Prepinani profild
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Zobrazit

Domdu > Referenéni materialy > Nastaveni > Nastroj Hodiny

Nastroj Hodiny

l Podrobnéjsi informace o pouzivani funkce Nastaveni naleznete v kapitole Volba nastaveni aplikace.
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Dom > Referenéni materialy > Nastaveni > Rezim navrhu

Rezim navrhu

l Podrobnéjsi informace o pouzivani funkce Nastaveni naleznete v kapitole Volba nastaveni aplikace.
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Domu > Referenéni materidly > Nastaveni > Efekty

Efekty

l Podrobnéjsi informace o pouzivani funkce Nastaveni naleznete v kapitole Volba nastaveni aplikace.
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Zobrazit

Domu > Referenéni materialy > Nastaveni > Objekty pfedvadéciho sesitu

Nastaveni Moznosti

Vysoka kvalita zaznamu Vychozi nastaveni = Zvysi rozliSeni objektl. Maze
zpomalit vykon starsich pocitact.

L1 Kresli objekty s nizSim rozliSenim. Okraje se mohou
zdat roztfepené.

Vysoka kvalita zaznamu pfi anotovani ZlepSi zobrazeni v§ech ¢ar a okraju tvarl, véetné
rukopisnych anotaci. Mize zpomalit vykon starSich
pocditacu.

L] Vychozi nastaveni = Kresli anotace s niz§im rozliSenim.

Tolerance pro stfed kontejneru Pokud pouzivate kontejnery s funkci shody stfedll, mlzete
zadat pfesnost zarovnani stfed obou objektd, aby doslo k
jejich obsazeni. Cim niz$i pocet pixelt zadate, tim vyssi
presnost je pfi zarovnani stfedt objektl vyzadovana.
Vychozi nastaveni = 10

Pri pretahovani objektt z knihovny zobrazit Uchyty vybéru Vychozi nastaveni = Aktivuje nastroj Vybrat a zobrazi
Uchyty u polozek pretazenych z knihovny prostredka.

[] Neaktivuje nastroj Vybrat.

Zobrazit obdélnik s Gchyty Vychozi nastaveni = Kolem vybéru objektl zobrazi
obdélnik s Uchyty.

] Nezobrazi obdélnik s uchyty.

Pridat Casové razitko ke vSem nové vytvorenym strankam Pfida razitko s datem a ¢asem na vSechny nové stranky
predvadéciho sesitu.

ol Vychozi nastaveni = Nepfida ¢asové razitko.

Automatické seskupeni anotaci Automaticky seskupi anotace do jednoho objektu.
[ ] Bude s anotacemi pracovat jako se samostatnymi
objekty.

Knihovna prostredku

Vychozi knihovna prostfedku Umisténi knihovny prostfedk(l zobrazené v prohlizedi
prostredk:

e Vychozi nastaveni = Sdilené prostfedky
o Moje prostiedky
e Jiné
Zachovat prahlednost u polozek prostredku Vychozi nastaveni = Prahledné objekty si pfi pretazeni

z knihovny prostfedkl na stranku predvadéciho seSitu
zachovaji ptvodni prihlednost.
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Zobrazit

Domi > Referenéni materialy > Nastaveni > Jazyk

Jazyk

l Podrobnéjsi informace o pouzivani funkce Nastaveni naleznete v kapitole Volba nastaveni aplikace.
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Zobrazit

Domu > Referenéni materialy > Nastaveni > Multimedialni soubory

Multimedialni soubory

l Podrobnéjsi informace o pouzivani funkce Nastaveni naleznete v kapitole Volba nastaveni aplikace.
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Zobrazit

Dom( > Referenéni materialy > Nastaveni > Online nastaveni

Online nastaveni

l Podrobnéjsi informace o pouzivani funkce Nastaveni naleznete v kapitole Volba nastaveni aplikace.
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Zobrazit

Domu > Referenéni materialy > Nastaveni > Profil a prostfedky

Aplikace Activinspire uklada profily, Sablony a ostatni soubory do vychozich slozek uvedenych v nasledujici tabulce. Pokud
chcete, muzZete soubory zkopirovat nebo pfesunout do jinych slozek a zménit pfislusna nastaveni, aby aplikace Activinspire
mohla pfistupovat k souborim v jejich novém umisténi.

Pokud zménite vychozi umisténi pomoci nastaveni Profil a prostfedky, bude aplikaci Activinspire v tomto

v aplikaci Activinspire je proto vhodné zkopirovat soubory do nového umisténi. Informace o kopirovani nebo

@ novém umisténi pouze vyhledavat soubory. Samotné soubory se nikam nepfesunou. Pfed zménou umisténi

presouvani souborl naleznete v napovédé ke svému operaénimu systému.

Nastaveni

Pouzit vychozi cestu pro profil

Umisténi ulozeného profilu
Windows
Mac
Linux

Pouzit vychozi cestu pro
slozku Moje prostredky

Soubory mych prostfedku:

Windows XP

Windows Vista
Mac
Linux

Pouzit vychozi cestu pro
slozku Sdilené prostredky

Soubory sdilenych prostredku:
Windows XP

Windows Vista

Vychozi umisténi

Vychozi nastaveni = Pristup k profilim v nize uvedeném umisténi.

] Pfistup k profilam v jiném umisténi.

Moje prostiedky\Moje profily

Moje prostfedky/Moje profily

Vychozi nastaveni = Pfistup ke sloZzce Moje prostfedky v nize uvedeném
umisténi.

[ Pristup ke slozce Moje prostfedky v jiném umisténi.

Documents and Settings\uZivatelské_jméno\My Documents\Activ
Software\Activinspire\Moje prostfedky

Users\uzivatelské_jméno\Document\ Activ Software\Activinspire\Moje prostfedky
/Users/uzivatelské_jméno/Documents/Activ Software/Activinspire
/home/uZzivatelské_jméno/Documents/Activ Software/Activinspire

Vychozi nastaveni = Pristup ke slozce Sdilené prostfedky v nize uvedeném
umisténi.

[] Pristup ke slozce Sdilené prostfedky v jiném umisténi.

Documents and Settings\All Users\Documents\Activ Software\Activinspire

\Users\Public\Documents\ Activ Software\Activinspire
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Domu > Referenéni materidly > Nastaveni > Kontrola pravopisu

Kontrola pravopisu

l Podrobnéjsi informace o pouzivani funkce Nastaveni naleznete v kapitole Volba nastaveni aplikace.
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Domdu > Referenéni materialy > Nastaveni > Uzivatelské zadani

Uzivatelské zadani

Podrobnéjsi informace o pouzivani funkce Nastaveni naleznete v kapitole Volba nastaveni aplikace.
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Zobrazit

Domu > Prvni kroky s aplikaci Activinspire > Vytvorfeni prvniho pfedvadéciho seSitu

Gratulujeme! Spustili jste aplikaci Activinspire, a to znamena, ze jste jiz vytvofili svij prvni pfedvadéci sesit.

Prazdna plocha za Fidicim panelem okna aplikace Activinspire je ve skute€nosti prvni strankou zbrusu nového predvadéciho
sesitu. MUzete na ni hned zacit pracovat a pozdéji ji ulozit.

V této kapitole se seznamite s dalSimi dvéma zpusoby vytvorfeni pfedvadéciho sesitu.

Vytvoreni predvadéciho sesSitu z ridiciho panelu

Na fidicim panelu kliknéte na poloZzku VytvoFrit novy predvadéci sesit .{4 D .
Aplikace Activinspire vytvofi novy pfedvadéci sesit ,Bez nazvu®.

Vytvoreni predvadéciho sesitu kdykoli béhem prace

1. Kliknéte na tlacitko Hlavni nabidka E‘
2. V nabidce kliknéte na nasledujici polozku:
 Novy predvadéci sesit

nebo

« Novy a potom vyberte jednu z nasledujicich moZnosti:

MozZnost Popis
Predvadéci sesit o velikosti Vytvofi pfedvadéci sesit, ktera ma stejnou velikost jako
obrazovky aktualni rozliSeni obrazovky. Jedna se o vychozi

nastaveni, které je uzite€né, pokud nevite, jaké rozliSeni
vasSe obrazovka ma.

Predvadéci seSit 1024 x 768

Vytvofi novy pfedvadéci sesit podle vysky a Sifky

Pfedvadéci sesit 1152 x 864 L
uvedené v pixelech.

Pfedvadéci sesit 1280 x 1024

Predvadéci sesit vlastni velikosti Pomoci pole Viastni velikost stranky muzete zadat
vlastni velikost pfedvadéciho sesitu. Je to uzite¢né,
pokud chcete napfiklad vytvofit pfedvadéci sesit pro
zvlast' Sirokou tabuli.

Aplikace Activinspire vytvofi novy pfedvadéci sesit ,Bez nazvu®.

Zpéatky nahoru ,}
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Zobrazit

Domu > Prvni kroky s aplikaci Activinspire > Pfidavani a formatovani textu

V této kapitole naleznete informace o nasledujicich tématech:
o Pridavani textu
o Formétovani textu

o Kontrola pravopisu
Nakonec muzete vyzkou$et ochutnavku dvou pokrocilych nastroju pro praci s textem na tabuli.

Pridavani textu

Aplikace Activinspire obsahuje nékolik uzite¢nych nastroju pro pfidavani textu, a to jak na tabuli, tak v pocitaci.

Text Ize do pfedvadéciho seSitu také kopirovat a vkladat nebo pfetahovat z existujicich dokumentu, napfiklad ze souboru aplikace

@ Word.

Néastroj Text T I

Nastroj Text v hlavnim panelu nastrojli umoznuje rychlé pfidani textu z pocitace.

o Joe

1. Kliknéte na tlaCitko Text T I Zobrazi se panel nastroju Format a kurzor se
zméni na maly panel s pismeny. Panel nastroju Format je zarovnan v horni nebo dolni
¢asti okna aplikace Activinspire, a to podle vaseho nastaveni pfi spusténi aplikace.
Muzete jej pouzit k formatovani textu. Postup naleznete v nasledujici ¢asti.

2. Presunte kurzor na misto, kam chcete zadat text, a kliknéte na néj. Otevie se textoyé

pole se dvéma uchyty. Pomoci téchto Gchytl Ize textové pole volné pfesunovat . " d :-: :
— Piste zde (_
nebo ménit jeho velikost o/ O
3. Pomoci pocitatové klavesnice zadejte text. Text se v textovém poli zobrazi ve
vychozim pismu, barvé a velikosti. Piste zde O

Postup zmény téchto nastaveni naleznete v ¢asti Formatovani textu.
Oprava chyby:
1. Po vybéru nastroje Text umistéte kurzor na zaCatek textu, ktery chcete opravit, a kliknéte na néj.

2. Podrzte stisknuté tlacitko mysSi a pfetahnéte kurzor pfes pismena, ktera chcete zménit. [ n2 ]

3. Po zvyraznéni zaCnéte psat, a tak nahradte vybrany text, nebo smazte vybér stisknutim atl,'c del.fghijklmstu )

klavesy Backspace.

abcdefghijid O)

Zpatky nahoru }

Formatovani textu

Po vybéru nastroje Text se zobrazi panel nastroji Format. Obsahuje standardni nastroje pro formatovani textu a tlacitko klavesnice na
obrazovce. Pomoci panelu nastroji Format mlzete ménit vlastnosti a zarovnani textu. Mdzete napfiklad zménit barvu, velikost, pismo,

ohrani¢eni nebo vyplh vybraného textu.

Na nasledujicim obrazku vidite panel nastroju Format aplikace Activinspire Studio.

t
+

++

arial -1 - T 1| B I U T T,

V aplikaci Activinspire Primary se rozloZeni a vzhled panelu nastroju Format mirné lisi, ale nastroje jsou stejné.
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Na nasledujicim obrazku vidite panel nastroji Format aplikace Activinspire Primary. Cisla sougasti v tabulce jsou pro obé verze panelu nastrojd
Format shodna.

Typ a velikost vybraného textu

Styl pisma (tu€né, kurziva, podtrzené, horni index,

dolni index)
e E®E 00060 p
. EEB m m E @ 8 @ Barva textu (ve vychozim nastaveni ¢erna) a také

barva pozadi textu (ve vychozim nastaveni prihledné)

Zarovnani, fadkovani a odrazky

Nastroje:
« Klavesnice na obrazovce
¢ Vybrat vSe
¢ Symboly

Zména veskerého textu v textovém poli

1. Po vybéru nastroje Text kliknéte do otevieného textového pole.

o Chcete-li zménit pismo nebo jeho velikost, kliknéte na rozbalovaci nabidky.

2. Na panelu nastroji Format kliknéte na polozku Vybrat vSe

o Chcete-li zménit barvu, zarovnani pisma nebo jiné vlastnosti, kliknéte na pfislusna tlacitka.
3. Chcete-li upravy ukondit, kliknéte na jiny nastro;j.
Zména casti textu
1. Po vybéru nastroje Text kliknéte do otevieného textového pole.

2. Podrzte stisknuté tlacitko mysi a pfetahnéte kurzor pfes slova, ktera chcete zménit. Jakmile se zvyrazni, kliknéte na pfislusna tlacitka a
do rozbalovacich nabidek.

3. Chcete-li upravy ukonéit, kliknéte na jiny nastroj.

Zpatky nahoru }

Kontrola pravopisu

V celém predvadécim sesitu nebo v jeho ¢asti muzete rychle zkontrolovat pravopis a opravit chyby pomoci nastroje Kontrola pravopisu abe

abe

‘VM_

Kontrolu pravopisu naleznete zde:
« Nabidka Nastroje > DalSi nastroje > Zkontrolovat pravopis v pfedvadécim sesitu
« Nabidka Uprav objektu > Zkontrolovat pravopis v textu

Kontrola pravopisu v predvadécim sesitu

Postup kontroly pravopisu v celém predvadécim sesitu:

1. V nabidce Nastroje > Dal$i nastroje kliknéte na polozku Zkontrolovat pravopis v predvadécim sesitu. Kontrola se spusti na prvni
strance predvadéciho sesitu a skonéi az na posledni strance (pokud ji v prabéhu neprerusite). Aplikace Activinspire bude vzdy zobrazovat
stranku, kterou pravé kontrolujete.

. Pokud se pfi kontrole pravopisu nenajdou Zadné chyby, zobrazi se dialogové okno s potvrzenim. Proces dokongite kliknutim na
tlacitko OK.
. Pokud se pfi kontrole pravopisu najde pravdépodobna chyby, zobrazi se dialogové okno Kontrola pravopisu s ¢ervené

zvyraznénym chybnym slovem.

2. Navrhy na opravu pravopisu muzete pfijmout nebo odmitnout, pouzit je u aktualniho vyskytu nebo u vSech vyskytd daného slova,
pfipadné vybrat v dialogovém okné odpovidajici text a zadat vlastni zmeény.

3. Po provedeni vSech zmén se zobrazi dialogové okno s potvrzenim o dokonceni kontroly pravopisu. Kontrolu Ize také zastavit kliknutim na
tlaCitko Hotovo.

Kontrola pravopisu v textu



Postup kontroly textového objektu:
1. Kliknéte do textového pole.

2. V nabidce uprav objektu kliknéte na polozku Zkontrolovat pravopis v textu a potom pokracujte podle popisu v €asti Kontrola
pravopisu v predvadécim sesitu.

Zpatky nahoru }

Pokrocilé nastroje

Aplikace Activinspire obsahuje také dva pokrocilé nastroje pro praci s textem.

Nastroj... Pouziti...

Slouzi k pfidani textu na tabuli v pfipadé, Ze nechcete pouzivat pero. Pismena a

m w symboly zadate jednoduSe pomoci klavesnice na obrazovce, a tak sestavite slova a
Klavesnice na obrazovce vety.

Podrobné informace naleznete v kapitole PouZzivani klavesnice na obrazovce.

Napiste text na tabuli a aplikace Activinspire pfevede rukopis na strojovy text.

Rozpoznavani rukopisu "al E Podrobné informace naleznete v kapitole PouZivani rozpoznévani rukopisu.

Zpatky nahoru }



Zobrazit

Domu > Prvni kroky s aplikaci Activinspire > Kopirovani, vkladani a duplikovani objekt(

Opakovanym pouzivanim objektd mizete uSetfit spoustu ¢asu.
V této kapitole se seznamite s nasledujicimi postupy:

o Kopirovani a duplikovani objekt(

e Vyjimani a vkladani objekt(

o Pridavani objektd do pruhu zastupcu na panelu nastroju

Kopirovani a duplikovani objektu
Kopirovani a duplikovani objektd vypada sice na prvni pohled podobné, ale nejedna se o zcela stejny proces.
Zkopirovani a vloZzeni objektu
PFi kopirovani ulozi aplikace Activinspire objekt do mezipaméti pro vlozeni, dokud se nerozhodnete, kam jej chcete vlozit.
Objekt Ize zkopirovat jednim z nasledujicich dvou zpusobu.
Nejprve objekt vyberte:
e V nabidce Upravit kliknéte na polozku Kopirovat.
o Kliknéte na nabidku Uprav objektu a potom na polozku Kopirovat.
Objekt Ize vlozit jednim z nasledujicich tfi zpUsobd.
Vyhledejte misto, kam chcete vlozit kopii objektu. MUze se jednat o stejnou stranku, jinou stranku, ale dokonce i o jiny otevieny
predvadéci sesit.
« Kliknéte na misto, kam chcete objekt vlozit, a v nabidce Upravit kliknéte na polozku Vlozit.
e Pravym tlaCitkem na misto, kam chcete objekt viozit, a v rozbalovaci nabidce kliknéte na polozku Vlozit.
Postup umisténi jednoho objektu na jiny objekt:
1. Vyberte druhy objekt.

2. Kliknéte na nabidku uprav objektu a potom na polozku VIozit. Vlozeny objekt bude umistén ve vrstvé nad vybrany
objekt. Oba objekty se nachazeji ve stejné vrstvé.

Duplikovani objektu

PFi duplikovani umisti aplikace Activinspire duplikat tak, aby ¢astecné prekryval pivodni objekt. Duplikovany objekt se
automaticky vybere, a tak pokud kliknete nebo pretahnete mysi, pfesune se duplikat a nikoli puvodni objekt.

Objekt Ize duplikovat jednim z nasledujicich tfi zpasoba.

Nejprve objekt vyberte:

« Kliknéte na uchyt obtazeni Duplikovat LII_| EL:L]
« V nabidce Upravit kliknéte na polozku Duplikovat.
Na obrazku si v§imnéte, Zze druhy objekt pfekryva prvni objekt.
Alternativni postup...

Muzete duplikovat celou stranku a potom z kopie odstranit nepozadované
objekty:

Pravym tla¢itkem mysSi kliknéte na libovolné misto na strance a v rozbalovaci
nabidce kliknéte na polozku Duplikovat. Aplikace Activinspire viozi za aktualni
stranku jeji duplikat.

Zpatky nahoru }
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Vyjimani a vkladani objektt
Vyjimani a vkladani objektl predstavuje jejich odstranéni a vlozeni na jiné misto.
Objekt Ize vyjmout a vlozit nasledujicimi dvéma zplsoby.
Nejprve objekt vyberte:
« V nabidce uprav objektu kliknéte na polozku Vyjmout.
e V nabidce Soubor kliknéte na polozku Vyjmout.
VlozZeni objektu:
« V nabidce uprav objektu kliknéte na polozku Vlozit.

¢ V nabidce Soubor kliknéte na polozku Vlozit.

Pfidavani objekti do pruhu zastupcu na panelu nastroju
Pokud nékteré objekty pouzivate v hodinach Casto, zvazte jejich pfidani do panelu
nastrojl.

Staci vybrat objekt nebo skupinu objektll a potom tento vybér pfetahnout do pruhu

zastupcl na panelu nastrojii. Objekty se zobrazi na panelu nastroju a Ize je
pouzivat stejné jako ostatni nastroje.

Pfi kazdém kliknuti na tlaCitko se objekt vlozi do stfedu aktualni stranky
pfedvadéciho sesitu.

Zpatky nahoru @




Zobrazit

Domu > Prvni kroky s aplikaci Activinspire > Vkladani prostredk

Muzete pfidavat vlastni prostfedky, pouzivat prostfedky, které jsou soucasti aplikace Activinspire, nebo bali¢ky prostfedku
naimportované do knihovny prostfedkl. Prostfedky se mohou stat zakladnimi stavebnimi kameny vasich hodin.

V této Casti si ukazeme, jak vyhledat prostfedek a pfidat jej do pfedvadéciho seSitu. Potom se podivame na pfidani prostfedku
do knihovny prostfedkd. Nakonec se nau€ime pfidavat do knihovny prostfedkd viastni prostredky.

Nejprve vyhledame prostredek (Activinspire Studio)

1. Kliknéte na tlagitko Prohlizeé prostiedki & v prohlize€i se zobrazi slozka Sdilené prostfedky Iil Tato slozka
obsahuje prostfedky, které chcete sdilet se svymi spolupracovniky. Prohlize¢ také obsahuje tla€itka, pomoci nichz Ize

otevfit dalSi slozky:

. Moje prostiedky L — zobrazi se slozka s vaSimi osobnimi prostiedky.
i
. Jina slozka prostiredki - — zobrazi se néktera z va8ich ¢asto pouzivanych slozek.
N Vyhledat jiné umisténi slozky :] — zobrazi se dialogové okno, v némz Ize vyhledat jiné soubory v

pocitaci nebo vytvofit jinou slozku.
. Vyhledat prostiredky na portalu Promethean Planet @ — ve vaSem webovém prohliZze€i se otevie stranka
s prostfedky na portalu Promethean Planet.

2. V prohlize¢i miizete prochazet jednotlivé kategorie sdilenych prostfedk(l, dokud nenajdete pozadovanou polozku. Potom
na ni kliknéte. V horni poloviné prohlizeCe se zobrazi podslozky dané kategorie.

3. Vyhledejte slozku, ktera obsahuje typ prostfedkd, které chcete vlozit, napfiklad matematika > tangramy ve slozce
Sdilené anotace, a kliknéte na ni. Ve spodni poloviné prohlize€e se zobrazi miniatury prostfedku, které slozka obsahuje.

4. Pomoci posuvniku si mizete prohlédnout vSechny prostfedky v dané podslozce.

Zpatky nahoru }

Nejprve vyhledame prostredek (Activinspire Primary)

1. V hlavnim panelu nastroju
kliknéte na tlacitko
Prohlizeé prostredku
e
S prohiizes prostiedki
se zobrazi jako filmovy pas |
v dolni ¢asti okna aplikace 5
Activinspire. V ukazce si i @ %@ %
muZete vSimnout &tyf !

prostfedkl. Prostfedek s
ikonou noty obsahuje
zvukovou akci.

2. Kliknéte na polozku Zde si stru¢né popiseme jednotlivé €asti prohlizeCe prostfedkd zobrazené na
Umisténi prostiedku vySe uvedeném obrazku.
Y
Ve vyskakovacim Prostfedky
okné se zobrazi slozka
L . @ Pomoci tlagitek Vpfed a Zpét se mlzete pohybovat mezi prostfedky.
Sdilené prostfedky .
Tato sloZka obsahuje
prostfedky, které mlzete Skfifika s nastroji obsahuje nasledujici nastroje:

sdilet se svymi
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spolupracovniky. Okno
také obsahuje tlacitka, E]

pomoci nichz Ize otevfit
dalsi slozky: g Zapnout/vypnout kopirovaci razitko

Umisténi prostfedkud

. Moje prostredky

@ g7  Prepnout prihlednost
— zobrazi se

slozka s vasimi
osobnimi prostfedky.

. Jina slozka

prostiedku @ -

zobrazi se néktera z
vasSich ¢asto
pouzivanych slozek.

. Vyhledat jiné umisténi slozky : — zobrazi se dialogové okno, v némz Ize vyhledat jiné
soubory v pocitaCi nebo vytvofit jinou slozku.

. Vyhledat prostfedky na portalu Promethean Planet @ — ve vaSem webovém prohliZzedi se
otevie stranka s prostfedky na portalu Promethean Planet.

3. Ve vyskakovacim okné mulzete prochazet jednotlivé kategorie sdilenych prostfedk(, dokud nenajdete
poZadovanou poloZku. Potom na ni kliknéte. Ve vyskakovacim okné se nezobrazuji podsloZzky dané
kategorie.

4. Vyhledejte slozku, ktera obsahuje typ prostfedku, které chcete vlozit, napfiklad matematika > tangramy ve
slozce Sdilené anotace, a kliknéte na ni. Na filmovém pasu se zobrazi miniatury prostfedkl ve vybrané
slozce.

5. Pomoci tlacitek Zpét a Vpred na filmovém péasu E muzete zobrazit vSechny prostfedky v této
podsloZce.

Zpéatky nahoru }

Vlozeni prostredku do predvadéciho sesSitu
Prostfedek muzete vlozit nékterym z téchto rychlych zplsobu:
e V prohlize¢i kliknéte na miniaturu prostfedku a pretahnéte jej na stranku predvadéciho sesitu.

o Kliknéte na miniaturu pravym tlagitkem a v rozbalovaci nabidce kliknéte na polozku Vlozit prostredek do
predvadéciho sesitu.

o Kliknéte na rozbalovaci nabidku a potom na polozku Vlozit prostredek do predvadéciho sesSitu.

Po vlioZzeni mlzete s prostfedkem pracovat podle svych potfeb stejné jako s ostatnimi objekty.

Zpatky nahoru }

Vlozeni prostiedku do knihovny prostiedku

Ze stranky pfedvadéciho sesitu mizete do knihovny prostfedkl vkladat své vlastni prostfedky. Muzete si tak napfiklad ukladat
nékteré obrazky, objekty akci nebo kontejnery a v pfipadé potfeby je znovu pouzit.

Postup pfidani prostfedku do existujici slozky v knihovné prostfedku:
1. V prohlizeéi prostfedkd oteviete pozadovanou slozku.

2. Kliknéte na objekt a pfetdhnéte jej do slozky, do niZ jej chcete vloZit. Potom uvolnéte tladitko mysi. Nové pfidany
prostfedek se zobrazi v &asti poloZek v prohlizeci. Prostfedek se zafadi pod vychozim nazvem ProstfedekN, v némz ¢ast
Prostfedek oznaCuje typ prostfedku, napfiklad Obrazek, a ¢ast N pfedstavuje pofadové gislo.

Postup pfejmenovani prostfedku:



1. V prohlizeéi prostfedkd vyberte pozadovany prostfedek.

2. V rozbalovaci nabidce kliknéte na polozku Pfejmenovat soubor prostredku. Zobrazi se dialogové okno
Pfejmenovat soubor prostfedku.

3. Zadejte nazev a kliknéte na tlacitko OK.
Postup vytvofeni nové slozky a pfidani prostfedku do ni:
1. V prohlizeci prostfedkl vyhledejte slozku, v niz chcete novou slozku vytvofit, a vyberte ji.

2. V prohlize¢i prostfedkd kliknéte na nabidku Slozky a potom na polozku Vytvorit novou slozku. Zobrazi se dialogové
okno Vytvofit novou slozku.

3. Zadejte nazev slozky a kliknéte na tlacitko OK.

4. V prohlizeci prostfedkd vyhledejte novou slozku a pfetahnéte do ni prostfedek podle popisu vySe.



Zobrazit

Domu > Prvni kroky s aplikaci Activinspire > Pouzivani mfizek

= ®

V této kapitole se seznamime s mfizkami a jejich pouzivanim:
o O mifizkach
o Kdy pouZivat mrizky
e Vlozeni mfizky z knihovny prostfedku
o PFichyceni k mfiZzce
e Zobrazeni nebo skryti mFizek

O mrizkach
MFiZka je jedna ze soucasti, které mohou vytvofit vrstvu na pozadi pfedvadéciho seSitu. PfestoZze na strance pouZijete mfizku,
muzete nadale zménit barvu pozadi stranky nebo na strance pouzit obrazek pozadi. VSechny objekty, jako jsou anotace nebo

obrazky, se umisti nad mfizku, protoZe se nachazeji ve vyssi vrstvé. MFizku vSak také mlzete pfesunout a zobrazit ji nad vSemi
ostatnimi objekty.

Kdy pouzivat miizky

MFizky mazete pouzivat pfi celé fadé Cinnosti, zde je jen nékolik namétu:

MfiZky slouzi k pfesnému
umisténi objektd pfi navrhu
prezentace a zajistuji
zarovnani objektd na
spravném misté pfi jejich
pretahovani.

SlouZzi jako voditka pfi
kresleni trojrozmérnych
objekta.

Slouzi jako méfitko pfi
ukazkach, napfriklad
Upravach objektu.

Umoznuji vytvofit vas
vlastni ¢tvereCkovany papir,
na néjz mizete vynaset
Ciselna data v grafické
podobé.

Vytvafi rizné specialni
papiry pro zobrazeni
komplexnich matematickych
funkci.

Zpatky nahoru }

Vlozeni mfizky z knihovny prostiedku
Knihovna prostfedk(l obsahuje fadu vzorovych mtizek, které jsou pfipraveny pro vase pouzivani.
Popiseme si vlozeni jedné z téchto mriZzek do pfedvadéciho sesitu:

1. Prejdéte na stranku, kam chcete vlozit mFizku.
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Kliknéte na prohlizeé prostredki & :
Ve slozce Sdilené prostfedky kliknéte na polozku MFizky.

Zvolte nékterou kategorii, napfiklad Ctvereékovany papir > Zeleny. Miniatury v prohlizedi zobrazi dostupné mrizky.

o B w N

Existuji tfi rychlé postupy pfidani mfizky na stranku. Kliknéte na miniaturu zvolené mfizky a potom provedte nasledujici
akci:

o PrFetdhnéte mfizku na stranku.
e V rozbalovaci nabidce kliknéte na polozku Vlozit do predvadéciho sesitu.

o Kliknéte na miniaturu pravym tladitkem a potom na pfikaz Vlozit do predvadéciho sesitu.

Prichyceni k mrizce %@ @

Pokud pouzijete funkci PFichytit k mfizce, polozky pfedvadéciho seSitu se pfi pfesunuti automaticky zarovnaji s mfizkou na
strance.

Zarovnani polozek s mrizkou

1. Pretahnéte na stranku mfizku z knihovny prostredka.

2. Kliknéte na stranku pravym tlacitkem a potom na pfikaz Prichytit k mrizce.

3. Presurite nebo vytvorite objekt a vS§imnéte si, jak se zarovna k mfizce.
Vypnuti funkce Prichytit k miizce
PFichyceni k mfizce zUstane aktivni, dokud nezrusSite vybér nastroje PFichytit k mfiZzce, nebo mfizku neodstranite.

Muze se stat, Ze ackoli je pfichyceni k mfiZzce aktivovano, objekty se k ni nepfichycuji. MGzZe to byt proto, Ze
@ mrizka neni navrzena tak, aby podporovala pfichycovani.

Podrobné informace naleznete v kapitole Referencni materialy > Nastroje > Navrh mfizky.

Zpétky nahoru }

Zobrazeni nebo skryti mrizek

MFizky jsou uzite€né, pokud vytvafite pfedvadéci sesit nebo pokud chcete pfesné zarovnat & zméfit objekty. PFi prezentaci na
tabuli maze byt vhodné mfizku zobrazit nebo naopak skryt. | v pfipadé, Ze se mfizka nezobrazuje, mlzete funkci pfichyceni k
mriZce nadale pouzivat.

Predpokladejme, ze jste jiz mfizku pfidali na stranku.
Nyni si ukazeme dva zplsoby jejiho zobrazeni nebo skryti.
Prohlize¢ vlastnosti

1. Kliknutim vyberte stranku.

(Y
2. Otevfete prohlize¢ vlastnosti k= .

3. Prejdéte dolu na ¢ast Mfizka. Chcete-li mfizku zobrazit, nastavte polozku Viditelné na hodnotu Pravda, chcete-li ji
skryt, pak na hodnotu Nepravda.

Kliknuti pravym tlacitkem
1. Kliknéte na stranku pravym tlaCitkem.

2. Kliknéte na pfikaz Skryt mrizku. Pomoci tohoto pfepinae miizete mfizku zobrazovat a skryvat.
Zpatky nahoru }

Podrobné informace o vytvareni vlastnich mfizek pomoci nastroje Navrh mfizek %? @ naleznete v kapitole Vytvéareni a
upravy mfizek.



Zobrazit

Domu > Prvni kroky s aplikaci Activinspire > Vytvareni objektd

V této kapitole naleznete informace o nasledujicich tématech:

e Vytvoreni tvaru
e Zména barvy tvaru

Vytvoreni tvaru

e O NN
1. Kliknéte na polozku Tvar *_ . Kurzor se zméni a bude obsahovat nahled vychoziho tvaru AN , rovné Cary.
Zobrazi se nabidka Tvary:

e V aplikaci Activinspire Studio se ve vychozim nastaveni zobrazi svisle na pravé strané okna aplikace Activinspire.

« V aplikaci Activinspire Primary se zobrazi vodorovny filmovy pas u spodniho okraje okna aplikace Activinspire.
Kliknutim na tlacitka na filmovém pasu zobrazite dalSi tvary.

OO@DUOQOO‘{> > |
80 esb

2. Kliknéte na jiny tvar, napfiklad na trojuhelnik. Vimnéte si, ze se kurzor také zméni na trojuhelnik /% /%,

3. Umistéte kurzor na misto, kde chcete zacit kreslit trojuhelnik, potom na néj kliknéte a pretahuijte jej tak dlouho, dokud
nebudete spokojeni s vyslednym tvarem.

Zmeéna barvy tvaru
Barvu objektu Ize zménit nasledujicimi dvéma zplsoby:

Zména barvy ohranic¢eni

soste a vl vpin © B
1. Kliknéte na polozku Vypln ! .

2. Vyberte barvu z palety barev.
e V aplikaci Activinspire Studio se nachazi na hlavnim panelu nastroju.
e V aplikaci Activinspire Primary jde o skfifiku v dolni ¢asti okna aplikace Activinspire.

3. Umistéte kurzor nad ohrani€eni tvaru a kliknéte na néj. Barva ohrani¢eni se zméni na vybranou barvu.

Pokud kliknéte pobliz, ale ne pfimo na ohranieni, vypini se vybranou barvou cela stranka. V takovém

@ pfipadé kliknéte na tlaCitko Zpét ‘) ﬁ a zkuste to znovu.

Zména barvy vypiné

Nové tvary jsou ve vychozim nastaveni vyplnény. Zména barvy vypIné je jesté snadnéjSi nez zména barvy ohraniceni:

ot n poon vipin (D
1. Kliknéte na polozku Vypln ! .

2. Vyberte barvu z palety barev.

3. Umistéte kurzor na stfed tvaru a kliknéte na néj. Tvar se vyplni zvolenou barvou.

Zpatky nahoru }


javascript:void(0);

Zobrazit

Domu > Prvni kroky s aplikaci Activinspire > Vytvareni poznamek ke strance

Pomoci prohlize¢e poznamek muzete vytvaret, zobrazovat a upravovat poznamky ke strankam svého pfedvadéciho sesitu

1. Kliknéte na polozku Prohlize¢ poznamek 2 . Prohlize¢ se zobrazi.

2. Zadejte poznamky pomoci klavesnice pocitate. Poznamky mohou byt podrobné nebo struéné podle vasich potifeb. Ve
vychozim nastaveni se poznamky zobrazuji jako prosty text.

3. Chcete-li text zformatovat, pouzijte panel nastroju Format.

4. Po zadani vSech poznamek kliknéte na jiny nastroj, a tak zavrete prohlize¢ a panel nastrojl.


javascript:void(0);

Zobrazit

Domu > Prvni kroky s aplikaci Activinspire > UloZeni pfedvadéciho seSitu

Dokoncéeny pfedvadéci sesit je tfeba uloZit.

Lze to provést nasledujicimi dvéma zplsoby.

Ulozeni predvadéciho sesitu pod aktualnim nazvem

Stisknéte klavesovou zkratku CTRL+S (Windows™ a Linux™) nebo Cmd+S (Mac®).
o Pokud ukladate jiz pojmenovany predvadéci sesit, je to vse.

o Jestlize ukladate novy pfedvadéci sesit, zobrazi se standardni dialogové okno, které umozriuje zadat nazev
predvadéciho sesitu a ulozit jej. Po uloZeni se na pfislusné karté dokumentu zobrazi novy nazev predvadéciho sesitu.

Ulozeni predvadéciho sesitu pod novym nazvem

Muze se stat, ze budete néktery predvadéci sesit pouzivat jako vychozi sesit, do kterého provedete zmény a rizné verze si
ulozite pro rGzné ucely.

1. V nabidce Soubor kliknéte na polozku UlozZit jako...
2. Zadejte pozadovany nazev predvadéciho sesitu.

3. Kliknéte na tlacitko Ulozit. Na karté dokumentu se zobrazi novy nazev.


javascript:void(0);

Zobrazit

Domu > Prvni kroky s aplikaci Activinspire > Otevfeni pfedvadéciho sesitu

Predvadéci sesit Ize otevfit nékolika riznymi zp(isoby.

Otevieni z ridiciho panelu

Po spusténi aplikace Activinspire se zobrazi fidici panel (pokud nezrusite zaskrtnuti tlaitka Po spusténi zobrazit okno Fidiciho
panelu.

Existujici panel Ize z Fidiciho panelu otevfit dvéma zpUsoby.
Prochéazeni

1. Kliknéte na tlacitko Otevrit predvadéci sesSit. Zobrazi se dialogové okno se seznamem vSech prfedvadécich sesitu
ve slozce Moje predvadéci sesity.

2. V seznamu ve slozce vyberte pfedvadéci sesit nebo vyhledejte jinou slozku, ktera obsahuje pfedvadéci seSity a kliknéte
na tlacitko Otevrit. V okné aplikace Activinspire se otevie vybrany predvadéci sesit.

Seznam ridiciho panelu

Aplikace Activinspire Setfi vas ¢as a uvadi seznam poslednich predvadécich sesitl pfimo na fidicim panelu. Kliknéte na
néktery z pfedvadécich sesitu.

Dva zpusoby otevieni predvadéciho sesitu

1. V nabidce Soubor kliknéte na polozku OtevF¥it nebo stisknéte klavesovou zkratku CTRL+O (Windows™ a Linux™)

nebo Cmd+0O (Mac®). Zobrazi se dialogové okno se seznamem vSech predvadécich sesitl ve slozce Moje pfedvadéci
sesity.

2. V seznamu ve slozce vyberte pfedvadéci sesit nebo vyhledejte jinou slozku, ktera obsahuje pfedvadéci seSity a kliknéte
na tlaCitko Otevrit. V okné aplikace Activinspire se otevie vybrany predvadéci sesit.


javascript:void(0);

Zobrazit

Domu > Prvni kroky s aplikaci Activinspire > Triky pro uditele

Aplikace Activinspire doda vaSim hodinam obrazky, barvy a interaktivni metody vyuky. Nasledujici napady vam pomohou
vyuzivat software co nejlépe:

1. Pouzivejte ruzné barvy a pisma

Interaktivni tabule umoZfiuje pouZivat ve vyuce mnozstvi barev. Clovék si snadno zvykne na stereotypni pouzivani jednoho
nebo dvou pisem. Prozkoumejte celou Skalu pisem, které mate k dispozici, ale nezapomerite vybirat vyrazné barvy, které
budou na tabuli dobfe vidét a zpfehledni rozlozeni na strance, a tak se v mnozstvi informaci neztrati nejdilezitéjsi informace a
cile hodiny.

2. Vyplente knihovnu prostiedki

V knihovné prostfedkd najdete velké mnozstvi obrazk(, pozadi a dalSich prostfedkd.

3. Pouzivejte hodné stranek

Rozlozte cvi€eni na nékolik stranek, a tak snadnéji regulujte vyu€ovaci tempo.

4. Ukladejte jednotlivé predvadéci sesity

PFi vyuCovani pfizpUusobujete své predvadéci sesity pro rizné tfidy. Ulozte je oddélené s odliSnymi nazvy a po skonéeni hodiny
je rozdejte svym studentdm.

5. Tisknéte své predvadéci sesity

Rozdavejte stranky pfedvadécich sesSitd svym studentiim.

6. Seznamte se s nastroji prezentaci

Vyuzivejte vSechny vyhody prezentac¢nich funkci aplikace Activinspire a vytvarejte kreativni hodiny se zapojenim studentim. Uz

4 % )
jste se seznamili s nastroji Clona Il Reflektor \ Rotujici text L~ﬁ, nebo Magicky inkoust ™ ?

7. Zapojte své studenty

Povzbudte studenty k pfipravé prezentaci na tabuli; nechejte je vytvaret vlastni stranky; dovolte jim pouzivat nejriznéjsi
nastroje; umoznéte jim spolupracovat v rezimu dualniho uzivatele; pokladejte jim nahodné otazky k vyprovokovani diskuse.

8. Sdilejte své predvadéci sesity

A nezapomerite poZadat své kolegy, aby i oni sdileli své pfedvadéci sesity s vami!

9. Zahrite své aktualni prostiedky do predvadéciho sesitu

Pokud jiz pfi vyuce pouzivate disky CD-ROM a DVD nebo pamétova zafizeni USB, vyuzijte je také v pfedvadécich sesitech.
Pomoci skeneru miizete zkopirovat obsah jiz vytvofenych materiald — nezapomente v nich vSak uplatnit vyhody interaktivnich
funkci aplikace Activinspire.

10. Soustred’te se na téma vyuky

Aplikace Activinspire nabizi skvélou pfilezitost k flexibilni vyuce, ktera mlze vypadat velice spontanné, ale pfitom se pevné
drzet planu hodiny pfipraveného v predvadécim seSitu.

Zpéatky nahoru }
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Zobrazit

Domu > Referenéni materialy > Nastroje

Tato kapitola podrobné popisuje vS8echny nastroje, které jsou soucasti aplikace Activinspire. U kazdého nastroje naleznete
popis, co déla, jak se pouziva, jak Ize pfizplsobit a kde jej ve vychozim nastaveni hledat.
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Zobrazit

Domu > Referenéni materialy > Nabidky a rozbalovaci nabidky

Nabidky a rozbalovaci nabidky

Tato kapitola uvadi a struéné popisuje nastroje a funkce dostupné v jednotlivych nabidkach a rozbalovacich nabidkach aplikace

Activinspire:
o Panel nabidek

e Rozbalovaci nabidky
o Uchyty obtaZeni a velikosti


javascript:void(0);

Zobrazi

Domu > DalSi informace o aplikaci Activinspire > Vyhody pouzivani profilli > Vytvareni a pfepinani profild > Volba nastroju

Volba nastroju

Aplikace Activinspire umozriuje pfidavat a odebirat nastroje z hlavniho panelu nastroji a pfizpusobit Uchyty obtaZeni, které se zobrazuji u vybraného objektu.

1.

2
3.
4

V nabidce Soubor kliknéte na pfikaz Nastaveni. Zobrazi se dialogové okno Upravit profily. Aktudlni profil je uveden v levém hornim rohu.

.V rozbalovaci nabidce vyberte profil, ktery chcete upravit, nebo ponechejte vychozi nastaveni.

Kliknéte na kartu Prikazy.

.V rozbalovaci nabidce vyberte nastroje, které chcete pfidat nebo odebrat z hlavniho panelu nastroju nebo z uchytd obtazeni.

Postup pfidani nastroje:

1.
2.

V levém panelu vyberte poZadovany nastroj a kliknéte na tlacitko PFidat. Nastroj se zobrazi v pravém panelu.

Chcete-li zménit pozici nastroje na panelu nastrojl, kliknéte na tlacitka PFesunout nahoru nebo Pfesunout doli.

Postup odebrani nastroje:

V pravém panelu vyberte pozadovany nastroj a kliknéte na tladitko Odebrat.

Chcete-li ulozit profil a ukong¢it nastavovani, kliknéte na tlac¢itko Hotovo.

Chcete-li ulozit nastaveni do nového profilu, kliknéte na tladitko Ulozit jako.

I3 Upravit profily
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Zobrazit

Domu > Referenéni materialy > Nabidky a rozbalovaci nabidky > Panel nabidek

Panel nabidek

Tato kapitola popisuje vychozi funkce jednotlivych nabidek na panelu nabidek aplikace Activinspire. Rychlym pohledem zjistite,
jaké polozky jsou k dispozici v aplikaci Activinspire Personal, jaké moznosti Ize pouzivat a jaky je struny popis jejich vyuziti:

e Soubor

e Upravit
e Zobrazit

* VioZzit
e Nastroje
o Napovéda
DalSi informace o nastrojich, které jsou soucasti aplikace Activinspire, naleznete v kapitole Néstroje.

Soubor

Pouziti nékterych funkci popsanych v této ¢asti vyzaduje edici Activinspire Professional. Pokud pouzivate edici

Activinspire Personal, pfectéte si kapitolu Referenéni materialy > Rozdily mezi edicemi Personal a
Professional.

Nabidka Soubor obsahuje nasledujici polozky:
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Zavrit
predvadéci
sesit

Ulozit

Ulozit jako...

Souhrn...

Publikovat...

@ < oSN

Nazev

Popis

Trida

Klicova slova

Informace o
vydavateli

Zaké&zat kopirovani

Zavre aktualni predvadéci seSit. Pokud prfedvadéci sesit
obsahuje neulozené zmény, zobrazi se dialogové okno s
vyzvou k vybéru, zda chcete zmény ulozit nebo zrusit.

Pokud se pred ukonéenim rozhodnete ulozit zmény a
kliknete na tlacitko Ano, zobrazi se dialogové okno
Ulozit pfedvadéci seSit jako a v ném oteviena slozka
Moje predvadéci sesity.

Ulozi aktualni pfedvadéci sesit. V pfipadé predvadéciho
sesitu ,Bez ndzvu“ se zobrazi dialogové okno UloZit
predvadéci seSit jako.

Zobrazi se dialogové okno Ulozit pfedvadéci seSit jako a
v ném oteviena slozka Moje predvadéci sesity.
Predvadéci seSit mlizete pfejmenovat a ulozit jej v této
slozce nebo pro néj vyhledat jiné umisténi na disku
nebo v siti.

Kliknéte na tlacitko:
e Ulozit pro ulozeni pfedvadéciho seSitu

e ZrusSit pro ukonceni bez ulozeni

Zobrazi se dialogové okno Souhrn pfedvadéciho sesitu.

SlouZi k zaznamenavani informaci o pfedvadécim
sesitu.

Kliknéte na tlacitko:
e OK pro ulozeni souhrnu predvadéciho sesitu

e ZrusSit pro ukonceni bez ulozeni

Zadejte nazev predvadéciho sesitu.

Zadejte stru¢ny popis jeho obsahu.

Uvedte tfidu, pro kterou je pfedvadéci seSit navrzen.

Pfidejte slova pro zafazeni pfedvadéciho sesitu.

Zobrazi se dialogové okno Publikovat pfedvadéci sesit.

Umoznuje omezit innosti, které mohou ostatni uZivatelé
s predvadécim seSitem po publikovani provadét.

Kliknéte na tlacitko:
e ZrusSit pro ukonceni bez ulozeni

e Ulozit podrobnosti pro uloZeni zmén bez
publikovani

e Publikovat... pro pouziti a uloZzeni zmén a
publikovani predvadéciho sesitu

Do textového pole zadejte prislusné informace. Tyto
informace jsou uzivatelm skryty. Textové pole
automaticky zobrazuje dfive zadané informace.

Chrani stranky a objekty v pfedvadécim sesitu pred



Odeslat
predvadéci
seSity na
portal
Promethean
Planet

Importovat

stranek a objektu

Zakazat ukladani a
export
predvadéciho
seSitu

Zakazat tisk
predvadéciho
seSitu

Zakazat nastroj
Fotoaparat

PowerPoint® jako
obrazky

PowerPoint® jako
objekty

PDF...

Soubor XML
ExamView®

Soubor XML IMS
QTI

Soubor SMART
Notebook v8, v9,
v9.5, vi0

Soubor polozek
galerie SMART
Gallery

vyjmutim a zkopirovanim.

Uzivatelé vSak nadale mohou duplikovat nebo zrcadlit
objekty a také rozloZit text.

Neumozni uzivateldm ulozit nebo exportovat predvadéci
sesit. Toto omezeni také chrani pfed exportem vysledku
odpovédniho systému.

Je-li ukladani povoleno, ulozi se novy pfedvadéci sesit
jako bézny pfedvadéci seSit bez omezeni.

Neumozni uzivatellm tisknout predvadéci sesit.

Neumozni uzivateldm pouzit v aktualni relaci nastroj
Fotoaparat.

Nastaveni se bude tykat také vSech ostatnich
predvadécich sesitl, které budou zaroven oteviené.

Ve webovém prohliZze€i se otevifou webové stranky
portalu Promethean Planet.

P¥i jednotlivych operacich importu mizete vyhledat
umisténi souboru a vybrat soubor.

Kliknéte na tlacitko:
« Otevrit pro zahjjeni importu

e ZrusSit pro ukonceni bez ulozeni

V pocitacich s operacnim systémem Windows® se
zobrazi dialogové okno, které umoziiuje vyhledat
soubor, ktery chcete importovat, a vybrat jej.

Zobrazi se dialogové okno, které umozriuje vyhledat
soubor, ktery chcete importovat, a vybrat jej.

Muizete importovat vSechny stranky nebo jen urcity
rozsah strének.

Zobrazi se dialogové okno, které umoznuje vyhledat
soubor, ktery chcete importovat, a vybrat jej.

Zobrazi se dialogové okno, které umoznuje vyhledat
soubor, ktery chcete importovat, a vybrat jej.



v Bali¢ek prostiedku
do mych

7 . Zobrazi se dialogové okno Otevfit balicek prostredkd,
prostredku...

které umoznuje importovat prostfedky do knihovny

prostfedka.
v Baliéek prostredku

do sdilenych
prostredkui...

Tisknout... v Odesle aktualni predvadéci sesit do vychozi tiskarny.

Nastaveni... \/ Zobrazi se dialogové okno Upravit profily na karté
Nastaveni. MUzete zde pfizplsobit nastaveni funkci,
jako jsou odpovédni systém, nastroje nebo multimédia.

Podrobné informace o dostupnych nastavenich
naleznete v kapitole Referenéni materialy > Nastaveni.

Ukongéit v Ukonc¢i aplikaci Activinspire. Pfed ukonéenim vyzve
uzivatele k ulozeni zmén provedenych v predvadécich
sesitech.

Kliknéte na tlacitko:
e Ano pro uloZzeni zmén.
¢ Ne pro ukonc¢eni bez ulozeni.

e Storno pro pokracovani v praci.

Zpéatky nahoru }

Upravit

Nabidka Upravit obsahuje nasledujici polozky:

Polozka Personal MoZnost Popis
nabidky Edition?
Rezim navrhu ® Prepinag, ktery aktivuje nebo deaktivuje rezim navrhu.

Podrobnosti o nastaveni rezimu navrhu naleznete v
kapitole Rezim navrhu.

Zpét
. v Vrati zpét nebo znovu provede predchozi pfikaz nebo

akci.

Znovu

Vybrat v %
Aktivuje nastroj Vybrat R .

Vybrat vSe v Vybere vSechny objekty na aktualni strance.

Pozadi v Zobrazi vysunovaci pole Nastavit pozadi, pomoci néjz

stranky... Ize vybrat pozadi aktualni stranky.

Vybirat mizete z nasledujicich polozek:

« Vypln - vybere jednotnou barvu nebo dvé barvy
pro pfechodovou vypln

o Obrazek - vyhleda obrazek a umozni zvolit jeho
pozici a velikost

¢ Snimek plochy



Mrizka...

Vymazat

Obnovit
stranku

Vyjmout
Kopirovat
Vlozit

Duplikovat

Odstranit

Preveést
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%)

Vymazat anotace

Vymazat objekty

Vymazat mrizku

Vymazat pozadi

Vymazat stranku

Zvétsit velikost
objektu

Zmensit velikost
objektu

Puvodni velikost

Piizpusobit na
Sirku

Piizpusobit na
vySku

Piizpusobit na
stranku

+ Prekryti plochy

Otevie nastroj Navrh mfizky, ktery umoznuje vytvorit
vlastni mfizky v nékolika urovnich.

VesSkeré akce mazani se tykaji aktualni stranky.

Odstrani vSechny objekty vytvofené pomoci nastroju
Pero, Zvyraziiova¢ a Magicky inkoust.

Odstrani vSechny objekty, v€etné textu vytvorfeného
pomoci nastroje Text.

Odstrani mrizky ve vSech Urovnich.
Odstrani pozadi.
Odstrani vSechno na strance.

Obnovi aktualni stranku do stavu pfi poslednim uloZeni
nebo vymaze novou stranku, jestlize pfedvadéci sesit
nebyl dosud uloZen.

Vyjme, zkopiruje, vilozi, duplikuje nebo odstrani aktualné
vybrané objekty nebo stranky.

Zvétsi nebo zmensSi velikost objekt o 10 % oproti
aktualni velikosti.

Obnovi puvodni velikost objektu.

Prizplsobi vybrané objekty co nejlépe na Sitku nebo
vysSku stranky tak, aby zlstal zachovan pomér jejich
stran.

B L ze pouzit pouze u objektd, jejichz puvodni
velikost je vétSi nezZ strdnka pfedvadéciho sesitu,
napriklad u naskenovanych obrazkd.

Prizplsobi vybrané objekty co nejlépe na stranku (jak na
Sifku, tak na vysku), aby zlstal zachovan pomér jejich
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Zrcadlit podle osy
X

Zrcadlit podle osy
Y

Prevratit podle osy
X

Prevratit podle osy
Y

Zarovnat

Zarovnat
vievo

Zarovnat na
stred
vodorovné

Zarovnat
vpravo

Zarovnat
nahoru

Zarovnat na
stred svisle

Zarovnat dolu

Zarovnat na
Sirku

Zarovnat na
vySku

Zarovnat do
uhlu

Zarovnat
kompletné

stran.

B L ze pouzit pouze u objektd, jejichz puvodni
velikost je vétSi neZ strdnka pfedvadéciho sesitu,
napriklad u naskenovanych obrazkd.

Vytvori zrcadlovy obraz objektu podle vodorovné osy X
smérem nahoru.

Vytvofi zrcadlovy obraz objektu podle svislé osy Y
smérem doleva.

Prevrati objekt podle vodorovné osy X smérem nahoru.

Prevrati objekt podle svislé osy Y smérem doleva.

> Zarovna skupiny objekta.

Zarovna vSechny vybrané objekty tak, aby se pozice
jejich levého okraje shodovala s objektem, ktery je ve
vybéru nejvice vlevo.

Zarovna vSechny vybrané objekty tak, aby se pozice
jejich stfedl shodovala vodorovné. Stfedové body se
umisti podle stfedu prvniho vazaného obdélniku.

Zarovna vSechny vybrané objekty tak, aby se pozice
jejich pravého okraje shodovala s objektem, ktery je ve
vybéru nejvice vpravo.

Zarovna vSechny vybrané objekty tak, aby se pozice
jejich horniho okraje shodovala s objektem, ktery je ve
vybéru nejvice nahore.

Zarovna vSechny vybrané objekty tak, aby se pozice
jejich stfedu shodovala svisle. Stfedové body se umisti
podle stfedu prvniho vazaného obdélniku.

Zarovna vSechny vybrané objekty tak, aby se pozice
jejich dolniho okraje shodovala s objektem, ktery je ve
vybéru nejvice dole.

Roztahne vSechny vybrané objekty na stejnou Sifku, jako
ma prvni objekt vytvoreny v ramci vybéru objektu.

Zarovna objekty na stejnou vysku, jako ma prvni objekt
vytvofeny ve skupiné.

Zarovna objekty podle uhlu prvniho vytvofeného objektu.

Zarovna vSechny vybrané objekty tak, aby se shodovala
jejich pozice vlevo, vpravo, nahofe, dole, na Sifku, na
vySku a v rohu podle prvniho vytvofeného objektu v
ramci vybéru objektu.



Zmeénit poradi Pfesune vybrané objekty na jinou vrstvu nebo na jiné

misto v poradi vrstveni.

Upiné dopiedu Odesle objekt do popredi vrstvy.
O jeden dopredu Odesle objekt v poradi vrstveni o jedno misto dopFedu.
Upiné dozadu Odesle objekt do pozadi vrstvy.
O jeden dozadu Odesle objekt v poradi vrstveni o jedno misto dozadu.

Do horni vrstvy

Do prostredni

Odesle objekt do horni, prostfedni nebo spodni vrstvy.
vrstvy

Do spodni vrstvy

N\ 0 0 0 0 0 o0 o 0

Otazka na Otevie privodce vlozenim otazky, pomoci né€jz mizete
aktualni vybrat typ a navrh otazky.
strance... Podrobné informace naleznete v kapitole Pouzivani
odpovédniho systému > Pfipravené otazky — pouzivani
pravodce otazkami.
Databaze v Zobrazi dialogové okno Upravit databazi studentu.
St s Podrobné informace naleznete v kapitole Pouzivani
odpovédniho systému > Pfifazovani zafizeni studentim.
Registrace v Spusti proces oznameni poctu zafizeni a skupin zafizeni
zarizeni... ve tfidé rozbocovadi ActivHub. Zafizeni je pred
zahajenim hlasovaci relace nutné zaregistrovat.
Dalsi informace naleznete v kapitole Pouzivani
odpovédniho systému > Registrace zafizeni
Profily... ® Zobrazi se karta Rozlozeni v dialogovém okné Upravit
profily.
Neni k dispozici v edici Activinspire Personal.
Nastaveni ® Zobrazi se dialogové okno Upravit profily na karté
rezimu Nastaveni.
navrhu...

Zpatky nahoru }

Zobrazit

Nabidka Zobrazit obsahuje nasledujici polozky:

Polozka Personal Popis
nabidky Edition?

Prepnout profil ® Zobrazi rozbalovaci nabidku dostupnych profilG.



Cela obrazovka

Predvadéci
seSity

DalSi stranka

Predchozi
stranka

Efekty otoceni
stranky

Lupa stranky

Upravy
nastaveni pera

Prohlizece
Panel nabidek

Karty
dokumentu

Kos
predvadéciho

seSitu

Ridici panel

Oviladac¢ zvuku

Pfizpisobit...

Prepne do rezimu zobrazeni na celé obrazovce.

I'\ ,‘I
Kliknutim na tlacitko Cel& obrazovka -~ - @ rezim celé obrazovky
zapnete a také vypnete.

Zobrazi rozbalovaci nabidku aktualné otevienych predvadécich sesita.

Pfejde na dalSi nebo pfedchozi stranku.

Otevre prohlize¢ efekti. Chcete-li zobrazit nahled efektu, umistéte kurzor na
miniaturu. Kazdy vybrany efekt se pouzije u vSech stranek ve vSech prfedvadécich
sesitech.

Spusti lupu stranky. Kliknutim na levé nebo pravé tlacitko pfiblizite nebo oddalite
zobrazeni. Kliknutim a pretazenim posunete stranku predvadéciho sesitu.

Tato moznost je k dispozici pouze v pfipadé, Ze je vybran nastroj Pero,
Zvyrazfiova¢ nebo Magicky inkoust. Panel nastrojd Upravy nastaveni pera se
zobrazi jako pruh s nastroji vedle hlavniho panelu nastroju (Activinspire Studio)
nebo nad zasobnikem per (Activinspire Primary).

Pomoci téchto prepinacli zobrazite nebo skryjete prohlizece, panel nabidek, karty
dokumentt a ko$ predvadéciho sesitu.

Zobrazi fidici panel aplikace Activinspire.

Pokud kliknete na zvukovy soubor a prehrajete zvuk, zobrazi se ovlada¢ zvuku.
Ovlada¢ zvuku zlstane zobrazeny, dokud jej nezaviete nebo nepfejdete na jinou
stranku predvadéciho seSitu.

Zobrazi kartu Pfikazy v dialogovém okné Upravit profily.

Zpatky nahoru }

Vliozit

Nabidka Vlozit obsahuje nasledujici polozky:

Polozka Personal MoZnost Popis

nabidky Edition?

Stranka Prazdna stranka Vlozi prazdnou stranku pred nebo za aktualni stranku.
v pred aktualni

stranku



\/ Prazdna stranka za
aktualni stranku

Snimek plochy Zobrazi plochu a aktivuje nastroj Snimek plochy. Po
v kliknuti na tlac¢itko Vytvorit snimek vilozi snimek
plochy za aktualni stranku.

@ Mohou zde byt k dispozici také dalSi moznosti nabidek. Ty zavisi na
nainstalovanych prostfedcich.

DalsSi Sablony V prohlizeéi prostfedkl se zobrazi slozka Sdilené
stranek prostfedky.

Otazka... v Spusti privodce viozenim otazky.

Sada otazek Spusti privodce sadou otazek pro zpracovani viastnim

zpracovana ® tempem.

vlastnim

tempem...

Multimédia... v Zobrazi se dialogové okno Zvolte multimédia pro
vloZeni.

Odkaz \/

Ve Soubor... Zobrazi dialogové okno Vybrat soubor.
Ve Webové stranky... Zobrazi dialogové okno Vlozit webovou stranku.
Ze skeneru Pouze v pocitacich se systémem Windows.
?oett();; aratu ® Zobrazi dialogové okno Vybrat zdroj, které umoznuje
P vloZit graficky soubor ze skeneru nebo fotoaparatu

pripojeného k poditaci.

Text v T
Aktivuje nastroj Text T .

Tvary Zobrazi nabidku Tvary. Umozriuje vybrat tvar a
nakreslit jej.

Propojky £

Aktivuje nastroj Propojky & &3 .

Casové razitko Na aktualni stranku pfida ¢asoveé razitko.

< o

Zpétky nahoru }

Nastroje

Nabidka Nastroje obsahuje nésledujici polozky:

Polozka Personal MozZnost Popis
nabidky Edition?



Anotovat
plochu

Nastroje plochy

Dualni uzivatel

ExpressPoll

Pero

Zvyraznovaé

Guma

Vyplii

Magicky
inkoust

Rozpoznavani
rukopisu

Rozpoznavani
tvaru

Clona

Reflektor

%)

D I B

<N N0 2 0 <

Kruhovy reflektor

Ctvercovy
reflektor

Neprihledny
kruhovy reflektor

Umoznuje:
o Zapsat anotace na zivou plochu pocitace pomoci

nastroju Pero _0? rﬁ nebo Zvyrazriova¢ %

4

o Interaktivné pracovat s ostatnimi aplikacemi na
ploSe pomoci nastroje Vybrat k %

Minimalizuje aplikaci Activinspire a zobrazi Nastroje
plochy.

Umozni spolupracovat pomoci dvou per ActivPen na
tabuli ActivBoard verze 3 nebo upgradované tabuli
ActivBoard verze 2.

Spusti hlasovaci kolo, pomoci néjz mlzete vybrat styl
otazky a moznosti dotazu na tfidu.

UmoZznuje zapisovat a kreslit anotace na tabuli.

UmozZriuje zvyraznit oblasti pfedvadéciho sesitu pomoci
prasvitné barvy.

Trvale vymaze nebo rozdéli anotace vytvofené pomoci
nastroju Pero, Zvyrazhova¢ nebo Magicky inkoust.

Slouzi k vyplnéni:

e TvarQ jednotnou nebo prfechodovou barvou
(barevny pfechod mulzete nastavit v prohlizeci
vlastnosti)

e Priniku tvarli rizné barevnymi ¢asteénymi tvary

e Stranky

Umoznuje zneviditelnit ¢asti pfedvadéciho sesitu a
odkryt je, az k tomu bude ve tfidé vhodna chuvile.

UmoZznuje psat na tabuli a potom prevést anotace do
strojového pisma.

Umoznuje kreslit na tabuli a potom prevést kresby na
tvary.

Slouzi k vybérovému zobrazeni &asti stranky
predvadéciho seSitu.

Umoznuje presouvat svetelné nebo neprihledné
reflektory riznych tvarl, a tak zobrazovat nebo skryvat
rizné oblasti v predvadécim sesitu.



Fotoaparat

Matematické
nastroje

Dalsi nastroje...

<\

@ N N N SN N X

%)

Nepruhledny
ctvercovy
reflektor

Snimek oblasti

Snimek oblasti
mezi spojnicemi
bodu

Snimek od ruky

Snimek okna

Snimek celé
obrazovky

Pravitko

Uhlomér

Kruzitko

Kostky

Kalkulacka

Nahravani zvuku

Nahravani
obrazovky

« Nahravani
celé
obrazovky

« Nahravani
oblasti na
obrazovce

Klavesnice na
obrazovce
Hodiny

Rotujici text...

Webovy prohlizec

Poridi snimek obrazovky — mlize se napfiklad jednat o
obrazek webové stranky nebo predvadéciho sesitu.

Umoznuje kreslit a méfit ¢ary na tabuli.

Slouzi ke kresleni obloukl, vyseci a kruznic a k méreni
uhld.

Slouzi ke kresleni kruznic a obloukt nejriznéjSich
velikosti, barev a tlousték ¢ary pomoci nastroji Pero,
Zvyraziiova¢ nebo Guma.

UmozZriuje hodit az pét kostek, nastavit rychlost hodu a
vytisknout vysledek v pfedvadécim sesitu.

Slouzi k provadéni matematickych vypoctd na tabuli.

Umoznuje nahravat zvuky a vkladat je do predvadécich
sesita.

Umoznuje nahrat akce provadéné v predvadécim seSitu,
predvadécim seSitu plochy, na ploSe nebo v jiné aplikaci
a potom je pfehrat jako animaci.

Mdzete nahravat celou obrazovku nebo omezit
nahravani na urcitou oblast obrazovky.

Béhem prace na tabuli umozriuje pfidat strojovy text do
predvadéciho sesitu.

Zobrazi hodiny, které Ize pouzit k méfeni aktivit a
soutézi s ¢asovym limitem.

Na celé tabuli spusti rotujici text s vybranym textem,
dokud jej nezastavite.

Spusti webovy prohlize¢ pocitace.



Zpat! nahoru’

Napovéda

Nabidka Napovéda obsahuje néasledujici polozky:

Zpatky nahoru f




Zobrazit

Domu > Referenéni materidly > Nastroje > Anotovat plochu

Anotovat plochu ~ .



javascript:void(0);

Zobrazit

Domu > Pouzivani odpovédniho systému > Pfipravené otazky — pouzivani privodce otazkami

Pripravené otazky - pouzivani pruvodce otazkami

Postup

Priivodce otazkami pfedstavuje fadu
dialogovych oken, ktera obsahuji uziteéné
podrobné pokyny.

Je tfeba udélat:
1. Zvolte si typ otazky.
2. Vyberte styl rozlozeni.

3. Podle potieby zadejte text otazek a
odpovédi.

4. Kliknutim na tladitko Dokong¢it
priivodce otazkami zavrete.

Privodce otazkami umisti textové objekty na
stranku pfedvadéciho sesitu, a zméni ji tak na
stranku otazek. Pokud zvolite nékterou z
nabizenych Sablon rozlozeni, mizete vyuzit
také pfisludné grafické objekty. Pomoci
prohlize¢l uréete objekty. MUzete upravovat
vesSkery text i objekty.

Jakmile prejdete na danou stranku, zvyrazni se

zelené tladitko Spustit hlasovani @ a

kliknutim na néj mlzete spustit hlasovaci relaci.

Dalsi dulezité moznosti

U vSech typl otazek muzete oznacit spravné
odpoveédi. Pokud studenti zadaji pfi hlasovani
spravné odpovédi, zvyrazni se zelené ve vSech
volitelnych zobrazenich vysledkd, kromé

vyseCového grafu, v némz se zvyrazni Cervené.

Dulezité informace o vlastnostech a znackach
naleznete v kapitole Referenéni materialy >
Vlastnosti > Identifikaéni vlastnosti.

s

7 Priivadce vloZenim otdzky

)

2Zvolte byp otazky

W seznamu nize zvolte byp otazky a pobom kiknéte na Haditko Dal3i, pokud budete chiit zvolit névrh

akdzky.
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" 7 Prilvodce vioZenim otazky %)
Upravit viastnosti abazky
kbknéte na taditho Dokondit, pokud choete dobondit obizky, neba na taditho Dalfi, choste-h piradt
gpr v odpoyid,
Zadefe bt obieky il
V navrhu spravnych textovych odpovédi se
rozliSuji malé a velké& pismena. V navrZzenych
spravnych Ciselnych odpovédich muzete povolit . gl
uréitou toleranci a nastavit ji pomoci priivodce Zvoke typ popestal modnast] Abecedri hodnota (A-F) (]
otazkami. 2voke polet ocoovid na tuto atzky 1 i
VSechny typy otazek jsou ukonéeny moznosti (] Zadeitn Eason it {5) ]
zadani doplriuji otazky. Ta umoziuje rozvinout
diskusi ve skupiné a ziskat zpétnou vazbu. Tadedte test jednotivich modnast (el Heba) |
|_<zte || poti> |[ potorix || zute |

Zpétky nahoru '



Zobrazit

ExpressPoll @

Domu > Referenéni materidly > Nastroje > ExpressPoll
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Domi > Referenéni materialy > Nastroje > Vybrat
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Zobrazit

Pero [ ﬁ
s ] et

Domu > Referenéni materidly > Nastroje > Pero
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Zobrazit

Domu > Referenéni materialy > Nastroje > Zvyrazfiovac

Zvyraznovac i ’
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Domu > Referenéni materialy > Nastroje > Guma
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Zobrazit

Domdu > Referenéni materialy > Nastroje > Vyplri
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Domdu > Referenéni materialy > Nastroje > Tvar
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Zobrazit

Domu > Referenéni materialy > Nastroje > Propojka
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Zobrazit

Text I I

Domu > Referenéni materialy > Nastroje > Text



javascript:void(0);

Zobrazit

Zpeét ﬁ a a Znovu ﬁ -

Domu > Referenéni materidly > Nastroje > Zpét a Znovu
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Zobrazit

Domu > DalSi informace o aplikaci Activinspire >

Vvhody pouzivani

Definice vilastnich tlacitek 2 @

V nabidce Soubor kliknéte
na pfikaz Nastaveni.
Zobrazi se dialogové okno
Upravit profily.

« Kliknéte na kartu
Tlacitka
definovana
uzivatelem a
potom na tlagitko
Pridat....

Zobrazi se ikona tlacitka
definovaného uzivatelem.

e V nabidce kliknéte
na polozku
Program/soubor.

1. Do pole
Program/soubor
zadejte cestu k
souboru, ktery
chcete otevrit.

2. V poli Parametry
prFikazového
radku zadejte
pfikazovy fadek pro
spusténi aplikace,
Vv niz otevrete vyse
uvedeny soubor.
Muzete také pridat
popisek nastroje.

¥ Upravit profily

L= Mawrh ﬁ ﬂ w X g
| E RozloZeni H :g Piikazy | m Tladtka definovana uZivatelem :E Mastaveni
Wlaskrosti tladitka
lé' Spuskit soubor Tvp
Pragram)soubaor
| | ['-.I'\,-'hleu:lat.... ]

Parametry prikazového Fadku

Popisek. nastroje

’ Pfidat. .. H Odebrat ] Presunout nahory | |Presunout dald

[Obnnvit piifazeni su:uul:u:urlil]

X]

rofild > Vytvareni a pfepinani profild > Definice vlastnich tlacitek
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Zobrazit

Domu > Prohlidka aplikace Activinspire > Seznameni s aplikaci Activinspire Primary > Zasobnik per a zasobnik vypini

V aplikaci Activinspire Primary se po kliknuti na nastroje Pero £ nebo Vypln % oteviou u spodniho okraje obrazovky
zasobniky téchto nastroja.

Soucasné Ize otevfit pouze jeden z téchto zasobnika.

Zasobnik per

Zasobnik per se zobrazi po kliknuti na nastroj Pero £ . Obsahuje zakladni nastroje, které potfebujete pro psani na tabuli a
provadeéni rychlych zmén a oprav.

Na nasledujicim obrazku vidite zasobnik per. V o€islovaném seznamu naleznete popis jednotlivych soucasti:

Zvyraziovace
Pera

Gumy

Paleta barev

Aktualné vybrana barva

Prostor pro vlastni barvy

Zasobnik vyplini

Zasobnik vyplni se zobrazi po kliknuti na nastroj Vypln % Obsahuje zakladni barvy vypIné a prostor pro smichani vasich
vlastnich barev.

Na nasledujicim obrazku vidite zasobnik vyplni. V o€islovaném seznamu naleznete popis jednotlivych soucasti:

Paleta barev

Prostor pro vlastni barvy

Aktualné vybrana barva
vyplné
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Zobrazit

Domu > Referenéni materialy > Nastroje > Klavesnice na obrazovce

Klavesnice na obrazovce ..
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Zobrazit

Domu > Referenéni materialy > Nastroje > Fotoaparat
s ()

Co? Pofizeni snimku obrazovky — mize se napfiklad jednat o obrazek webové stranky
nebo predvadéciho sesitu.

Kde? « Nastroje > Fotoaparéat

Klavesova zkratka?

Jak?

« Nastroje plochy

Snimek oblasti (viz popis nize):

CTRL+Shift+K (Windows™ a Linux™)

Cmd+Shift+K (Mac®)

Zvolte typ snimku z rozbalovaci nabidky a potom v poli Snimek fotoaparatu vyberte

cilové umisténi snimku.

Snimek oblasti

Snimek oblasti mezi
spojnicemi bodu

Snimek od ruky

Snimek okna

Snimek celé
obrazovky

Zvolte umisténi:
Aktualni stranka
Nova stranka
Schranka

Moje prostredky
Sdilené prostiredky

Pouzivani fotoaparatu

Zobrazi se zvyraznéné pole. Kliknéte dovnitf pole a
pretahnéte je na pozadované misto — pomoci Uchytl
muZzete také zmeénit jeho rozméry. Pro upfesnéni vSech
nastaveni pouzijte ovladaci prvek Pozice v poli Snimek
fotoaparatu.

Kliknéte a pfetahnéte ukazatel, a tak nakreslete usecky,
kterymi ohrani€ite zvyraznénou oblast na ztmavené
obrazovce. Oblast snimku nelze presunout ani upravit —
pokud se vam snimek nepodairi, staci pole Snimek
fotoaparatu zavfit a zkusit to znovu. Fotoaparat se
aktivuje po dokonéeni ohraniceni.

Kliknéte a pretahnéte ukazatel, a tak nakreslete volny
tvar, kterym ohrani€ite zvyraznénou oblast na ztmavené
obrazovce. Oblast snimku nelze pfesunout ani upravit —
pokud se vam snimek nepodaifi, staci pole Snimek
fotoaparatu zavfit a zkusit to znovu.

Snima dialogové pole nebo okno aplikace Activinspire.

Snima celou obrazovku.

Za aktualni stranku se vlozi nova stranka.

Slozky Moje prostfedky nebo Sdilené prostfedky.
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Zobrazit

Domu > Referenéni materialy > Nastroje > Rotujici text

Rotujici text = ' |
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Domdu > Referenéni materialy > Nastroje > Hodiny
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Zobrazit

Domu > Referenéni materialy > Nastroje > Nahrvani obrazovky

Co? Nahravani akci v pfedvadécim seSitu, pfedvadécim seSitu plochy, na ploSe nebo
v jiné aplikaci, uloZzeni nahravky do souboru .avi a jeji pfehrani jako animace.

Kde? o Nastroje > DalSi nastroje > Nahravani obrazovky

« Nastroje plochy

Jak? Kliknéte na Cervené tlacitko Nahrat a zadejte nazev souboru. Pfipadné nejprve
vyberte format videa a kompresi zvuku a potom teprve spustte nahravani.
Nahravani zastavite kliknutim na ¢erné tlacitko Zastavit.

Co Ize pFizpusobit? V nabidce Nahravani obrazovky:

Komprese videa Chcete-li usetfit prostor na disku, zvolte néktery z
podporovanych formati komprese videa
nainstalovanych v pocitaci.

Format zvuku Zvolte mono nebo stereo a kvalitu nahravky. Cim vyssi
pocet kilobitdl za sekundu zvolite, tim lepsi bude
kvalita zvuku a vétsi velikost souboru.

V c¢asti Nahravky dialogového okna Nastaveni:

Frekvence Vychozi nastaveni = 5
shimant Pocet snimkd nahranych za sekundu (1-10). Gim
vysSSi pocet snimkill zvolite, tim lepSi bude kvalita videa
a vétsi velikost souboru.

Nahrat zvuk Vychozi nastaveni. Mate-li potfebné zvukové
vybaveni, umozZnuje kromé videa nahrat i zvuk.

[_] Nahraje pouze video.

Rychlé snimani Vyberte v pfipadé, Ze nahravate aktivity s
mnozstvim pohybu kurzoru ve velkych, statickych
oblastech. Napfiklad v pfipadé ukazky softwaru.

[] Vychozi nastaveni.

Snimat ukazatel Vychozi nastaveni. Zaznamena ve videu pohyby
mysi kurzoru.

L1 Nezaznamena pohyby kurzoru.

Snimat okna ve Okna ve vrstvach pouZivaji aplikace k vytvofeni
vrstvach prisvitnych oken. Jde napfiklad o prusvitny obrazek,
ktery se zobrazi pfi pfetahovani ikony na plochu.

Zvolte pfi nahravani aplikaci, které pouzivaji okna ve
vrstvach.

@ Kurzor muze pfi nahravani blikat, ale tento
efekt se ve videu nezobrazi.
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Domu > Referenéni materialy > Nastroje > Nahravani zvuku

Nahravani zvuku h
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Zobrazit

Domu > Referenéni materidly > Nastroje > Kalkulacka

Kalkulacka H i
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Zobrazit

Domu > DalSi informace o aplikaci Activinspire > Prace s tabuli > Pouzivani matematickych nastroju > Pouzivani kalkulacky
i |

Postup pouziti kalkulacky dodané s aplikaci Activinspire:

« V nabidce Nastroje kliknéte na pfikaz Matematické nastroje > Kalkulacka.

Postup pouziti kalkulaCky dodané s vasim operaénim systémem nebo jiné kalkulacky podle vadeho vybéru:
1. V nabidce Soubor kliknéte na polozku Nastaveni.
2. Kliknéte na polozku Nastroje.
3. Prejdéte doll na nastaveni Kalkulacka.
o ZaSkrtnéte policko Pouzit kalkulacku dodanou s operaénim systémem nebo
o Vv poli Pouzit kalkulacku zvolenou uzivatelem vyhledejte kalkulacku, kterou chcete pouzivat.

4. Kliknéte na tla¢itko Hotovo.
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Zobrazit

Domu > Referenéni materidly > Nastroje > Kostky

Kostky g .
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Zobrazit

Domu > DalSi informace o aplikaci Activinspire > Prace s tabuli > PouzZivani matematickych nastroji > PouZzivani kostek

BV

Hod kostek

1. Kliknéte na nastroj Kostky w

v

2. V poli Kostky kliknéte na tlacitko
Hodit.

Zména poctu kostek u ‘
1. V poli Kostky kliknéte na Sipku u
rozbalovaciho seznamu.

2. Kliknéte na pocet kostek, které -
chcete hodit. Pocet kostek |5 |%|  Rychlost: j [ Hodit ] ['u'\,'fstup do predvadéciho seEitu]

Zmeéna rychlosti kostek

V poli Kostky zvySte nebo snizte rychlost
kostek pomoci posuvniku Rychlost.

Viozeni souc¢tu hozenych
bodii na stranku

V poli Kostky kliknéte na tlagitko Vystup
do predvadéciho sesitu.
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Zobrazit

Domu > DalSi informace o aplikaci Activinspire > Prace s prostfedky > Pfidavani prostfedk do prfedvadéciho sesitu
- m ” V4 V4 - )] ~ ” w r w m
Pridavani prostredku do predvadeciho sesitu
Proces pfidavani prostfedkd z knihovny prostfedkd do pfedvadéciho sesitu je stejny pro vSechny typy prostfedku.
Tato kapitola je vénovana Sablonam, jednomu typu prostfedkd, ktery Ize pouzivat nékolika riznymi zpusoby.

o O Sablonach

e VloZeni Sablony

O Sablonach

Nékteré Sablony jsou navrzeny tak, aby je bylo mozné pouzit bez uprav, zatimco jiné mohou slouzit jako zaklad vasi vlastni
prace. Sablony se také mohou stat zachrannym kruhem ve chvili, kdy potfebujete v rychlosti pfipravit hodinu.

Nékteré Sablony obsahuji poznamky ke strance s navrhy na pouziti $Sablony. Skute¢ny zpUsob vyuziti Sablony je vSak zcela na
Vas.

DalSi Sablony si muzete kdykoli stahnout z webovych stranek portalu Promethean Planet 8

VloZeni Sablony

Nasledujici postup popisuje nékolik rychlych moznosti vioZzeni Sablony do pfedvadéciho seSitu.

Pretazeni R o .
1. V prohlizeéi stranek kliknéte na o 12345 6,789
;n;g:ztnuurusts;gigll(}/, za kterou chcete vlozit 1011 11211311415 18117 ] 18] 19
20212223 24(25]126|127|28 |29

30|31 3233 | 34|35 36|27 28 39|
3. Vyberte kategorii a v prohlize&i zobrazte 4[]'41 '42 43 44'45}]5 47| 48 49'

jeji obsah. Zvolte napfiklad kategorii 1 1 -
I @ 50 51|52(53 54|55 58] 57| 58|59 | @ I

2. Oteviete prohlizeé prostiedku a
vyhledejte slozku Sablony.

Sablony > Dualni rezim. Tato
kategorie obsahuje Sablony pro . 60 6162 63|64 |65 66|67 68/ 60 .
TO[71|72|73|74(75 76|77 78| 79!

spole€nou praci pomoci dvou per
ActivPen.

@ :0 51 5283 84|85 86 57 88|59 @)
@ 5091 9203 94|95 96 97|98 |99 @)

4. Kliknéte na vybranou Sablonu a
pretahnéte ji na stranku prfedvadéciho
sesitu.

Na pfikladu vidite Sablonu pro praci s Cisly v
rezimu dualniho uZivatele.

Chcete-li zobrazit napady na vyuziti této Sablony, kliknéte na tlacitko Poznamky _‘.-
5 Po pfidani stranky aktivit s Sablonou ulozZte pfedvadéci sesit.

Po provedeni akce muzete pomoci tlaitka Obnovit stranku @ @ obnovit stranku s aktivitami do pavodniho
uloZeného stavu.

Pomoci nabidky Vlozit
1. V prohlizeéi stranek kliknéte na miniaturu stranky, za kterou chcete vlozit $ablonu stranky.

2. V nabidce Vlozit kliknéte na polozku Stranka > a na nékterou z uvedenych kategorii, napfiklad Sablony >
Dualni rezim.
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NEBO
V nabidce Vlozit kliknéte na polozku Stranka > DalSi Sablony stranek. V prohlizeCi prostfedk(l se zobrazi
slozka Sdilené prostfedky.

. Kliknéte na slozku Sdilené Sablony stranek a prohlédnéte si miniatury dostupnych Sablon.

. Vyberte si Sablonu a pfetdahnéte ji na stranku v pfedvadécim seSitu nebo ji na stranku pfidejte dvojitym kliknutim na
miniaturu.



Zobrazit

Domu > DalSi informace o aplikaci Activinspire > Prace s prostfedky > Prace s vasimi vlastnimi materialy

Jsme si dobfe védomi, ze vyukové materialy mohou byt ulozeny v fadé nejriznéjSich formatl. Kazdy ucitel ma svij vlastni
zpusob pfipravy materialt a vyuky, a proto aplikace Activinspire podporuje mnoho obvyklych formatu.

Muzete provést nasledujici akce:
o Pfetahnout do pfedvadéciho seSitu obrazky a text z jinych aplikaci spusténych ve stejném pocitaci.
« Importovat soubory z jinych aplikaci, napfiklad SMART Notebook nebo Microsoft PowerPoint. Podrobné informace
naleznete v kapitole Import a export souboru.
o Prochazet existujici prostfedky pomoci prohlizece prostfedkd.

« Otevirat prfedvadéci sesity (.flp) vytvofené ve starSich verzich softwaru spoleénosti Promethean (ActivStudio nebo
ActivPrimary verze 2 a 3).

Nezapomeirite, Ze pfestoze aplikace Activinspire dokaze otevrit pfedvadéci sesity vytvofené ve starSich verzich

@ softwaru spolecnosti Promethean, uklada je do jiného formatu (.flipchart), ktery neni kompatibilni se starSimi
verzemi tohoto softwaru. Pfedvadéci seSity uloZzené pomoci aplikace Activinspire nebude mozné otevfit v
aplikacich ActivPrimary nebo ActivStudio.

Pokud predvadéci sesity obsahuji akce, vyzkous$ejte si, Zze pracuji podle vasich predstav.

Pokud tomu tak neni, pfectéte si kapitolu Referenéni materialy > Akce > Prehled rozdill, v niZz popisujeme
rozdily mezi akcemi vytvofenymi v aplikaci Activinspire a v dfivéjSich verzich softwaru Promethean.
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Zobrazit

Domu > DalSi informace o aplikaci Activinspire > Prace s prostfedky > Publikovani pfedvadécich sesitl

Publikovanim vytvofite chranénou verzi pfedvadéciho seSitu, v niz nelze pouzivat uréité funkce Uprav a vystupt. Potom muzete
tento chranény pfedvadéci sesit rozdat — uZivatelé nebudou moci kopirovat jeho obsah, tisknout jej ani pouzivat nastroj

Fotoaparat m‘é: .

Pfed publikovanim si ulozte kopii pfedvadéciho seSitu na znamé misto. Po publikovani se véechna omezeni
@ zadana uzivateldm budou totiz vztahovat také na vas.
Zadejte u predvadéciho seSitu informace o vydavateli a omezte akce, které s nim mohou uzivatelé provadét.

Dva zpusoby otevieni nastroje pro publikovani predvadéciho sesitu

Z hlavniho panelu nastroju

1. Kliknéte na tlac¢itko Hlavni nabidka .
2. Kliknéte na polozku Publikovat...

Z nabidky Soubor
1. V nabidce Soubor kliknéte na polozku Publikovat... Zobrazi se dialogové okno Vydavatel pfedvadéciho sesitu.

2. Zadejte prislusné informace o vydavateli. Tyto informace slouzi pro vasi vlastni potfebu a nezobrazi se uzivateliim.
3. Podle potieby zvolte nebo zruste omezeni a potom provedte nékterou z nasledujicich akci:
« Kliknutim na tladitko ZruSit zavfete dialogové okno bez uloZeni nastaveni.
« Kliknutim na polozku Ulozit podrobnosti uloZeni zvolend nastaveni bez jejich publikovani.
o Kliknutim na tladitko Publikovat... provedete implementaci zvolenych nastaveni a publikovani pfedvadéciho
seSitu do jiného umisténi.

DalSi informace naleznete v kapitole MoZnosti publikovani pfedvadéciho seSitu
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Domu > Pouzivani odpovédniho systému > Prehled

Prehled

Co je to?

Odpovédni systém se sklada z nasledujicich soucasti:
o Poditade s nainstalovanou aplikaci Activinspire
¢ Rozbocovace ActivHub, model AH1 nebo AH2, nebo softwaru ActivEngage, coz je virtualni rozbo¢ova¢ ActivHub
« Hlasovaciho zafizeni nebo klientd softwaru ActivEngage

Podrobné informace o kompatibilnich zafizenich naleznete v kapitole Registrace zafizeni.

Jakeé typy hlasovacich zarizeni existuji?

Existuji tfi typy hlasovacich relaci. Tabulka uvadi, které typy zafizeni jsou vhodné pro jednotlivé relace:
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Jak to funguje?
Nasledujici informace se tykaji zafizeni ActivExpression a ActiVote.
Informace o softwaru ActivEngage naleznete na webovych strankadch www.prometheanplanet.com/activengage.
1. Pripojte rozbo¢ova¢ ActivHub k portu USB svého pocitace.
2. Rozdejte hlasovaci zafizeni studentim.
3. Spustte aplikaci Activinspire a zaregistrujte zafizeni.
4. Potom zadejte otdzku nebo otevfete stranku pfedvadéciho seSitu, ktera obsahuje sadu otadzek pro zpracovani vlastnim
tempem a kliknéte na polozku Spustit hlasovani &,

5. Jakmile studenti odhlasuji nebo vyprsi asovy limit, zobrazi se vysledky na tabuli.
V pfFipadé sady otazek pro zpracovani vlastnim tempem muazete zobrazovat pfichozi odpovédi dynamicky.

MuUzete také vyuzit moznost pfifazeni zafizeni studentim. Je to vhodné, pokud studenti
@ budou pouzivat stejna zafizeni v urcitém delSim ¢asovém obdobi.

Je mozné pouzivat zarizeni ActiVote a ActivExpression ve stejné hlasovaci relaci?

V pFipadé pfipravenych otazek a hlasovani ExpressPoll muzete pouzivat zafizeni ActiVote a ActivExpression ve stejné hoding, i
kdyz ne zaroven. Muzete spustit dvé hlasovaci relace — pfed spusténim dalSi hlasovaci relace nemusite zavirat pfedvadéci
sesit nebo zobrazeni vysledku.

Chcete-li zménit jeden typ hlasovaciho zafizeni na jiny, kliknéte na pfislusné tlaitko v prohlizeci hlasovani:

Hlasovat pomoci zafrizeni ActiVote hac '@'

Hlasovat pomoci zafizeni ActivExpression

Chcete-li pouzivat sadu otazek pro zpracovani vlastnim tempem, potfebujete zafizeni

@ ActivExpression.

Co potrebuji k pouziti sady otazek pro zpracovani viastnim tempem?
Chcete-li odeslat sadu otazek pro zpracovani vlastnim tempem do zafizeni ActivExpression, muze byt nutny upgrade
nasledujicich soucasti:

1. Ovladace ActivDriver

2. Rozbocovace ActivHub

3. Zafizeni ActivExpression

) V8echny soubory a pokyny potfebné k provedeni upgradu naleznete na
l+ webovych strankach portalu Promethean Planet na adrese

www.prometheanplanet.com/selfpacedlearning.

Mohu do zarizeni ActivExpression odeslat otazky v jinych jazycich?
Ano, do zafizeni ActivExpression muzete odeslat otazky v jinych jazycich.

Nasledujici tabulka zobrazuje prehled dostupnych jazyku:
Jazyk Activinspire 1.2 Activinspire 1.4

Anglictina (Velka Britanie a USA) v v


http://www.prometheanplanet.com/activengage
http://www.prometheanplanet.com/selfpacedlearning

Co potiebuji pro pouzivani jinych jazyku v zaFizenich ActivExpression?
Chcete-li zménit jazyk u existujicich zafizeni ActivExpression, muze byt nutny upgrade nasledujicich soucasti:
1. Ovladace ActivDriver
2. Rozbocovacle ActivHub

3. Zafizeni ActivExpression

VSechny soubory a pokyny potfebné k provedeni upgradu naleznete na
webovych strankéach portalu Promethean Planet na adrese
www.prometheanplanet.com/selfpacedlearning.

Jaky je rozdil mezi anonymnim a pojmenovanym hlasovanim?
Pfi anonymnim hlasovani se zobrazuiji ¢isla zafizeni — nevidite, kdo odeslal jakou odpovéd.

Pfi pojmenovaném hlasovani se zobrazi nazvy zafizeni a vy lépe vidite, ze kterého zafizeni byly odeslany jaké odpovédi.


http://www.prometheanplanet.com/selfpacedlearning

Jaké vysledky hlasovani je mozné exportovat do aplikace Microsoft Excel®?

Podrobné informace naleznete v kapitole Import a export soubor(i > Export soubor(.



Zobrazit

Domu > Pouzivani odpovédniho systému > Pfifazovani zafizeni studentim

Tato kapitola popisuje vyhody a uvadi postupy pfifazovani zafizeni studentim:

e Proc€ pfifazovat zafizeni studentiim?

o Prifazovani zarizeni studentiim

Pro¢ prifazovat zaFizeni studentim?

Zarfizeni neni nutné pfifazovat studentim, pomaha to vSak vyrazné zkratit Cas potfebny k uspofadani a zpracovani vysledkl a
zaroven vam umozni ziskat pfehled o postupu jednotlivych studentd.

Jména studentl mulzete pfifadit ze databazovych soubori. Mlzete pouzit existujici databaze nebo vygenerovat a exportovat
databazi pomoci aplikace Activinspire.

Pokud k pocitadi pfipojite rozboCovac ActivHub, zobrazi se zaregistrovana zafizeni v dialogovém okné Registrace zafizeni.
Podle vybéru v prohlizeci hlasovani se v tomto okné zobrazi néktery z nasledujicich udaja:

« Cislo zaFizeni — anonymni hlasovani.
« Nazev zarizeni — pojmenované hlasovani (zafizeni nejsou pfifazena studentlim).

« Jméno studenta — pojmenované hlasovani (zafizeni jsou pfifazena studentim).

PFifazovani zarizeni studentum

V prohlize&i hlasovani: Piadit zafizent studentdm 5

1. Kliknéte na polozku PFiFac!it zarizeni Tvoke Hida: |28 %! Roravk databiz
studentum. Zobrazi se dialogové okno
Prifadit zafizeni studentim. Tména studerta Ident¥ialni fcdo shudenks  Had PIN zafizen
Rl McDorald 5

V dialogovém okné se zobrazi jména a
identifikacni ¢isla studentd z
databdzového souboru. Jména lze
importovat z databazovych souborl s
pfiponami .edb nebo .csv, pfipadné Ize
vygenerovat a vyexportovat databazi
tfidy pfimo z aplikace Activinspire.

THasrvin Hiscger 12
Ace Venbura ]

(3) Pifadt zafizeni pode kidu PIN
() Bubinstichy pivadt safieed

Dokonkrd et Fifc

2. Kliknéte na polozku Upravit databazi
studentil. Zobrazi se dialogové okno
Upravit databazi studentd.
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3. Pridejte tfidu do pole a:

a. Kliknéte na tladitko Pridat
tfidu. Zobrazi se dialogové okno
PFidat tfidu.

b. Zadejte nazev tfidy a jméno
ucitele; pokud chcete, muzete
zadat také poznamky.

c. Kliknéte na tla¢itko Odeslat.

4. Pridejte studenty do pole b:

a. Kliknéte na tlacitko Pridat
studenta. Zobrazi se dialogové
okno Student.

b. Zadejte jméno, pfijmeni a
identifikacni Cislo studenta.

c. Kliknéte na tlac¢itko Odeslat.

Enngkd
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" i denifileinl Sl tuderts  Datum nancel | Pobis Froondimby

VirTanad L]
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b 'H
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==
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Insk

BX]

I Student

e

Kiestni jrdng

1.1, 2000

Tdentifbadnd Gedo studenta

di

| Zadat

J |

Ik

Az se vratite zpét do dialogového okna Upravit databazi studentu:

5. Zvyraznéte tfidu.




6. Zvyraznéte jména student(ll, kterym chcete pfifadit hlasovaci zafizeni.
7. Kliknutim na Sipky pfidejte nebo odeberte studenty v poli C.
8. Kliknéte na tlacitko OK. Zavfe se dialogové okno Upravit databazi studentd a aplikace Activinspire se vrati do
dialogového okna Prifadit zafizeni studentdm.
PFifazovat Ize studenty zobrazené v tomto poli. Pokud je pocet studentl vy$Si nez pocet
@ zaregistrovanych zafizeni, zobrazi se upozornéni.

Chcete-li pfed pfifazenim zafizeni studentim zaregistrovat dalSi zafizeni, kliknéte na polozku
Dokonceni registrace. Zobrazi se dialogové okno Registrace zafizeni. Podrobné informace
naleznete v kapitole Registrace zafizeni.

V dialogovém okné Pfifadit zafizeni studentiim:

9. Kliknéte na polozku Prifadit zaFizeni — v dialogovém okné se zobrazi kddy PIN zafizeni. V pfipadé zafizeni
ActivExpression se na obrazovce zobrazi také upozornéni.

10. VSichni studenti musi zadat spravny kod PIN:
o Zafizeni ActiVote — stisknéte hlasovaci tlacitka.
o Zafizeni ActivExpression — stisknéte tlacitka moznosti.

V dialogovém okné PfFifadit zafizeni studentim se zelené zvyraznéna zobrazuji pfifazena zafizeni. Pokud nyni zvolite
Pojmenované hlasovani, zobrazi se v prohlizeci hlasovani jména studentd.

Zpatky nahoru }



Domu > Referenéni materialy > MozZnosti pfizptsobeni

Moznosti pfizpusobeni

Chovani a umisténi vSech panell nastroja, prohlize€l a panelt nabidek Ize v aplikaci Activinspire pfizpUsobit.

VSechny je Ize pfichytit a pfetahovat. Nékteré mohou byt plovouci, zasunuté, sbalené nebo ukotvené.
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Zobrazit

Domu > Referenéni materialy > Akce

Akce

Pomoci prohlize¢e akci mlzete k libovolnému objektu v predvadécim sesitu pfifadit akci.

rozdill, kde naleznete dulezité informace o pouzivani akci v existujicich pfedvadécich seSitech aplikace

5 Pokud jste jiz byli zvykli pouzivat akce v aplikacich ActivStudio nebo ActivPrimary, preététe si kapitolu Prehled
Activinspire.

Pro kazdou akci existuje odpovidajici nastroj nebo pfikaz.
Informace o typech akci dostupnych v aplikaci Activinspire naleznete v nasledujicich kapitolach:

« Prehled rozdilu

o Akce pretazeni
o Akce prikazl
o Akce stranky

« Akce objektu
o Akce dokumentd nebo multimédii

« Akce hlasovani
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Zobrazit

Domu > Referenéni materidly > Vlastnosti

Pomoci prohlizece vlastnosti muzete na strankach nebo u objektt svého predvadéciho sesitu zobrazit, zmeénit a pouzit celou
fadu vykonnych vlastnosti. MozZnosti nastaveni se zobrazi v prohliZze€i a zaviseji na tom, zda jste vybrali stranku, samostatny

objekt nebo nékolik objekt. U riznych typU objektl Ize zadat rizné typy vlastnosti.

Podrobné informace o zméné vlastnosti naleznete v kapitole Zména vlastnosti objektu.

Tato kapitola obsahuje struény popis dostupnych vlastnosti podle jejich kategorii:

Identifikaéni vlastnosti

Vlastnosti vzhledu

Vlastnosti ohrani¢eni

Vlastnosti vypIné
Vlastnosti pozadi
Vlastnosti pozice
Vlastnosti popiski

Vlastnosti kontejneru
Vlastnosti otoéeni

Vlastnosti omezeni
Rd4zné vlastnosti

Vlastnosti multimédif

Vlastnosti stranky
Vlastnosti nastroju
Vlastnosti clony

Vlastnosti reflektoru

Vlastnosti mfizky
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Domu > Referenéni materialy > Rozdily mezi edicemi Professional a Personal

Rozdily mezi edicemi Professional a Personal
Aplikace Activinspire Personal Edition obsahuje pouze ¢ast uziteénych funkci oproti aplikaci
Activinspire Professional Edition.

Muzete si ji stahnout zdarma.

Nasledujici ¢asti popisuji rozdily mezi obéma edicemi v nasledujicich kategoriich:

o Navrh

e Multimedialni soubory

e Import a export z jinych formatd soubord
e Prezentace na tabuli

« Interaktivni funkce a zapojeni studentl

e Pokrocilé nastroje

z
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Upravy textu

Vrstveni objektd

Uplné dopredu/dozadu

Tematické Sablony

Vlastnosti objektu

Zarovnani objektu

Objekt kopirovaciho
razitka

Pretahnout kopii

R I I

@ < NS

o Zobrazeni
prohlizece akci

K vytvareni novych akci
je tfeba aplikace
Activinspire
Professional.

Knihovna prostredkl v
edici Activinspire
Professional obsahuje
pestrou Skalu
tematickych Sablon,
napfiklad rezim dualniho
uzivatele, které urychluji
pfipravu hodiny.

VSechny vlastnosti
objektu Ize zobrazit v
prohlizeci vlastnosti.

Nelze zménit vlastnosti
u funkci, které nejsou
soucasti edice
Activinspire Personal.
Takové vlastnosti jsou
z3edlé, napfiklad:

« Vlastnosti akci

¢ Vlastnosti
kontejneru

« Vlastnosti
popisku

K pouziti nastroju
zarovnani v nabidce
Upravit > Prevést >
Zarovnat je tfeba edice
Activinspire
Professional.

Chcete-li do
predvadéciho seSitu
rychle vlozit vice kopii
prostfedku pomoci
kopirovaciho razitka,
potfebujete edici
Activinspire
Professional.

Chcete-li upravit
vlastnosti objektu tak,

>
=)
0]

DalSi informace o

aplikaci Activinspire >
Prace s prostredky >
Pridavani prostfedki do
pfedvadéciho seSitu

DalSi informace o

aplikaci Activinspire >
Prace s objekty >
Zména vlastnosti

objektu

Referenéni materialy >
Vlastnosti

DalSi informace o

aplikaci Activinspire >
Prace s objekty >

Upravy objektd

Seznameni s aplikaci
Activinspire Studio >
ProhlizeCe aplikace
Activinspire > Prohlize€
prostredku

Seznameni s aplikaci
Activinspire Primary >
ProhlizeCe aplikace
Activinspire > Prohlize€
prostredku

Referenéni materialy >
Vlastnosti > Ruzné



Navrh mfizky

Maska mrizky

Nastroj Vybrat

Popisky objektu

Poznamky ke strance

Pretahovani poloZek
ze systému

Knihovna tvart

Vyhledavani mistnich
prostredk

Multimedialni soubory

Professional

aby bylo béhem hodiny
mozné jednoduSe
vytvofit nékolik kopii
objektu prostym
kliknutim a pfetazenim,
potfebujete edici
Activinspire
Professional.

® K Upravam mfizek nebo
vytvareni vlastnich
mfiZek je tfeba edice
Activinspire
Professional.

® Chcete-li pfidavat k
objektim popisky nebo
formatovat existujici
popisky a pfizplsobovat
jejich chovani,
potfebujete edici
Activinspire
Professional.

® Pfidavat poznamky ke
strance predvadéciho
seSitu Ize pouze v edici
Activinspire
Professional.

v Do predvadéciho seSitu
muzete z plochy
pocitae nebo jinych
aplikaci pretahovat
textové a grafické
polozky.

® Knihovna tvarQ neni
soucasti edice
Activinspire Personal, a
proto ji nelze pouzit k
vytvareni novych tvara.

Existujici tvary mizete
zmeénit pomoci nastroje
Upravit body tvaru

Personal Podrobnosti

DalSi informace o
aplikaci Activinspire >
Prace s objekty >

Vytvareni a upravy
mrizek

Referenéni materialy >
Vlastnosti > Vlastnosti

popiski

Prvni kroky s aplikaci
Activinspire > Vytvareni
poznamek ke strance

Prvni kroky s aplikaci
Activinspire > Pfidavani
a upravy tvard.

Dalsi informace o
aplikaci Activinspire >
Prace s prostfedky > O
prostiedcich



Funkce

Nahravéani obrazovky

Nahravani zvuku

Prehravani objektt ve
formatu Flash

Podpora grafiky a
obrazku

Podpora souborl ve
formatu Flash Video
(.FLV)

Odkazy na dokumenty
v pfedvadécich
seSitech

Edition

v

Edition

O

Import a export z jinych formatu souboru

Funkce

Import souboru
SMART Notebook

Import galerie SMART
Gallery

Import z aplikace
PowerPoint

Import z formatu QTI
/XML

Import z formatu
ExamView

Import dokumentu
PDF

Professional

Edition

v

Personal

Edition

v

Chcete-li

prostiednictvim
nahravani obrazovky
vytvaret vlastni animace,
potfebujete edici
Activinspire

Professional.

Chcete-li
prostfednictvim
nahravani zvuku
vytvaret vlastni zvukové
soubory, potfebujete
edici Activinspire
Professional.

Podrobnosti

V pocitacich se
systémem Windows je
mozné importovat
prezentace z aplikace
PowerPoint.

K importu téchto typu
soubor(i do
predvadéciho sesitu je
nutna edice Activinspire
Professional.

[ ]
+ Y.
l Dalsi
informace...

DalSi informace o
aplikaci Activinspire >
Prace s tabuli >
Pouzivani nahravani
obrazovky

DalSi informace o
aplikaci Activinspire >
Prace s tabuli >
Pouzivani nahravani
zvuku

[ ]
+ ~
l Dalsi
informace...

DalSi informace o
aplikaci Activinspire >
Import a export soubort
> Import soubort



Export vysledkd
hlasovani do aplikace

Microsoft Excel®

Prezentace na tabuli

Funkce

Upravy nastaveni
pera

Nastroj Vypln

Duplikovat

Obnoveni stranky

Kliknuti pravym
tlaCitkem a
rozbalovaci nabidky

Lupa stranky

MéfFitko stranky

Professional
Edition

4

Personal
Edition

N

K exportu otdzek a
odpovédi do sesitl
aplikace Excel k dalSim
Upravam a ulozZeni je
tfeba edice Activinspire
Professional.

Podrobnosti

Chcete-li pomoci
nastroji Pero,
Zvyraziiova€ nebo
Magicky inkoust kreslit
tvary, které se chovaji
jako anotace,
potfebujete edici
Activinspire
Professional.

Objekty muzete
kopirovat, ale nemulzete
je duplikovat.

Vratit stranku rychle zpét
do stavu, v jakém byla
pfi poslednim ulozZeni,
napfiklad pred
zahajenim aktivity, Ize
pouze v edici
Activinspire
Professional.

Chcete-li priblizit ¢asti
stranky predvadéciho
seSitu a podrobnéji si je
prohlédnout nebo oddalit
stranku a prohlédnout si
ji z ptaci perspektivy,
potfebujete edici
Activinspire
Professional.

Import a export soubort
> Export soubord.

(]
+ - -
l DalSi
informace...

Prvni kroky s aplikaci
Activinspire > Psani do
redvadéciho seSitu.

Prvni kroky s aplikaci
Activinspire >
Kopirovani, vkladani a
duplikovani objektt

Prvni kroky s aplikaci
Activinspire >
Odstranovani polozek

Prohlidka aplikace
Activinspire >
Seznameni s aplikaci
Activinspire Studio >
Zobrazeni predvadéciho
seSitu

Prohlidka aplikace
Activinspire >
Seznameni s aplikaci
Activinspire Primary >
Zobrazeni predvadéciho
seSitu



Nastroj Pocatek os
XY

Prohlizece
Nastroj Pero a
indikator Sirky pera

Zamek ucitele

Anotace plochy

Funkce odpovédniho

systému

Rezimu dualniho
uzivatele

Bez nastroje Pocatek os
XY lze otacet objekty
pouze kolem jejich
stfedu.

V edici Activinspire
Professional mizete
umistit po¢ate¢ni bod na
libovolné misto na
strance a otacet objekty
kolem néj.

Chcete-li zamknout
aplikaci Activinspire a
zabranit zménam, pokud
nejste u tabule,
potfebujete edici
Activinspire
Professional.

Chcete-li pomoci
nastroji Pero,
Zvyraziiova¢ nebo
Guma zapisovat na
plochu nebo do aplikace
oteviené na plose,
potfebujete edici
Activinspire
Professional.

Muzete pouzivat
vSechny funkce s
nasledujicimi vyjimkami.
Edice Activinspire
Professional je tfeba k
néasledujicim akcim:

« Upravam
databaze
studentt

o Exportu otazek a
odpovédi do
aplikace Excel

« Nastaveni
asynchronnich
otdzek pomoci
privodce
otazkami

o Spusténi relaci
otazek feSenych
vlastnim tempem

Muzete spolupracovat
na tabuli, ale pouze
sdilenim ucitelova pera.

Chcete-li na tabuli

DalSi informace o
aplikaci Activinspire >
Prace s tabuli >
Pouzivani
matematickych nastroju

> Nastaveni po€atku os
XY

DalSi informace o
aplikaci Activinspire >
Prace s tabuli >
Pouzivani zamku ucitele

DalSi informace o

aplikaci Activinspire >
Prace s tabuli > Anotace

plochy

Pouzivani odpovédniho
systému

DalSi informace o
aplikaci Activinspire >
Prace s tabuli > Prace v
rezimu dualniho



Interaktivni funkce a zapojeni studenti

Funkce

Efekty otoCeni stranky

Prehravani akci

Objekty akci Ize
pretahovat

Pfistup na portal
Promethean Planet

Vyhledavani
prostfedkl na portalu
Promethean Planet a
jejich stahovani do
aplikace Activinspire

Magicky inkoust

Guma

Moznost ménit
velikost tlacitek

Professional
Edition

v

Personal
Edition

O

spolupracovat zaroven
pomoci pera studenta a
ucitele, potrebujete edici
Activinspire Professional
a tabuli ActivBoard,
kterd podporuje rezim
duélniho uZivatele.

Podrobnosti

Chcete-li pridat
animované efekty
otoceni stranky,
potfebujete edici
Activinspire
Professional.

Muzete prehrat existujici
akce kromé:

e Rezimu dualniho
uzivatele

e Rezimu navrhu

e Zobrazeni
prohlizece akci

Chcete-li vybrané
objekty s pfifazenymi
akcemi pretahnout na
jiné misto v
predvadécim sesitu,
potfebujete edici
Activinspire
Professional.

Chcete-li zvétSovat nebo
zmensovat tlacitka podle
potreb riiznych zaku,
potfebujete edici
Activinspire
Professional.

uZivatele

[ ]
+ - -
l DalSi
informace...

DalSi informace o
aplikaci Activinspire >
Vytvareni interaktivnich
predvadécich sesitt >
Pouzivani efektl otoceni
stranky

DalSi informace o

aplikaci Activinspire >
Vytvareni interaktivnich
pfedvadécich seSitd >
Prace s akcemi

DalSi informace o
aplikaci Activinspire >
Vytvareni interaktivnich
pfedvadécich sesitd >
Prace s akcemi

DalSi informace o

aplikaci Activinspire >
Vyhody pouzivani profill
> Vytvareni a prepinani
profild > Volba
nastaveni aplikace




Profily uzivatell

Tlacditka definovana
uzivatelem

PretaZzeni objektd na
tlacitka

Nastaveni aplikace

Klavesové zkratky

Nastroj pro
rozpoznavani rukopisu

Prevod na text

Nastroj pro
rozpoznavani tvard

K pfepinani, ukladani
nebo nacitani profill je
tfeba edice Activinspire
Professional.

Mizete ménit vSechna
nastaveni aplikace
Activinspire. Nékteré
zmeény se vSak v edici
Activinspire Personal
neprojevi, napfiklad:

« Nastaveni
multimédii

« Nastaveni rezimu
navrhu

K vytvofeni vlastnich
tlaCitek definovanych
uzivatelem je tfeba
edice Activinspire
Professional.

Pokud chcete
pretahovat objekty ze
stranky do tfetiho
sloupce hlavniho panelu
nastroja, tzv. pruhu
zastupcll na panelu
nastrojl, potfebujete
edici Activinspire
Professional.

Muzete ménit vSechna
nastaveni aplikace
Activinspire. Nékteré
zmény se vSak v edici
Activinspire Personal
neprojevi, napfiklad:

« Nastaveni
multimédif

« Nastaveni rezimu
navrhu

Pro okamzity pfevod
anotaci na text je tfeba
edice Activinspire
Professional.

Pro pfevod anotaci na
text je tfeba edice
Activinspire
Professional.

Pro okamzity pfevod
anotaci na tvary je tfeba
edice Activinspire
Professional.

DalSi informace o
aplikaci Activinspire >
Vyhody pouzivani profilG
> Vytvareni a pfepinani
profild

DalSi informace o

aplikaci Activinspire >
Vyhody pouzivani profill
> Vytvareni a prepinani
profild > Definice
vlastnich tladitek

Prvni kroky s aplikaci
Activinspire >
Kopirovani, vkladani a
duplikovani objektt

DalSi informace o

aplikaci Activinspire >
Vyhody pouzivani profill
> Vytvareni a prepinani
profild > Volba
nastaveni aplikace

Referenéni materialy >
Klavesové zkratky

DalSi informace o

aplikaci Activinspire >
Prace s tabuli >

Pouzivani rozpoznavani
rukopisu

DalSi informace o
aplikaci Activinspire >



Prevod na tvar

Teckované a
carkované cary

Lokalizace

Pokrocilé

Funkce

Vybér barvy

Hodiny, pfipocitavani
a odpocitavani

Rotujici text

Pfichytit k mfiZzce

Kruzitko

Clona

nastroje

Professional
Edition

v

Personal
Edition

O

Pro pfevod anotaci na
tvar je tfeba edice
Activinspire
Professional.

Aplikace Activinspire
Personal Edition je
dostupna ve stejnych
jazycich jako aplikace
Activinspire
Professional.

Nastaveni aplikace
muizete zménit z
mistniho jazyka na
jakykoli jiny jazyk.

Podrobnosti

Vybér barvy v okné
aplikace Activinspire a
jeji pouziti ke zméné
barvy objektu umoznuje
pouze aplikace
Activinspire
Professional.

Chcete-li zobrazit
zpravy své tfidé pomoci
rotujiciho textu,
potfebujete edici
Activinspire
Professional.

Chcete-li pomoci
kruzitka rychle nakreslit
jednoduché oblouky s
podobnymi vlastnostmi
ohranic¢eni a vypIné,
jako je tomu u nastroje
Pero, potfebujete
aplikaci Activinspire
Professional.

Chcete-li pouzit nastroj
Clona k udrzeni
pozornosti a napéti
pomoci postupného

Prace s tabuli >

Pouzivani rozpoznavani
tvard

DalSi informace o

aplikaci Activinspire >
Vyhody pouzivani profilt
> Vytvareni a prepinani
profild > Volba
nastaveni aplikace

(]
+ - -
l DalSi
informace...

Prvni kroky s aplikaci
Activinspire > Psani do
predvadéciho seSitu

DalSi informace o

aplikaci Activinspire >
Prace s tabuli >

Pouzivani rotujiciho
textu

DalSi informace o
aplikaci Activinspire >
Prace s tabuli >
Pouzivani

matematickych nastroju
> Pouzivani kruzitka

DalSi informace o

aplikaci Activinspire >
Prace s tabuli >

Pouzivani clony






Zobrazit

Domu > Prohlidka aplikace Activinspire > Jedna aplikace, dva produkty, dvé edice

V pfedchozich generacich softwaru spole¢nosti Promethean jste se mohli rozhodnout pro software ActivStudio nebo
ActivPrimary. Dobra zprava je, Ze v pfipadé aplikace Activinspire to jiZ neni nutné.

Dva produkty

Chcete-li rychle zacit pracovat s aplikaci Activinspire, zvolite si svoje upfednostfiované nastaveni pfi prvnim spusténi aplikace.
Aplikace Activinspire upravi vase nastroje a rozloZzeni obrazovky podle vasi volby. At uz se rozhodnete pro kterékoli nastavent,
budete moci vyuzivat vSechny vykonné funkce aplikace Activinspire.

MUzete si vybrat z nasledujicich moznosti:
« Promethean ActivStudio

e Promethean ActivPrimary

« Jiné aplikace (napfiklad PowerPoint®)

V tomto tématu napovédy se zaméfime na pFedstaveni prace s aplikacemi Activinspire Studio a
Activinspire Primary.

Prepinani z jednoho produktu Activinspire do druhého
Pfepinani z aplikace Activinspire Primary do aplikace Activinspire Studio nebo zpét je snadné:
1. V nabidce Zobrazit kliknéte na polozku Ridici panel. Zobrazi se Fidici panel aplikace Activinspire.

2. Kliknéte na polozku Konfigurovat. V zavislosti na pravé pouzivané verzi se na fidicim panelu zobrazi nasledujici
mozZnosti:

o ZaSkrtavaci policko P¥i pfistim spusténi pouzit vzhled Primary.
nebo
o ZaSkrtavaci policko Pri pfistim spusténi pouzit vzhled Studio.

3. Zaskrtnéte toto policko, pokud pfi pfistim spusténi aplikace Activinspire chcete pouzit druhy vzhled.

Dvé edice
Aplikace Activinspire je k dispozici ve dvou edicich: Activinspire Personal a Activinspire Professional.

Edice Activinspire Personal je zdarma. Muzete si ji stdhnout z webu spole¢nosti Promethean. Je vhodna, pokud zadinate
pracovat s aplikaci Activinspire, pfipadné ji vasi studenti mohou pouzivat doma. Obsahuje v8ak pouze ¢ast nastroju a funkci,
které jsou k dispozici v aplikaci Activinspire Professional.

Pokud pouzivate aplikaci Activinspire Personal, bude vam chybét cela fada funkci a pfedvadécich
® nebo matematickych nastroja.

V aplikaci Activinspire Personal nemUizete pouzivat nastroje, jako jsou mimo jiné nahravani obrazovky,
nahravani zvuku, zamek ucitele, anotace plochy, rozpoznavani rukopisu a tvart nebo kruzitko.

Dalsi velkou vyhodou aplikace Activinspire Professional je, Ze ji mlizete dale pfizplsobit a ulozit své nastaveni v profilu pro
budouci pouziti.

[} Chcete-li ziskat informace o SirSi nabidce funkci, které jsou k dispozici pouze v edici Activinspire
l+ Professional, pfejdéte na kapitolu Referenéni materialy > Rozdily mezi edicemi Professional a Personal.

Dalsi informace o pfizpusobeni aplikace Activinspire naleznete v kapitole DalSi informace o aplikaci
Activinspire > Vyhody pouzivani profild.
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Zobrazit

Domu > Prohlidka aplikace Activinspire > O pfedvadécich seSitech

Predvadéci sesit je rozsahla obdélnikova pracovni plocha v okné aplikace Activinspire, na niz lze vytvaret vyu€ovaci hodiny.

Nékolik uzite€nych informaci o pfedvadécich sesitech:

Po spusténi aplikace Activinspire se otevie prazdny pfedvadéci sesit pfipraveny k zadavani dat.

Predvadéci seSity mohou zahrnovat dlouhou fadu objektu, tvar(i a interaktivnich funkci, v€etné zvukd, animaci nebo
akci.

Najednou Ize pracovat s libovolnym pocétem otevienych pfedvadécich sesitl.

Kazdy pfedvadéci sesit se otevie na vlastni karté v okné aplikace Activinspire.

Mezi pfedvadécimi seSity se mlzete rychle pohybovat smérem dozadu i dopfedu pomoci karet dokumentu.
Kazdy pfedvadéci sesit mize obsahovat libovolny pocet stranek.

Muzete také vytvofit pfedvadéci sesit plochy, v némz Ize anotovat zivou plochu nebo jeji snimek.
Predvadéci soubory vytvofené pomoci aplikace Activinspire se ukladaji do soubort s pfiponou .flipchart.

Jakykoli pfedvadéci sesit vytvoreny ve starSi verzi softwaru spole¢nosti Promethean (verze 2.0 a vy$Si) mizete prevést
do nového formatu soubor(.

V aplikaci Activinspire mliZzete otevfit pfedvadéci sesity vytvofené pomoci aplikaci ActivPrimary a ActivStudio.

@ Pokud je v3ak ulozite pomoci aplikace Activinspire, nebude je jiz mozné znovu otevfit v aplikacich ActivPrimary

nebo ActivStudio.
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Zobrazit
Dom > Prohlidka aplikace Activinspire > Seznameni s aplikaci Activinspire Studio > Ridici panel
Ridici panel

Po spusténi aplikace Activinspire a volb& tvodnich nastaveni se nejprve zobrazi fidici panel. Ridici panel obsahuje odkazy na predvadéci
sesity a uziteéné nastroje, které Setfi vas éas. Ridici panel zlstane otevieny, dokud jej nezavfete.

Na nasledujicim obrazku vidite Fidici panel. V o€islovaném seznamu naleznete popis jednotlivych soucasti.

Zaskrtnéte toto poli¢ko, pokud
chcete fidici panel zobrazit i pfi
pristim spusténi aplikace
Activinspire.

Ve vasem prohlize¢i zobrazi
webové stranky spolecnosti
Promethean na adrese
http://www.prometheanworld.com.
0 V pravé ¢asti fidiciho panelu
zobrazi oblibené konfiguracni

£

( " Ridici panel aplikace Activinspire &9 nastroje.
o ﬁ.r Predvadid selity. . { ﬁ’:,_"._ Wybvoiit nowvy pfedvadéd sesit Ve vasem prohlize€i zobrazi
—= webovy portal Promethean Planet
" ﬁ Otevfit predvadic sedit na adrese
0 i“”ﬂtwatm http://www.prometheanplanet.com.
o @ ExpressPol —— Spusti hlasovaci kolo, pomoci
:' ork ze soubory SMART Motebook, .. néjz mizete vybrat styl otazky a
o e T — moznosti dotazu na tfidu.
= . Minimalizuje aplikaci Activinspire
o 2 Konfigurovat... a umozni zapsat anotace na
zivou plochu pocitae a pouzivat
e é’ Ekoleni a podpora o dalsi aplikace oteviené na ploSe.
H_— d 9
® Neni k dispozici v edici
Activinspire Personal.
of Po spuitEni zobrazit okno Fidiciho paneiu m

V pravé ¢asti fidiciho panelu
zobrazi nastroje pfedvadéciho
seSitu a odkazy na nedavno
pouzivané predvadéci sesity.

Pravy panel.

Zavre fidici panel.

; Ridici panel miZete kdykoli zobrazit kliknutim na poloZku Ridici panel v nabidce Zobrazit.
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Zobrazit

Domu > Prohlidka aplikace Activinspire > Seznameni s aplikaci Activinspire Studio > Okno aplikace Activinspire

Okno aplikace Activinspire

Po spusténi aplikace Activinspire se za fidicim panelem otevfe okno této aplikace.
Podoba tohoto okna zavisi na nékolika okolnostech:
o Nastavenich pfi spusténi aplikace.

e Pouziti edice Activinspire Professional nebo Personal.

e PFizpUsobeni jednotlivych souéasti.

V této kapitole pfedstavime hlavni soucasti okna aplikace Activinspire pro edice Activinspire Professional a Activinspire
Personal.

Activinspire Professional

Nasledujici obrazek popisuje okno aplikace Activinspire Professional. V o€islovaném seznamu naleznete popis jednotlivych

soucasti.
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Zpatky nahoru ’

Activinspire Personal

Nasledujici obrazek popisuje okno aplikace Activinspire Personal. V o€islovaném seznamu naleznete popis jednotlivych
soucasti.
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Na prvni pohled vidite, ze edice Activinspire Personal neobsahuje stejné spektrum nastroju a prohlizecu jako edice Activinspire
Professional.
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Referenéni materialy > Rozdily mezi edicemi Professional a Personal.

! Chcete-li zjistit, které funkce jsou k dispozici pouze v edici Activinspire Professional, pfejdéte na kapitolu

Zpatky nahoru ﬁ

Tip
V horni ¢asti prohlize¢l, nabidek a panell nastroju si vS§imnéte téchto malych tlagitek. Umozniuji rychle prizplsobit chovani
jednotlivych polozek:

MoZznosti V rozbalovaci nabidce muizZete vybrat, kam chcete polozku umistit a jaké ¢ast z ni ma byt
panelu nastroji viditelna.
* Sbalit Pomoci pfepinade sbalite polozku tak, aby zabirala méné mista, nebo ji znovu rozbalite.

% Prichytit panel Pomoci tohoto pfepinaCe pfichytite polozku na misto. Tim se nebude automaticky skryvat a
nastroju nebude ji mozné nechténé pfesunout.



Chcete-li pfesunout polozku, kliknéte do tmavé modré oblasti u jejiho horniho okraje a pfetahnéte ji na pozadované misto.

Aplikace Activinspire si pfi pfistim spusténi bude pamatovat vase nastaveni.

Zpéatky nahoru }



Zobrazit

Domu > Prohlidka aplikace Activinspire > Seznameni s aplikaci Activinspire Studio > Hlavni panel nastrojl

Hlavni panel nastroju

Po spusténi aplikace Activinspire se na obrazovce zobrazi hlavni panel nastrojd. PFi prvnim spusténi aplikace Activinspire bude
panel nastroji obsahovat sadu nejoblibené&jsich nastrojii. Polozky hlavniho panelu nastroju jsou pouze vybérem z velkého
mnozstvi dostupnych nastroji. K dlouhé fadé dalSich nastrojii muzete také pfistupovat z nabidky Nastroje.

PFi pfistim spusténi si bude aplikace Activinspire pamatovat, kde byl panel nastroji naposledy umistén a jaké nastroje
obsahoval.

Na obrazku nize vidite vychozi hlavni panel nastroji aplikace Activinspire Professional. Nastroje jsou seskupeny podle
funkci. Jednotlivé skupiny oddéluje rozdélovnik. Tabulka vedle obrazku obsahuje nazvy vSech nastroju v jednotlivych
skupinach.

Chcete-li zobrazit podrobnosti o v8ech nastrojich na hlavnim panelu nastroja, kliknéte na obrazek.

Podrobné informace o nastrojich v jednotlivych skupinach ziskate kliknutim na Cislo skupiny v tabulce.
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Personal.

s VloZit multimédia ze T Text
g souboru

rr Vymazat |ﬁ Obnovit stranku
[ ] ~|

® Neni k dispozici
v edici Activinspire
Personal.

’ c Zpét/znovu

Nastaveni

MuUzete ponechat vychozi sadu nastrojli, odebrat nastroje nebo nahradit nékteré nebo vSechny nastroje jinymi. V aplikaci
Activinspire Professional miizete zadat pozadované nastaveni do profilu, a budete-li s nim spokojeni, uloZit je pro pfisti pouziti.

Profild mazete vytvorit libovolny pocet a rychle mezi nimi pfepinat pomoci tlatitka PFepnout profil L)
[} Podrobné informace o vytvareni a pouzivani profild naleznete v kapitole DalSi informace o aplikaci
l+ Activinspire > Vyhody pouzivani profila.

Chcete-li ziskat informace o SirSi nabidce funkci, které jsou k dispozici pouze v edici Activinspire
Professional, pfejdéte na kapitolu Referenéni materialy > Rozdily mezi edicemi Professional a Personal.

Zpatky nahoru }
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Zobrazit

Domu > Prohlidka aplikace Activinspire > Seznameni s aplikaci Activinspire Studio > Zobrazeni pfedvadéciho sesitu

Pfi otevieni pfedvadéciho seSitu se v prohlize€i stranek zobrazi miniatury stranek pfedvadéciho seSitu a na pracovni ploSe okna
aplikace Activinspire se zobrazi prvni stranka pfedvadéciho sesitu.

V této kapitole naleznete pét snadnych zpusobl prohlizeni pfedvadéciho sesitu:

Zobrazeni po jedné strance
Nahled nékolika stranek

ZvétSeni a zmenseni velikosti stranky
Priblizeni a oddaleni

Pretazeni predvadéciho seSitu

Zobrazeni po jedné strance

Dva postupy zobrazeni predvadéciho sesitu po jedné strance:

= | =
Kliknéte na tlacitka DalSi stranka ‘5 a Predchozi stranka ‘EL

« V nabidce Zobrazit kliknéte na pfikaz DalSi stranka nebo Predchozi stranka.

Pokud kliknete na tlacitko DalSi stranka ‘5 na posledni strance predvadéciho sesitu,
automaticky se do predvadéciho sesitu vlozi nova stranka.

Chcete-li pfedejit nechténému pfidavani stranek na konec pfedvadéciho seSitu, nezapomernite
oznacit posledni stranku v sesitu. Posledni stranku mulzete oznadit pomoci tvaru ¢i obrazku nebo
jednoduse pomoci napisu ,,Konec*.

Nahled nékolika stranek

Velikost miniatur zobrazenych v prohlizeéi stranek muzete zvétsit nebo zmensit. Cim mensi miniatury pouZijete, tim vice stranek
budete moci najednou zobrazit.

Dva postupy zobrazeni nékolika stranek:

Kliknéte a pretahnéte okraj prohlize€e stranek nebo pomoci posuvniku v pravém dolnim rohu prohlizeCe stranek zmérite

velikost zobrazenych miniatur.

e Presunte posuvnik umistény v pravém hornim rohu prohlize€e stranek smérem dolu nebo nahoru, a tak posunte

zobrazeni miniatur stranek pfedvadéciho sesitu. Potom kliknéte na miniaturu stranky, kterou chcete zobrazit.

Priklad

Na obrazku vidite dvé stranky v aktualné otevieném
predvadécim sesitu v podobé miniatur v prohlizece
stranek. V prohlizei i na pracovni plose si mlizete
vSimnout, Ze aktualné vybranou strankou je prvni
strdnka.
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ZvétsSeni a zmenseni velikosti stranky
Ve vychozim nastaveni je aplikace Activinspire nastavena )
tak, aby se v ni zobrazila cela stranka predvadéciho sesitu Bez nazvu
pfizpvt‘]soberlé nca ve.likos:t vokng. Toto nastavevni.je oznacj;eno Strénka 1z 1 | PrizpGscbit ]
polozkou Pfizpusobit. MUzete jej snadno zménit pomoci {Priaptisabit — B
rozbalovaci nabidky v pravém hornim rohu okna. Prizplischit na Sifky
Kliknéte na tlacitko Sipky dol(l a vyberte nastaveni giﬁsnhut il vy
odpovidajici vasim potfebam. Pokud se tlacitko Sipky dol( B0
nezobrazuje, kliknéte na tlacitko >>. 100
150%:
. . . 200%s
Rozhlédnéte se po okoli 400%,
SO0

Pokud zvolite menSi nastaveni nez 100 %, zmensi se
proporéné velikost stranky pfedvadéciho sesitu zobrazeného
v okné aplikace Activinspire.

Tim se zobrazi oblast v okoli stranky pfedvadéciho sesitu,
ktera se nazyva ,okoli“. Mlzete ji pouzivat jako podloZku a
do€asné sem, mimo hranice stranky pfedvadéciho seSitu,
odkladat objekty pro pozdéjsi pouziti. Pokud stranku opét
prizplsobite na velikost okna aplikace Activinspire,
zustanou tyto objekty skryté. MUze se napfiklad jednat o
predméty, které nemaiji vidét vasi studenti nebo které chcete
odhalit v pozdéjsi ¢asti hodiny.

Priblizeni a oddaleni
Pomoci néastroje Lupa stranky O\ muzZete zvétSovat nebo zmensovat zobrazeni pfedvadéciho sesitu. Lupa stranky nijak
neovlivni samotny pfedvadéci sesit, pouze zméni jeho zobrazeni.
Priblizeni
1. V nabidce Zobrazit kliknéte na polozku Lupa stranky O\

2. Kliknéte na stranku a chvili pockejte. Stranka se zacne pfiblizovat, dokud neuvolnite tlacitko pera ActivPen nebo mysi.

Nastroj Lupa stranky O\ se pfida na panel nastroju rychlého pfistupu.
Oddaleni

Vyberte nastroj Lupa stranky:



1. Kliknéte na stranku pravym tlacitkem.

2. Podrzte stisknuté pravé tlacitko.

Pokud vyberete nastroj Lupa stranky a kliknete na stranku dvakrat, zobrazeni stranky se pfizplsobi zpét na

@ velikost okna.

Pretazeni predvadéciho sesitu
Pokud pfiblizite pfedvadéci sesit tak, Ze jeho stranka bude vétsi nez okno aplikace Activinspire, nebude jiz mozné vidét celou
stranku najednou.

V takovém pfipadé muzete jednim z nasledujicich dvou zpUsobl stranku pretahovat:

e Pomoci svislého a vodorovného posuvniku
zobrazenych u okraju stranky.

« Pomoci nastroje Lupa stranky. V3imnéte si, Ze L] [] -]
pokud vyberete tento nastroj, zobrazi se pfi
posouvani kurzoru po strance ikona s malou rukou.
Pokud nyni kliknete na stranku a pretahnete E('}I LOE
kurzorem, mlizete stranku pfetahovat, a zobrazovat ' r
tak jiné oblasti.

J
Vsimnéte si, ze toto chovani mlzete pouzit i v ] ] [
pfipadé, Ze stranku oddalite.

Zpéatky nahoru }



Zobrazit

Domu > Prohlidka aplikace Activinspire > Seznameni s aplikaci Activinspire Studio > Sprava nékolika pfedvadécich sesitl

PFi kazdém otevfeni nebo vytvoreni nového prfedvadéciho sesitu se v pruhu dokument(i zobrazi nova karta dokumentu.
Soucasné mlzete pouzivat neomezeny pocet predvadécich sesita.

Chcete-li prejit z jednoho predvadéciho sesitu do jiného, kliknéte na kartu
dokumentu toho pfedvadéciho sesitu, s nimz chcete pracovat. Dokument se
stane aktualnim predvadécim seSitem.

Piedvadéci sefk  *  Bez nazvu *

Nazev predvadéciho sesitu se na pfislusné karté dokumentu zobrazi tu¢né.
Chcete-li pfedvadéci sesit zavrit, kliknéte na tlaCitko '*'.
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Zobrazit

Domu > Prohlidka aplikace Activinspire > Seznameni s aplikaci Activinspire Studio > Navrh v poditaci

PFi praci s pocitatem potfebujete snadny pfistup k fadé nastroji pro pfipravu hodiny.

NejrychlejSi cestou k jejich zobrazeni je pfepnuti do profilu Navrh, ktery je soucasti aplikace Activinspire:

Kliknéte na polozku Prepnout profil L™ 4 v rozbalovacim seznamu vyberte profil Navrh.
PFipadné muzete zkusit zadat kombinaci oblibenych nastroju a nastaveni a potom je ulozit do profilu.

Dalsi informace o vytvareni profilli a jejich pouzivani naleznete v kapitole Vyhody pouzivani profild.
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Zobrazit

Domu > Prohlidka aplikace Activinspire > Seznameni s aplikaci Activinspire Primary > Prezentace na tabuli

PFi prezentaci na tabuli potfebujete snadny pfistup k fadé prezentaénich nastroju. Je vhodné vyuzivat co nejvétsi dostupnou
plochu a co nejméné rusivych prvkd.

Muzete toho dosahnout napfiklad nasledujicimi zplsoby:
« Nastavte zobrazeni na rezim celé obrazovky (F5).
o Skryjte nabidky.
« PFichytte nebo ukotvéte hlavni panel nastroja.

« PFidejte pfed hodinou do hlavniho panelu nastroju vSechny nastroje, které se chystate pouzivat, jako napfiklad
Matematické nastroje ¢i nastroje Reflektor, Dualni uzivatel nebo Rotujici text.

e Z hlavniho panelu nastroju odeberte vSechny nastroje, o nichz vite, Ze je nebudete potfebovat.
o Aktivujte interaktivni prvky, jako jsou akce nebo odkazy.

o Skryjte objekty akci.

o Otevrete prohlize¢ stranek nebo prostfedk.

e Zobrazte koS predvadéciho seSitu.

Zkuste zadat kombinaci svych oblibenych nastroju a nastaveni a potom je ulozit do profilu.

Pfipadné Kliknéte na polozku PFepnout profil £~ a v rozbalovacim seznamu vyberte profil Na tabuli.

o Dalsi informace:
l+ « Informace o prezentovani na tabuli naleznete v kapitole Prace s tabuli.

« Informace o vytvareni profill a jejich pouzivani naleznete v kapitole Vyhody pouzivani
profila.
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Zobrazit

Domu > Prohlidka aplikace Activinspire > Seznameni s aplikaci Activinspire Primary > Sezndmeni s nastroji

Aplikace Activinspire obsahuje mnozstvi nastrojli, s nimiz mizete vytvofit zajimavé hodiny, které zaujmou tfidu a vzbudi
pozornost zakl pfi praci na tabuli.

NejoblibenéjSi nastroje najdete v hlavnim panelu nastrojii a dalSi nastroje jsou k dispozici v nabidce Nastroje.
Tato kapitola popisuje jen nékolik zabavnych nastrojd, s nimiz se stoji za to seznamit:
= Nahravani zvuku Tento nastroj umozfiuje nahravat zvuk a nahrany soubor zahrnout do pfedvadéciho seSitu.

1 Muzete napfiklad vytvaret zvukové klipy a pfipojovat je ke sloviim, a tak pomoci studentim s
vyslovnosti, nebo nahrat zvuk béhem zaznamu obrazovky pomoci nastroje Nahravani

obrazovky @

Nahravani Tento nastroj umozfiuje zaznamenat do souboru videa (.AVI) vSe, co se odehrava na
obrazovky obrazovce. Nahrany soubor muzete ponechat v pfedvadécim sesitu nebo jej ulozit do slozky

prostfedkl a podle potfeby jej pfehravat.

Rotujici text Tento prezentani nastroj umoZiuje vytvofit zpravu, ktera se posouva jako rotujici text v horni
¢asti tabule. Text muzete kdykoli zastavit, spustit nebo zménit.

3
y

b ¥ G

Hodiny Hodiny mizete pouzivat pfi vyu€ovani napfiklad k vyuce hodin nebo jako stopky &i
odpocitavadlo u aktivit s ¢asovym limitem.

Fotoaparat Tento nastroj umozriuje pofidit snimek obrazovky a umistit jej do pfedvadéciho sesitu,
schranky nebo do slozky Moje prostfedky nebo Sdilené prostfedky. Pomoci fady nastaveni
muzete podle svych potfeb upfesnit velikost a tvar snimku.

®) (o

Oteviit Zastupce dialogového okna Otevfit pfedvadéci sesit, které slouzi k navigaci a otevirani
predvadéci sesit predvadécich sesitd.

Zabavny nastroj slouZici ke skryvani a odhalovani oblasti na strance pfedvadéciho seSitu.
Skvéle se hodi pro aktivity zahrnujici hadani a pro zaujeti upadajici pozornosti.

W ©

Dualni uZivatel Nastroj pro spolupraci na tabuli. Zobrazi druhy panel nastroju, ktery mize zak pouzit ke psani,
kresleni, vybéru, vyplfiovani a propojovani objektd na tabuli.

nJ
-

S,

Nastroje si pamatuji sva nastaveni. Po zapnuti si kazdy nastroj pamatuje vaSe posledni zadani. Nastroje Pero
@ a Zvyraznovac si napfiklad pamatuji nastaveni barvy a Sifky.
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Zobrazit

Domu > Prohlidka aplikace Activinspire > Seznameni s aplikaci Activinspire Studio > Nej¢astéji pouzivané nastroje
Nejcasteji pouzivané nastroje

PFi praci s aplikaci Activinspire se pruh zastupcli na pravé strané hlavniho panelu nastroju postupné zaplni tlacitky. Aplikace
Activinspire sem automaticky umisti vade nejCastéji pouzivané nastroje, abyste je méli snadnéji po ruce.

Na obrazku vidite pruh zastupcd na panelu nastroju s nékterymi nastroji, s nimiz jsme se seznamili v pfedchozim tématu.

Pro zobrazeni popisu nastroje kliknéte na pfislusny odkaz:

i Anotace plochy
= :
E A= L-_I
Nahravani obrazovk by 1 P
) . e
QU2
’Q Nahravani zvuku [T ]
L
[ .
Clona jEI' ®
, [
Lupa stranky :

Fotoaparat

8 PR

Do pruhu zastupct na hlavnim panelu nastroju mazete také pretahnout objekty a potom je rychle vkladat na stranku
pfedvadéciho sesitu.

Podrobné informace naleznete v kapitole Kopirovani, vkladani a duplikovani objektu.
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Zobrazit

Domu > Prohlidka aplikace Activinspire > Seznameni s aplikaci Activinspire Primary > Ridici panel
Ridici panel

Po spusténi aplikace Activinspire a volbé& Gvodnich nastaveni se nejprve zobrazi Fidici panel. Ridici panel obsahuje odkazy na predvadéci
seSity a uzitedné nastroje, které Setfi vas ¢as. Ridici panel zUstane otevieny, dokud jej nezavfete.

Na nasledujicim obrazku vidite fidici panel. V oCislovaném seznamu naleznete popis jednotlivych soucasti.

Zaskrtnéte toto policko, pokud
chcete fidici panel zobrazit i pfi
pristim spusténi aplikace
Activinspire.

Ve vasem prohlize¢i zobrazi
webové stranky spolecnosti
Promethean na adrese

http://www.prometheanworld.com.

V pravé ¢asti fidiciho panelu
zobrazi oblibené konfiguraéni
néstroje.

Ve vasem prohlize¢i zobrazi
webovy portal Promethean Planet
na adrese
http://www.prometheanplanet.com.

_@ Predvadici sedity... wé‘ ¥ybvofit novy predvadéc sesit

™ Dteviit predvadici sedit

&
& mport z aplik P rPoint...

[
E-i- Import ze souboru SMART Notebook...

Spusti hlasovaci kolo, pomoci
néjz muzete vybrat styl otazky a
moznosti dotazu na tfidu.

Minimalizuje aplikaci Activinspire
a umozni zapsat anotace na

zivou plochu pocitae a pouzivat
dalsi aplikace oteviené na ploSe.

00009
© 0 6 06 60 @©

® Neni k dispozici v edici
Activinspire Personal.

o_ i Po spusténi zobrazit okno Fidictho panelu

V pravé ¢asti fidiciho panelu
o zobrazi nastroje pfedvadéciho

seSitu a odkazy na nedavno

pouzivané predvadéci sesity.

e Pravy panel.
o Zavfe Fidici panel.

5 Ridici panel mizete kdykoli zobrazit kliknutim na polozku Ridici panel v nabidce Zobrazit.
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Zobrazit

Domu > Prohlidka aplikace Activinspire > Seznameni s aplikaci Activinspire Primary > Okno aplikace Activinspire

Okno aplikace Activinspire

Po spusténi aplikace Activinspire se za fidicim panelem otevfe okno této aplikace.
Podoba tohoto okna zavisi na nékolika okolnostech:
o Nastavenich pfi spusténi aplikace.

e Pouziti edice Activinspire Professional nebo Personal.

e PFizpUsobeni jednotlivych souéasti.

V této kapitole vam predstavime hlavni soucasti okna aplikace Activinspire.

Activinspire Professional

Nasledujici obrazek popisuje okno aplikace Activinspire Professional. V o€islovaném seznamu naleznete popis jednotlivych
soucasti.

Stranka
prfedvadéciho
sesitu

ProhlizeCe

Panel
nabidek

Nazev
predvadéciho

sesitu

Rezim navrhu

Indikator
stranky

Indikator
velikosti

Hlavni panel
nastrojl

Kos
predvadéciho
seSitu

Zasobnik per

6 0 0000 0 0O

Zpéatky nahoru ’

Activinspire Personal
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Nasledujici obrazek popisuje okno aplikace Activinspire Personal. V o€islovaném seznamu naleznete popis jednotlivych
soucasti.

Na prvni pohled vidite, ze edice Activinspire Personal neobsahuje stejné spektrum nastroju a prohlizecu jako edice Activinspire
Professional.

Stranka
predvadéciho
seSitu
Prohlizece
NE Prohlize¢

akei é

Panel
nabidek

Nazev
predvadéciho
seSitu

NE Rezim
navrhu &

Indikator
stranky

Indikator
velikosti

Hlavni panel
nastrojl

NE Nastroj

Tvar b

Kos$
predvadéciho
sesitu

Zasobnik per

S

Referenéni materialy > Rozdily mezi edicemi Professional a Personal.

‘ Chcete-li zjistit, které funkce jsou k dispozici pouze v edici Activinspire Professional, prejdéte na kapitolu

Tip
V horni &asti prohlizecl, nabidek a panelu nastroju si vS§imnéte téchto malych tladitek. Umoznuji rychle pfizplsobit chovani
jednotlivych polozek:

Moznosti panelu V rozbalovaci nabidce mlzete vybrat, kam chcete polozku umistit a jaka ¢ast z ni ma byt
nastroju viditelna.
@ sbalit Pomoci piepinace sbalite polozku tak, aby zabirala méné mista, nebo ji znovu rozbalite.

@ Piichytit panel Pomoci tohoto pfepinace pfichytite poloZzku na misto. Tim se nebude automaticky skryvat



nastrojt a nebude ji mozné nechténé presunout.

Chcete-li pfesunout polozku, kliknéte do Zluté oblasti u jejiho horniho okraje a pfetahnéte ji na pozadované misto.

Aplikace Activinspire si pfi pfistim spusténi bude pamatovat vase nastaveni.

Zpatky nahoru }



Zobrazit

Domu > Prohlidka aplikace Activinspire > Seznameni s aplikaci Activinspire Primary > Hlavni panel nastroju

Hlavni panel nastroju

Po spusténi aplikace Activinspire se na obrazovce zobrazi hlavni panel nastrojd. PFi prvnim spusténi aplikace Activinspire bude
panel nastroji obsahovat sadu nejoblibené&jsich nastrojii. Polozky hlavniho panelu nastroju jsou pouze vybérem z velkého
mnozstvi dostupnych nastroji. K dlouhé fadé dalSich nastrojii muzete také pfistupovat z nabidky Nastroje.

PFi pfistim spusténi si bude aplikace Activinspire pamatovat, kde byl panel nastroji naposledy umistén a jaké nastroje
obsahoval.

Na obrazku nize vidite vychozi hlavni panel nastroji aplikace Activinspire Professional. Nastroje jsou seskupeny podle
funkci. Jednotlivé skupiny oddéluje rozdélovnik. Tabulka vedle obrazku obsahuje nazvy vSech nastroju v jednotlivych
skupinach.

Chcete-li zobrazit podrobnosti o v8ech nastrojich na hlavnim panelu nastroja, kliknéte na obrazek.

Podrobné informace o nastrojich v jednotlivych skupinach ziskate kliknutim na Cislo skupiny v tabulce.

o g Hlavni nabidka m = PFepnout profil
F =

® Neni k dispozici
v edici Activinspire

Personal.
Anotovat plochu ~.-_-T£, Nastroje plochy
&
® Neni k dispozici
v edici Activinspire
Personal.
o @ Pfedchozi/nasledujici stranka
' Spustit/zastavit ExpressPoll
\__.../] hlasovani v
prfedvadécim sesitu
o @ Vybrat &9 Nastroje
. "
ﬁ Pero & Vyplri
b Tvar j Propojka
® Neni k dispozici
v edici Activinspire
Personal.
Vlozit multimédia ze Text
souboru
o ‘% Prohlize¢ prostiedki ’_@ Prohlize¢ stranek

Vymazat Obnovit stranku
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3 G

® Neni k dispozici
v edici Activinspire
Personal.

Zpét/znovu

Nastaveni

Muzete ponechat vychozi sadu nastrojli, odebrat nastroje nebo nahradit nékteré nebo vSechny nastroje jinymi. V aplikaci
Activinspire Professional mlizete zadat poZzadované nastaveni do profilu a ulozit je pro pfisti pouziti. Profild mUzete vytvofit

libovolny pocet a rychle mezi nimi prepinat pomoci tlatitka PFepnout profil .
[} Podrobné informace o vytvareni a pouzivani profild naleznete v kapitole DalSi informace o aplikaci
l+ Activinspire > Vyhody pouzivani profild.

Chcete-li ziskat informace o SirSi nabidce funkci, které jsou k dispozici pouze v edici Activinspire
Professional, pfejdéte na kapitolu Referenéni materialy > Rozdily mezi edicemi Professional a Personal.

Zpatky nahoru }
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Zobrazit

Domu > Prohlidka aplikace Activinspire > Seznameni s aplikaci Activinspire Primary > Zobrazeni pfedvadéciho sesitu

V této kapitole naleznete pét snadnych zpusobl prohlizeni pfedvadéciho sesitu:

e Zobrazeni po jedné strance
« Nahled nékolika stranek

e ZvétSeni a zmenseni velikosti stranky

o PfFiblizeni a oddaleni

o Pretazeni predvadéciho sesitu

Zobrazeni po jedné strance

Dva postupy zobrazeni predvadéciho sesitu po jedné strance:

« Kliknéte na tlac¢itka DalSi stranka @ a Predchozi stranka @

« V nabidce Zobrazit kliknéte na pfikaz DalSi stranka nebo Predchozi stranka.

Pokud kliknete na tlacitko DalSi stranka @ na posledni strance predvadéciho seSitu, automaticky
se do predvadéciho seSitu vlozi nova stranka.

Chcete-li pfedejit nechténému pfidavani stranek na konec pfedvadéciho seSitu, nezapomerite
oznacit posledni stranku v sesitu. Posledni stranku mulzete oznacdit pomoci tvaru ¢i obrazku nebo
jednoduse pomoci napisu ,,Konec*.

Nahled nékolika stranek

Na hlavnim panelu nastroju zobrazte

prohlize€ stranek .

Zobrazi se miniatury stranek pfedvadéciho
seSitu. Kliknutim na Cerné trojuhelniky na
filmovém pésu zobrazite dalSi miniatury.
Chcete-li nékterou stranku zobrazit v okné
aplikace Activinspire, staci kliknout na jeji
miniaturu.

ZvétsSeni a zmensSeni velikosti stranky

Ve vychozim nastaveni je aplikace Activinspire nastavena tak, aby se v ni
zobrazila cela stranka predvadéciho sesitu pfizpisobena na velikost okna. Toto
nastaveni je oznaceno polozkou Pfizpusobit. MlZzete jej snadno zménit pomoci
rozbalovaci nabidky v pravém hornim rohu okna.

[ Pfizpdsobit

Kliknéte na malé bilé trojuhelniky —] a potom zvolte

nastaveni, které odpovida vasim potfebam.

Rozhlédnéte se po okoli

Pokud zvolite menSi nastaveni nez 100 %, zmensi se proporéné velikost stranky
predvadéciho sesitu zobrazeného v okné aplikace Activinspire.

Tim se zobrazi oblast v okoli stranky pfedvadéciho seSitu, ktera se nazyva
,okoli“. MUzete ji pouzivat jako podlozku a do¢asné sem, mimo hranice stranky
predvadéciho sesitu, odkladat objekty pro pozdéjsi pouziti. Pokud stranku opét
pfizplsobite na velikost okna aplikace Activinspire, zGstanou tyto objekty skryté.
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Pizpdsobit na &iFku

Piizpdsobit na ¥ysku
25%

30%

100%

150%

200%

400%

Muze se napfiklad jednat o pfedméty, které nemaiji vidét vasi studenti nebo které 800%
chcete odhalit v pozdé&jsi ¢asti hodiny.

Zpéatky nahoru ﬁ
Priblizeni a oddaleni
Pomoci néastroje Lupa stranky @ muZzete zvétSovat nebo zmenSovat zobrazeni predvadéciho sesitu. Lupa stranky nijak
neovlivni samotny pfedvadéci sesit, pouze zméni jeho zobrazeni.
Priblizeni
1. V nabidce Zobrazit kliknéte na polozku Lupa stranky @

2. Kliknéte na stranku a chvili pockejte. Stranka se zacne pfiblizovat, dokud neuvolnite tlacitko pera ActivPen nebo mysi.

Nastroj Lupa stranky @ se pfida na panel nastroju rychlého pfistupu.
Oddaleni
Vyberte nastroj Lupa stranky:

1. Kliknéte na stranku pravym tlacitkem.

2. Podrzte stisknuté pravé tlacitko.

Pokud vyberete nastroj Lupa stranky a kliknete na stranku dvakrat, zobrazeni stranky se pfizplsobi zpét na
velikost okna.

Pretazeni predvadeéciho sesitu
Pokud pfiblizite pfedvadéci sesit tak, Ze jeho stranka bude vétdi nez okno aplikace Activinspire, nebude jizZ mozné vidét celou
stranku najednou.

V takovém pfipadé muzete jednim z nasledujicich dvou zpusobl stranku pfetahovat:

e Pomoci svislého a vodorovného posuvniku
zobrazenych u okraju stranky.

« Pomoci nastroje Lupa stranky. VSimnéte si, Zze
pokud vyberete tento nastroj, zobrazi se pfi
posouvani kurzoru po strance ikona s malou rukou.
Pokud nyni kliknete na stranku a pfetahnete
kurzorem, mlZzete stranku pretahovat, a zobrazovat
tak jiné oblasti.

VSimnéte si, Ze toto chovani muzete pouzit i v
pfipadé, ze stranku oddalite.



Zpéatky nahoru "



Zobrazit

Domu > Prohlidka aplikace Activinspire > Seznameni s aplikaci Activinspire Primary > Sprava nékolika pfedvadécich sesitu
” - - ~ ” V4 V4 w - o
Sprava nékolika predvadécich sesitu

Pfi kazdém otevieni nebo vytvorfeni nového predvadéciho sesitu se v pruhu dokumentl zobrazi nova karta dokumentu.
Soucasné muzete pouzivat neomezeny pocet pfedvadécich sesitl.

Chcete-li pfejit z jednoho predvadéciho seSitu do jiného, kliknéte na kartu —
dokumentu toho pfedvadéciho sesitu, s nimz chcete pracovat. Dokument se Predvadéci sedit® jies
stane aktualnim predvadécim seSitem.

Aktualni pfedvadéci sesit je oznaden Zlutym zvyraznénim pfislusné karty
dokumentu. Chcete-li pfedvadéci sesit zavfit, kliknéte na tlacitko ®.
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Zobrazit

Domu > Prohlidka aplikace Activinspire > Seznameni s aplikaci Activinspire Primary > Navrh v po¢itadi

PFi praci s pocitatem potfebujete snadny pfistup k fadé nastroji pro pfipravu hodiny.

NejrychlejSi cestou k jejich zobrazeni je pfepnuti do profilu Navrh, ktery je soucasti aplikace Activinspire:

Kliknéte na polozku Prepnout profil a v rozbalovacim seznamu vyberte profil Navrh.
PFipadné muzete zkusit zadat kombinaci oblibenych nastroju a nastaveni a potom je ulozit do profilu.

Dalsi informace o vytvareni profilt a jejich pouzivani naleznete v kapitole Vyhody pouzivani profild.
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Zobrazit
Domu > Prohlidka aplikace Activinspire > Seznameni s aplikaci Activinspire Primary > Nej¢astéji pouzivané nastroje
Nejcasteji pouzivaneé nastroje

PFi praci s aplikaci Activinspire se pruh zastupcli na pravé strané hlavniho panelu nastroju postupné zaplni tlacitky. Aplikace
Activinspire sem automaticky umisti vade nejCastéji pouzivané nastroje, abyste je méli snadnéji po ruce.

Na obrazku vpravo obsahuje pruh zastupcl na panelu
nastrojli nékteré nastroje, s nimiz jsme se seznamili v
pfedchozim tématu.

Pro zobrazeni popisu nastroje kliknéte na pfislusny odkaz:

Hodiny

Fotoaparat

Otevfit predvadéci sesit

Dualni rezim

B 9 9 d D

Nahravani zvuku

Rotujici text

|

Do pruhu zéstupc na hlavnim panelu nastrojil miiZete také pretahnout objekty a potom je rychle viladat na stréanku
pfedvadéciho sesitu.

Podrobné informace naleznete v kapitole Kopirovani. vkladani a duplikovani objektu.
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Domu > Referenéni materialy > Nabidky a rozbalovaci nabidky > Rozbalovaci nabidky

Rozbalovaci nabidky

Rozbalovaci nabidky jsou zavislé na okolnim kontextu, napfiklad nabidka Uprav objektu je k dispozici pouze pfi praci s objekty.
B

Rozbalovaci nabidku muzete zobrazit kliknutim na toto tlacitko nebo kliknutim pravym tladitkem na objekt nebo stranku

predvadéciho sesitu.

UpIné informace o nastrojich, které jsou soudasti aplikace Activinspire, naleznete v kapitole Referen&ni materialy > Nastroje.

V této kapitole ziskate pfehled o nastrojich a funkcich dostupnych prostfednictvim rozbalovacich nabidek aplikace Activinspire:

« Nabidka Uprav objektu

o Nabidka stranky

o Nabidka Slozky v prohlizeéi prostfedku
o Nabidka Polozky v prohlizeci prostfedkd

Nabidka uprav objektu

Po vybéru objektu muzete zobrazit nabidku Uprav objektu pomoci tohoto Uchytu obtazeni % E

V nabidce uprav objektu ziskate pfistup k nasledujicim funkcim:
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Kopirovat {u
Viozit [ 1
Odstranit x

Preveést

Zménit poradi

Prepnout i
zamknuté
polozky

Vytvorit
skupinu %

Prepnout skryté
polozky

PFepnout ==
pretazeni kopie )

Zpéatky nahoru }

Nabidka stranky

2 89 %

g9 X

Vyjme, zkopiruje, vlozi, duplikuje
nebo odstrani vybrany objekt.

Zobrazi nastroje pro zménu
pozice, velikosti a zarovnani
vybraného objektu.

Zobrazi nastroje pro presunuti
vybranych objektl na jinou
vrstvu nebo na jiné misto v
poradi vrstveni.

Prepina¢. Zamkne nebo
odemkne vybrané objekty, aby je
bylo nebo nebylo mozné
presunovat nebo seskupovat s
jinymi objekty.

Prepinac. Seskupi vybrané
objekty, abyste s nimi mohli
pracovat jako s jedinym
objektem.

Pfepinac. Zobrazi nebo skryje
vybrané objekty.

Prepinag. Aktivuje nebo
deaktivuje moznost kliknout na
objekt a vytvorit jeho kopii
pretazenim z plvodniho objektu.

Activinspire > Kopirovani,
vkladani a duplikovani objektl
Prvni kroky s aplikaci

Activinspire > Odstranovani
polozek

DalSi informace o aplikaci
Activinspire > Prace s objekty >

Upravy objektd

Referenéni materialy > Nabidky
a rozbalovaci nabidky > Panel
nabidek > Upravit

Prohlidka aplikace Activinspire >
Seznameni s aplikaci
Activinspire Studio > Prohlizece
aplikace Activinspire > Prohlize€
objektu

Prohlidka aplikace Activinspire >
Seznameni s aplikaci
Activinspire Primary > Prohlizece
aplikace Activinspire > Prohlize€
objektu

Tuto nabidku zobrazite z prohlize€e stranek nebo kliknutim na stranku pfedvadéciho seSitu pravym tlacitkem.

Nastroj

Vlozit stranku

Prazdna stranka pred
aktualni stranku

Prazdna stranka za
aktualni stranku

Popis

+ -, -
l Dalsi informace...

Referenéni materialy > Panel nabidek
> Vlozit

Prvni kroky s aplikaci Activinspire >
Vkladani stranek

Vlozi prazdnou stranku pfed nebo za
aktualni stranku.



Snimek plochy

Dalsi Sablony stranek

Vlozit otazku

Exportovat stranku

Nastavit pozadi

Navrh mrizky
Skryt mrizku

Prichytit k mrizce

Piidat do knihovny prostiedki
Pridat stranku
Pridat pozadi

Pridat miizku
Vyjmout
Kopirovat
Vlozit
Duplikovat
Odstranit

Odebrat otazku

Zpétky nahoru }

Minimalizuje aplikaci Activinspire a
zobrazi vysunovaci pole VloZit stranku
a nastroj Fotoaparat pfipraveny v
rezimu Vytvorit snimek.

Otevie slozku Vybrano uzivatelem.

Tato akce se shoduje s kliknutim na
tlacitko Jina slozka prostiedki v
prohlizeci prostfedka.

Spusti privodce viozenim otazky.

Zobrazi dialogové okno Exportovat
stranku.

Zobrazi dialogové okno Nastavit
pozadi.

Muizete vybirat z nasledujicich
poloZek:

« Vypln

o Obrazek

e« Snimek plochy
« Prekryti plochy

Spusti nastroj Navrh mfizky.
Skryje mfizku.
Prichyti pfesouvané objekty ke mfizce.

Pfida vybranou poloZzku do slozky
Moje prostiedky.

Vyjme, zkopiruje, vlozi, duplikuje nebo
odstrani aktualni stranku prfedvadéciho
seSitu.

Odebere otdzku z aktudlni stranky
predvadéciho seSitu.

Nabidka Slozky v prohlizeci prostiedki

DalSi informace o aplikaci Activinspire
> Prace s tabuli > Pouzivani

fotoaparatu

Referenéni materialy > Nastroje >
Fotoaparat

DalSi informace o aplikaci Activinspire
> Prace s prostredky > Pridavani
prostifedku do predvadéciho sesitu

Pouzivani odpovédniho systému >
Pripravené otazky — pouZzivani
rivodce otazkami

DalSi informace o aplikaci Activinspire
> Import a export soubord

DalSi informace o aplikaci Activinspire
> Prace s objekty > Vytvareni a

Upravy mrizek

DalSi informace o aplikaci Activinspire
> Prace s prostiredk



Tato nabidka je k dispozici v ¢asti Slozky v prohlizeéi prostfedku.

Nastroj

Exportovat do balicku
prostiedku...

Importovat balicek
prostiedki...

Indexovat tuto slozku pro
vyhledavani

Prejmenovat slozku
Odstranit slozku

Vytvorit novou slozku

Popis

Zobrazi dialogové okno UloZit jako.

K dispozici pouze pro sloZzku v

nejvyssi urovni slozek Moje prostfedky

a Sdilené prostredky.

K dispozici pouze pro slozku v
nejvyssi drovni sloZzek Moje
prostfedky, Sdilené prostfedky a

Vybrano uzivatelem.

K dispozici pouze pro sloZzku v nizsi

urovni slozek Moje prostfedky, Sdilené

prostfedky a Vybrano uzivatelem.

Zobrazi dialogové okno, které
umoznuje prejmenovat, odstranit nebo
vytvorit slozku.

Nabidka Polozky v prohliZzeéi prostiredku

Tato nabidka je k dispozici v ¢asti Prostfedky v prohlizeci prostredkd.

Nastroj

Rezim zobrazeni
Zobrazit jako seznam

Zobrazit jako mrizku

Velikost miniatur
Malé
Velké

Viozit do predvadéciho sesitu

Prejmenovat soubor prostiedku

Odstranit z knihovny

Zpatky nahoru }

Popis

Zobrazi prostfedky ve slozce jako
seznam nebo mfizku.

Zobrazi malé nebo velké miniatury
prostredk.

Vlozi vybrany prostfedek na aktualni
stranku predvadéciho sesitu.

Zobrazi dialogové okno Pfejmenovat
soubor prostfedku. Umozriuje zadat
novy nazev souboru a ulozit
prostfedek.

Odstrani vybrany prostredek z
knihovny prostredka.

[
+ -, -
l DalSi informace...

DalSi informace o aplikaci Activinspire
> Prace s prostiedky > Import a export

bali¢kt prostredku

[ ]
+ -, -
l DalSi informace...

Prohlidka aplikace Activinspire >
Seznameni s aplikaci Activinspire
Studio > Prohlizece aplikace
Activinspire > Prohlize¢ prostredk

Prohlidka aplikace Activinspire >
Seznameni s aplikaci Activinspire
Primary > ProhlizeCe aplikace
Activinspire > Prohlize¢ prostredk

Prvni kroky s aplikaci Activinspire >
Vkladani prostredku

DalSi informace o aplikaci Activinspire
> Prace s prostfedky > Pridavani
prostifedku do predvadéciho sesitu



Zobrazit

Domu > Dalsi informace o aplikaci Activinspire > Prace s tabuli > Pouzivani matematickych nastrojli > Pouzivani Ghloméru

Pouzivani uhlomeéru @ 0

Pomoci uhloméru muzete méfit uhly a kreslit \

oblouky.
V nabidce Nastroje kliknéte na pfikaz A
Matematické nastroje > Uhlomér.
Muzete pouzivat vice nez jeden Uhlomér.
Vychozi barvy jsou Seda a Cerna. Chcete-li N e
barvu pravitka a Uhloméru zménit, kliknéte na H\i/{\ Uplriy Ghlomer
pfikaz Soubor > Nastaveni > Nastroje. N, e
Y Polovieni dhlomér
Zmeény barev se projevi pfi dalSim vybéru
pravitka nebo Ghloméru. Oblouk
Pravym kliknutim na rozbalovaci nabidku Uzavfeny oblouk
zobrazite moznosti pouzivani thloméru a
kresleni oblouk. \ Fing oblouk
o ¥ | Zobrazik dbel
Qﬂ
'k Zavit

.y .
i
'\.f-"'

Jakmile budete pfipraveni zadit kreslit, umistéte
pero pobliZ okraje uhloméru.

Kurzor ptfeskoéi a pfichyti se k uhloméru.

Kliknéte a pfetahnéte podél okraje uhloméru, a
tak nakreslite dokonaly oblouk. Napravo vidite
tfi rzné styly oblouku.

Uhel se zobrazuje na méfitku Ghloméru (po

pfiblizeni mizete zjistit pfesnéj$i udaj).
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Zobrazit

Domu > DalSi informace o aplikaci Activinspire > Prace s tabuli > Pouzivani matematickych nastroju > Pouzivani kruzitka

N Ay
%
Pomoci kruzitka muzete nakreslit jednoduchy oblouk s podobnymi vlastnostmi ohranieni a vypIné jako pfi pouziti nastroje

Pero Aﬂ £

V nabidce Nastroje kliknéte na pfikaz Matematické nastroje > Kruzitko.
Muzete pouzivat vice nez jedno kruzitko.

Chcete-li kruzitko nastavit, kliknéte na nékteré z jeho riznych &asti:
¢ Kliknutim na levé rameno presunete kruzitko po strance.
« Umistéte bodec do mista, kde chcete zadat stfed otaceni.
¢ Kliknutim na pravé rameno otocte kruzitkem bez kresleni.
o Kliknutim na drZzék tuzky rozsifte polomér kruzitka.

« Kliknutim na kloub kruZzitko skryjte.

Jakmile budete pfipraveni zacit kreslit, umistéte pero pobliz hrotu tuzky.

Kurzor preskoci a pfichyti se k hrotu tuzky.

Kliknutim a pfetazenim nakreslete oblouk.

Pokrocilé moznosti

Tyto funkce Ize pouzit pouze v aplikaci Activinspire Professional.
Kliknéte na kruzitko a vyberte nékteré z nasledujicich moznosti:

e Zrcadlovy obraz — umisti tuzku nalevo a bodec napravo.

e Zobrazit Uhel — zobrazi se Ghel ramen ve stupnich.

o Zobrazit polomér — zobrazi se polomér kruznice.
« Oznacdit stied — do stiedu kruznice se vlozi znaménko +.
¢ Prodlouzit délku — zvétsi se délka ramen.

o Zkratit délku — zmensi se délka ramen.

e Obnovit délku — obnovi se vychozi nastaveni délky ramen.
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Zobrazit

Domu > DalSi informace o aplikaci Activinspire > Prace s tabuli > Pouzivani matematickych nastroju > Nastaveni poéatku os

XY
VSechny objekty mlzete otocit tak, Ze je vyberete a pomoci Uchytu obtazeni Otoé€it objekt jej otocite kolem stfedového
bodu. MlZe se vSak stat, Ze objekt nebudete chtit otocit pravé kolem stfedu. V tom pFipadé muzete pomoci nastroje Pocatek os

XY pfidat bod poc&atku na libovolné misto na strance. Pokud potom kliknete na uchyt obtazeni Otoc€it objekt, otoli se objekt
kolem vytvoifeného poc&atecniho bodu.

Ujistéte se, Ze se objekt, ktery chcete otocit, nachazi na stejné strance a potom kliknutim na nastroj Po¢atek os XY zobrazte
pocatecni bod. Piesurte pocate¢ni bod do nové pozice, kterou chcete nastavit jako stfed ota€eni. Pomoci nastroje Vybrat
vyberte objekt tak, aby zarover zlstalo vybrano tlacitko nastroje Poéatek os XY. Potom pomoci Uchytu obtazeni Otocit
objekt otocte objekt kolem nového pocatecniho bodu. Po dokon&eni kliknéte znovu na nastroje Pocatek os XY a odeberte
pocatecni bod otoceni.

Nastroj pro zadani pocate&niho bod si zapamatuje posledni pouzitou pozici bodu na strance. Az jej znovu spustite, automaticky
se zobrazi ve stejné pozici, kam jste jej naposledy umistili.

Také skupina objektl se otaci kolem stfedového bodu vybrané skupiny, jestlize nezapnete nastroj Po¢atek os XY. Pokud jej
zapnete, otoCi se skupina kolem zadaného pocCatecniho bodu os XY.
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Zobrazit

Domu > DalSi informace o aplikaci Activinspire > Vyhody pouzivani profilid > O profilech

V této kapitole se podrobnéji seznamime s profily:
e Co je to profil?
e Co Ize v profilu pfizpusobit?
o Jaké profily jsou souéasti aplikace Activinspire?

Co je to profil?
Aplikaci Activinspire Ize pfizpUsobit tak, aby vyhovovala nejriznéjsim vyu€ovacim metodam.
At uz na tabuli potfebujete co nejvice nastrojd, anebo davate radgji pfednost volnému prostoru — aplikace Activinspire bude

vzdy vyhovovat vaSemu zplsobu vyuky. Aplikace Activinspire po spusténi zobrazi takové polozky, napfiklad nastroje, které jsou
uvedeny v souboru profilu.

Pokud jste zvykli pouzivat jiné pocitacové aplikace, je vam pravdépodobné jasny princip moznosti a nastaveni. Aplikace
Activinspire vytvari profil pravé na zakladé vaseho pouzivani nastroja.

Pokud napfiklad ukotvite nebo zasunete prohlize€, aplikace Activinspire si vytvofi poznamku ve vasem profilu. PFi pFistim
spusténi aplikace Activinspire budou vSechny nabidky, nastroje i ostatni polozky vypadat a chovat se pfesné tak, jak jste je
opustili.

Potom muzete bud pokracovat v praci s timto profilem, nebo kliknout na polozku Upravit > Profily a vytvofit a ulozit si jeden
nebo vice vlastnich profill. Mlzete si vytvofit rizné profily pro rizné pfilezitosti a svoje nastaveni ulozit do libovolného poctu
profild. Ulozené profily pak mizete pouzivat také v jinych pocitacich. | ostatni ucitelé mohou ve vasem pocitaci pouzivat své
profily a po skonc¢eni prace vratit zpét vas vlastni profil.

VaSe osobni profily jsou uloZzeny ve sloZce Moje profily.

Co lze v profilu pfizpusobit?

Profily jsou skvélym zpUsobem, jak pfizpUsobit aplikaci Activinspire vasim poZadavkim a potfebam. V aplikaci Activinspire
muzZete pfizplsobovat témér vS§echna nastaveni a ukladat své predvolby do libovolného poctu profild. Pro usnadnéni jsme
vSechny funkce seskupili do &tyf hlavnich kategorii. Kazda kategorie ma svou vlastni kartu v dialogovém okné Upravit profily.

Kategorie Moznosti...

Rozlozeni Zvolte si umisténi, viditelnost a chovani polozek, jako jsou napfiklad hlavni panel nastroja,
panely nabidek nebo karty dokumentu.

Prikazy Prizplsobte si hlavni panel nastroji a Uchyty obtazeni a velikosti pfidanim nebo odebranim
polozek podle svych potfeb.

Tlacitka definovana Vytvorte si vlastni zastupce a po stisknuti nékterého z vaSich vlastnich tlacitek otevre
uzivatelem aplikace Activinspire soubor nebo spusti program.
Nastaveni Nastavte si zplsob své prace s odpovédnim systémem, matematickymi nastroji,

multimedialnimi soubory a fadou dalSich nastroja.

Jakeé profily jsou soucasti aplikace Activinspire?

Aplikace Activinspire obsahuje pét profild. Zpusob jejich vyuziti je zfejmy jiz z jejich nazvl. Mizete je pouzivat v jejich
vychozim nastaveni nebo je dale pfizplsobovat tak, aby vyhovovaly vasim potfebam:

Na tabuli Nabizi pfehledné zobrazeni, v némz je okno aplikace Activinspire pfizplisobeno na celou obrazovku,
prohlize€ je skryt, ko$ pfedvadéciho seSitu je zobrazen, panel nastroja rychlého pfistupu je skryt a
hlavni panel nastroju obsahuje nékteré nastroje pro predvadéni na tabuli a také tlacitka Prohlize¢
stranek a Prohlize¢ prostfedku.
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Navrh Nastroje pro tvorbu budete mit na dosah ruky a s nimi rychle navrhnete hodinu. Spusti se s
otevienym a pfichycenym prohlize€em stranek. Hlavni panel nastrojii obsahuje rozSifenou paletu
barev a panel nastroji rychlého pfistupu.

Jazyky Nabizi pfehledné zobrazeni, v némz je okno aplikace Activinspire pfizplsobeno na celou obrazovku,
prohlize¢ je skryt, ko§ predvadéciho sesitu je zobrazen, panel nastroju rychlého pfistupu je skryt a
hlavni panel nastroju obsahuje dal$i nastroje pro vyuku jazykd, jako jsou klavesnice na obrazovce,
rozpoznavani textu, rotujici text nebo kontrola pravopisu.

Matematika Nabizi pfehledné zobrazeni, v némz je okno aplikace Activinspire pfizplsobeno na celou obrazovku,
prohlize¢ je skryt, ko§ predvadéciho sesitu je zobrazen, panel nastroju rychlého pfistupu je skryt a
hlavni panel nastroju obsahuje dal$i matematické nastroje, jako jsou pravitko, Uhlomér nebo pocatek
osaXay.

Multimédia Nabizi pfehledné zobrazeni, v némz je okno aplikace Activinspire pfizplsobeno na celou obrazovku,
prohlize€ je skryt, ko$ pfedvadéciho seSitu je zobrazen, panel nastroja rychlého pfistupu je skryt a
hlavni panel nastroju obsahuje dal$i nastroje pro praci s multimédii, jako jsou nahravani zvuku,
nahravani obrazovky, fotoaparat nebo moZnost vlozit multimédia ze souboru.

Zpétky nahoru }



Domdu > Referenéni materialy > Vlastnosti > Razné vlastnosti

Ruzné viastnosti

Podrobné informace o zméné vlastnosti naleznete v kapitole Zména vlastnosti objektu.
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Zobrazit

Domu > Nez zacnete > Pouzivani pera ActivPen

Pouzivani pera ActivPen

Tuto kapitolu muzete pfeskoéit, pokud aplikaci Activinspire nepouzivate s tabuli ActivBoard nebo
tabletem ActivSlate.

Tato kapitola obsahuje tipy pro pouzivani pera ActivPen s tabuli ActivBoard.

Pero ActivPen umoznuje provadét vSechny Cinnosti jako standardni pocitaCova mys.

Presun kurzoru

Pridrzte hrot pera ActivPen jemné na tabuli; netlate na pero. Pfesurite perem ActivPen po tabuli. Kurzor bude nasledovat hrot
pera.

Kliknuti levym tlacditkem

Hrotem pera ActivPen rychle, ale pfitom pevné klepnéte na tabuli ActivBoard.

Kliknuti pravym tlacitkem

Umistéte hrot pera ActivPen nad tabuli ActivBoard do vzdalenosti méné nez jednoho centimetru. Stisknéte tlacitko na strané
pera ActivPen.

Kliknuti a pretazeni

Kliknéte na objekt, ktery chcete pfesunout, podrzte hrot pera ActivPen na tabuli a pfesunte jej. Objekt, na ktery jste kliknuli, se
pfesune spole¢né s perem ActivPen.

Dvojité kliknuti
Pokud hrotem pera ActivPen dvakrat rychle, ale pfitom pevné klepnete na tabuli, provedete stejnou akci, jako kdybyste dvakrat
kliknuli mysi.
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Zobrazit

Domu > Nez zacnete > Kalibrace tabule ActivBoard

Tuto kapitolu miizete pieskoéit, pokud aplikaci Activinspire pouzivate bez tabule ActivBoard.
Kapitola popisuje, jak zjistite, zda tabule ActivBoard potfebuje kalibraci.

Pokud pouzivate tabuli ActivBoard, m{ize byt nutné ji znovu kalibrovat v pfipadé, Ze tabuli nebo projektor z jakéhokoli divodu
pfesunete. Kalibrace zarovna Spi¢ku pera ActivPen s kurzorem na obrazovce.

Potiebuje tabule ActivBoard kalibraci?

Zapnéte tabuli ActivBoard i pocitac, pfidrzte pero ActivPen jemné na tabuli ActivBoard, ale netlate na hrot pera ActivPen.
Kurzor na tabuli ActivBoard by se mél zarovnat se SpiCkou pera ActivPen. Pokud neni zarovnani pfesné, je tfeba tabuli
ActivBoard kalibrovat.

Tri postupy kalibrace tabule ActivBoard

Postup kalibrace tabule ActivBoard zavisi na pouzivaném typu tabule ActivBoard.

1. metoda
1. Neékolik sekund podrzte pero ActivPen nad kalibraénim indikatorem v levém hornim rohu tabule ActivBoard.
2. Postupuijte podle pokynl na obrazovce.

2. metoda

1. Pravym tlaCitkem kliknéte na ikonu aplikace ActivManager ‘ v pravém dolnim rohu obrazovky.

2. Kliknéte na polozku Kalibrovat.

3. Postupuijte podle pokyn(i na obrazovce.
Zkontrolujte, zda se Spicka pera ActivPen zarovna s kurzorem na tabuli ActivBoard. Pokud ne, zkuste pouzit 3. metodu.
3. metoda
V pocitadi:

1. Pravym tlaCitkem kliknéte na ikonu aplikace ActivManagerff I v pravém dolnim rohu obrazovky.
2. Kliknéte na polozku Kalibrovat.
3. Po spusténi kalibracniho programu prejdéte k tabuli a postupujte podle pokynl na obrazovce.
Po kalibraci zkontrolujte, zda se SpiCka pera ActivPen zarovna s kurzorem na tabuli ActivBoard. Pokud ne,

obnovte vychozi nastaveni vypnutim tabule alespofi na 30 sekund. Po zapnuti zkuste provést kalibraci znovu
nebo kontaktujte technickou podporu.
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Zobrazit

Domu > Referenéni materialy > Vlastnosti > Vlastnosti kontejneru

Podrobné informace o zméné vlastnosti naleznete v kapitole Zména vlastnosti objektu.

Vlastnost MoZnost Popis

Mize
obsahovat

Obsazeny
objekt

Obsazena
slova

Pravidlo pro
obsah

Fanfara

Umisténi
fanfar

Vratit, pokud
neni
obsazeno

Nic

Libovolny objekt

Konkrétni objekt

Klicova slova

Stfedy se musi shodovat

Uplné& obsazeno

Nepravda

Nepravda

Vychozi nastaveni

Neni pouZito Z4dné nastaveni kontejneru.
Bude rozpoznan libovolny objekt umistény nahoru.

Vyberte jeden konkrétni objekt v kontejneru, ktery
chcete rozpoznat.

Kontejner rozpozna vSechny prostredky, které
budou obsahovat zadana klicova slova.

Aktivovano pouze v pfipadé, ze je moznost Mize
obsahovat nastavena na hodnotu Konkrétni objekt
(viz vyse).

Vyberte objekt v dialogovém okné Vybrat objekt.

Aktivovano pouze v pfipadé, Ze je moznost Mlze
obsahovat je nastavena na hodnotu Kli¢ova slova
(viz vyse).

Zadejte kliCova slova, ktera ma kontejner
rozpoznavat.

Aby doSlo k rozpoznani obsahu, je tfeba umistit
stfed obsahu do stfedu kontejneru. Toto nastaveni
je uzite€né zejména v pfipadé, ze obsah je vétsi
nez pfislusny kontejner.

Obsah se musi vejit do kontejneru.

Vychozi nastaveni

Nastavite-li tuto moznost na hodnotu Pravda,
prehraje se zvuk v pfipadé, Ze dojde ke
spravnému obsazeni objektu.

Ano pouze v pfipadé, ze je moznost Fanfara
nastavena na hodnotu Pravda (viz vyse).

Zobrazi se dialogové okno Vybrat zvuk, v némz
muZzete vyhledat a vybrat pozadovany zvukovy
soubor.

Vychozi nastaveni

Nastavite-li tuto moznost na hodnotu Pravda, vrati
se objekt na svou plvodni pozici v predvadécim
seSitu.
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Domu > Referenéni materidly > Vlastnosti > Vlastnosti omezeni

Viastnosti omezeni

Podrobné informace o zméné vlastnosti naleznete v kapitole Zména vlastnosti objektu.
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Domu > Referenéni materialy > Akce > Akce pfetazeni

Akce pretazeni

Nejrychlej$i zpUsob pfifazeni akce k objektu je pomoci karty Pfetahnout v prohlizeéi akci ‘ é

Nasledujici tabulka obsahuje seznam akci a struéné popisuje, co se stane po kliknuti na objekt akce:
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Domu > Referenéni materidly > Akce > Akce pfikazl

Akce prikazu

Akce pfikazl slouzi k aktivaci nastroje, napfiklad nastroje Hodiny @ Q nebo k zadani pfikazu, napfiklad pfikazu ZavFit
predvadéci sesit, pokud kliknete na objekt akce.

Nasledujici tabulka obsahuje seznam akci a popisuje, co se stane po kliknuti na objekt akce:
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velikosti velikosti.

Ridici panel Otevre fidici panel. Ridici panel
Rezim navrhu Aktivuje rezim navrhu.
Kostky Otevfe pole Kostky. Pouzivani kostek
Referenéni materialy > Nastroje >
Kostky
Dualni uzivatel Spusti rezim dualniho uZivatele a aktivuje panel Referenéni materialy > Nastroje >
nastroji dualniho rezimu. Dualni rezim

Prace v dualnim rezimu

Upravit profily Zobrazi dialogové okno Upravit profily. Referenéni materialy > Nastaveni
Vyhody pouzivani profilt

Guma Aktivuje gumu. Referenéni materialy > Nastroje >
Guma

Qdstranovani polozek

Ukongit Ukon¢&i aplikaci Activinspire, a je-li potfeba, vyzve
predtim k ulozeni zmén.

Vypln Aktivuje nastroj Vypln. Referenéni materialy > Nastroje >

Vypli
Pridavani a pouzivani tvart > Vyplii
tvaru

Snimek od ruky Spusti snimek od ruky. Referenéni materialy > Nastroje >
Fotoaparat

Pouzivani fotoaparatu

Snimek celé obrazovky Spusti snimek celé obrazovky. Referenéni materialy > Nastroje >
Fotoaparat

Pouzivani fotoaparatu

Navrh mfizky Spusti nastroj Navrh mfizky. Vytvareni a Upravy mfizek
Rozpoznavani rukopisu Aktivuje rozpoznavani rukopisu. Referenéni materialy > Nastroje >

Rozpoznavani rukopisu
Pouzivani rozpoznavani rukopisu

Napovéda Otevie soubor s napovédou.

Skryt mfizku Skryje mfizku.

Zvyrazhoval Aktivuje zvyrazriovac. Referenéni materialy > Nastroje >
Zvyraziiovag
Psani do pfedvadéciho seSitu >
Pridat zvyraznéni

Magicky inkoust Aktivuje magicky inkoust. Referenéni materialy > Nastroje >

Magicky inkoust
Pouzivani magického inkoustu



Novy pfedvadéci sesit

Prohlize¢ poznamek

Prohlize¢ objektu

Klavesnice na obrazovce

Oteviit z mych pfedvadécich
sesitl

Prohlize¢ stranek

Lupa stranky

Pero

Snimek oblasti mezi

spojnicemi bodu

Tisknout...

Prohlize¢ vlastnosti

Uhlomér

Znovu

Vytvofi novy prfedvadéci sesit ,Bez nazvu®.

Otevie prohlize¢ poznamek.

Otevie prohlize¢ objektu.

Zobrazi klavesnici na obrazovce.

Otevie dialogové okno Vybrat pfedvadéci sesit,
které umoznuje vyhledat a vybrat pozadovany
predvadéci sesit.

Otevie prohlize¢ stranek.

Povoli lupy stranky.

Aktivuje pero.

Spusti snimek oblasti mezi spojnicemi bodu.

Zobrazi dialogové okno Tisk prfedvadéciho seSitu.

Otevie prohlize¢ vlastnosti.

Aktivuje uhlomér.

Zopakuje pfedchozi pfikaz.

Prohlidka aplikace Activinspire >
Prohlize¢ poznamek (Studio)

Prohlidka aplikace Activinspire >
Prohlize€ poznamek (Primary)

Vytvareni poznamek ke strance

Prohlidka aplikace Activinspire >
Prohlize¢ objektl (Studio)

Prohlidka aplikace Activinspire >
Prohlize¢ objektt (Primary)

Referenéni materialy > Nastroje >
Klavesnice na obrazovce

Prvni kroky s aplikaci Activinspire >
Otevirani predvadéciho seSitu

Prohlidka aplikace Activinspire >
Prohlize¢ stranek (Studio)

Prohlidka aplikace Activinspire >
Prohlize¢ stranek (Primary)

Referenéni materialy > Nastroje >
Lupa stranky

Prohlizeni predvadéciho sesitu >
Priblizeni a oddaleni (Studio)
Prohlizeni predvadéciho sesitu >
Priblizeni a oddaleni (Primary)

Referenéni materialy > Nastroje >
Pero

Psani do pfedvadéciho seSitu

Referenéni materialy > Nastroje >
Fotoaparat

Pouzivani fotoaparatu

Prvni kroky s aplikaci Activinspire >
Tisk predvadéciho seSitu

Prohlidka aplikace Activinspire >
Prohlize¢ vlastnosti (Studio

Prohlidka aplikace Activinspire >
Prohlize¢ vlastnosti (Primar

Zména vlastnosti objektu
Referenéni materialy > Vlastnosti
Referenéni materialy > Nastroje >
Uhlomér

Pouzivani uhloméru

Referenéni materialy > Nastroje >



Prohlize¢ prostredki

Clona

Pravitko

Ulozit do mych predvadécich
sesitl

Nahravani obrazovky

Predvadéci sesit o velikosti
obrazovky

Vyhledat prostfedky na webu
Promethean Planet

Vybrat

Tvar

Rozpoznavani tvart

Pfichytit k mfizce
Neprthledny kruhovy

reflektor

Neprthledny étvercovy
reflektor

Ovladaé zvuku

Nahravani zvuku

Zobrazi se prohlize¢ prostfedku.

Aktivuje clonu.

Aktivuje pravitko.

Otevre dialogové okno Ulozit pfedvadéci sesit
jako, které umoznuje ulozit pfedvadéci sesit do
zvoleného umisténi.

Aktivuje se nahravani obrazovky.

Vytvofi novy predvadéci sesit ,Bez nazvu“ o
velikosti obrazovky.

Otevie v internetovém prohlizeci webové stranky
Promethean Planet.

Aktivuje nastroj Vybrat.

Aktivuje nastroj Tvar.

Aktivuje rozpoznavani tvar(.

Pfichyti pfesunované objekty k mfiZzce, a to bez
ohledu na to, zda je mfizka viditelna.

Aktivuje reflektor podle vasi volby.

Otevie ovladaé¢ zvuku.

Otevie vysunovaci pole Nahravani zvuku.

Zpét a Znovu
Prohlidka aplikace Activinspire >

Prohlize¢ prostfedkl (Studio)

Prohlidka aplikace Activinspire >
Prohlize¢ prostredkl (Primary)

Prace s prostiedky

Referenéni materialy > Nastroje >
Clona

Pouzivani clony

Referenéni materialy > Nastroje >

Pravitko

Pouzivani pravitka

Ulozeni pfedvadéciho seSitu

Referenéni materialy > Nastroje >
Nahravani obrazovky

Pouzivani nahravani obrazovky

Vytvoreni prvniho predvadéciho
sesSitu

Referenéni materialy > Nastroje >
Vybrat

Referenéni materialy > Nastroje >
Tvar

Pridavani a upravy tvaru
Referenéni materialy > Nastroje >
Rozpoznavani tvar(

Referenéni materialy > Nastaveni >
Rozpoznavani tvar(

Pouzivani rozpoznavani tvard

Referenéni materialy > Nastroje >
Prichytit k mfiZzce

Referenéni materialy > Nastroje >
Reflektor

Pouzivani reflektoru

Referenéni materialy > Nastroje >
Nahravani zvuku


file:///C|/Users/aplant/Desktop/Czech%20Inspire%201.4%20&%201.5%20help/Inspire%20V1/Using_the_Ruler..htm
file:///C|/Users/aplant/Desktop/Czech%20Inspire%201.4%20&%201.5%20help/Inspire%20V1/Settings_Shape_Recognition.htm
file:///C|/Users/aplant/Desktop/Czech%20Inspire%201.4%20&%201.5%20help/Inspire%20V1/Settings_Shape_Recognition.htm




Zobrazit

Domdu > Referenéni materidly > Akce > Akce stranky

Pomoci akci stranky mazete rychle prochazet predvadécim seSitem, vkladat stranky, mazat jejich obsah nebo ménit pozadi.

Nasledujici tabulka obsahuje seznam akci a popisuje, co se stane po kliknuti na objekt akce:

Akce

Jin& stranka

Vymazat stranku

Kopirovat stranku

Vyjmout stranku
Duplikovat stranku za aktudlni stranku
Duplikovat stranku pfed aktualni stranku

Duplikovat stradnku na konec
predvadéciho seSitu

Prvni stranka

Posledni stranka

Nova stranka za aktualni stranku
Nova stranka pfed aktualni stranku
DalSi strdnka

Zpét v historii stranek

Vpred v historii stranek

Predchozi stranka
Obnovit stranku

Nastavit pozadi

Efekt

Pfejde na stranku, jejiz Cislo zadate do pole Vlastnosti akce v
prohlizeci akci.

Vymaze stranku a smaze i vlastni objekt akce.

Zkopiruje aktualni stranku vcetné objektu akce do mezipaméti
pro vloZeni, abyste ji mohli vloZit na novou stranku.

Vyjme aktualni stranku z pfedvadéciho sesitu.

Vlozi duplikat aktualni stranky pfed nebo za aktualni stranku.

VloZi duplikat aktualni stranky na konec pfedvadéciho sesitu.

Pfejde na prvni stranku predvadéciho sesitu.

Pfejde na posledni stranku predvadéciho sesitu.

Vlozi prazdnou stranku pfed nebo za aktualni stranku.

Pfejde na dalsi stranku.

Pfi kazdém zobrazeni stranky v pfedvadécim seSitu se pfida
Cislo stranky do interniho seznamu historie stranek. Pomoci
akce Zpét v historii stranek mlzete prochazet zpét navstivenymi
strankami. Pokud jste postupné navstivili nékolik stranek a
v8echny obsahuji objekt akce Zpét v historii stranek, kliknutim
na tyto objekty mizete prochazet historii smérem zpét.

Pomoci této akce muzete prochazet historii stranek smérem
dopredu. Lze ji pouzit pouze v pfipadé, Ze jste na nékterych
strankach jiz alespori jednou pouzili akci Zpét v historii stranek.

Pfejde na pfedchozi stranku.
Obnovi stranku do stavu, v némz byla pfi poslednim ulozeni.

Zobrazi dialogové okno Nastavit pozadi, které umozZnuje
nastavit barvu nebo obrazek pozadi.
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Zobrazit

Domu > Referenéni materialy > Akce > Akce objektu

Pomoci akci objekti mlzete zménit napfiklad velikost, zarovnani nebo pozici objektu — po kliknuti na objekt akce se zméni bud
samotny objekt akce nebo jiny cilovy objekt.

Nasledujici tabulka obsahuje seznam akci a popisuje, co se stane po kliknuti na objekt akce.

+ -
Akce Efekt l Dalsi informace...
Zarovnat do Uhlu Zarovna vSechny vybrané objekty tak, aby y . . :
jejich uhly odpovidaly prvnimu objektu @ U vSech nasledujicich akei budou
vytvofenému v ramci vybranych objektc. kritéria zarovnani celé skupiny vzdy
zaloZzena na prvnim objektu vytvoreném ve
Zarovnat dolt Zarovna vSechny vybrané objekty tak, aby S,

se pozice jejich dolniho okraje shodovala s
objektem, ktery je ve vybéru nejvice dole.

Zarovnat na stfed Zarovna vSechny vybrané objekty tak, aby

vodorovné se pozice jejich stfedd shodovala vodorovné
(podle osy X) nebo svisle (podle osy Y).

Zarovnat na stfed svisle Stfedové body se umisti podle stfedu

prvniho vazaného obdélniku.

Zarovnat kompletné Zarovna vSechny vybrané objekty tak, aby
se shodovala jejich pozice vlevo, vpravo,
nahore, dole, na Sitku, na vysku a v rohu
podle prvniho vytvofeného objektu v ramci
vybéru objektl.

Zarovnat na vysku Zarovna objekty na stejnou vysku, jako ma
prvni objekt vytvofeny ve skupiné.

Zarovnat vlevo Zarovna vSechny vybrané objekty tak, aby
se pozice jejich levého, pravého nebo

Zarovnat vpravo horniho okraje shodovala s objektem, ktery
je ve vybéru nejvice vlevo, vpravo nebo
nahofe.

Zarovnat nahoru

Zarovnat na Sifku Roztahne skupinu objektd na stejnou Sirku,
jakou ma prvni objekt vytvofeny ve skupiné.

Uhel Otoci objekty v Uhlu zadaném v poli
Vlastnosti akce.

Uhel po krocich Otoci objekty po krocich v Uhlu zadaném v
poli Vlastnosti akce. Pokud napfiklad zadate
hodnotu 10 stupnl, zméni se pfi kazdém
kliknuti na objekt akce thel cilového objektu
vzdy o 10 stupril ve sméru hodinovych
ruciCek. Pokud zadate zapornou hodnotu,
otoCi se objekty v daném uhlu proti sméru
hodinovych rucicek.

Pripojit text Pri kliknuti na objekt akce pfipoji k cilovému @ : - .
objektu text zadany v poli Vlastnosti akce. Tip: Na zacatek textu zadejte
mezeru.
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PrizpUsobit na vysku
PFizpusobit na stranku
PrizpUsobit na Sirku

O jeden dopfedu

Uplné dopredu

Zménit textovou hodnotu

Vymazat anotace
Vymazat pozadi
Vymazat mfizku
Vymazat objekty
Kopirovat
Vyjmout
Odstranit
Duplikovat

Upravit text

Extrahovat text

Prevratit podle osy X

Prevratit podle osy Y

Vytvofit skupinu

Pfepnout skryté polozky

Obratit

Méné prusvitné

PFizpusobi cilové objekty na stranku.

Odesle objekt v pofadi vrstveni o jedno
misto na aktualni vrstvé dopredu.
Pouzivani vrstev a vrstveni
Odesle objekt dopfedu v poradi vrstveni
aktualni vrstvy.

Zvysi nebo snizi hodnotu cilového
textového objektu o hodnotu textu zadaného
v poli Vlastnosti akce. Pokud napfiklad
cilovy textovy objekt obsahuje hodnotu 5 a
text v poli Vlastnost akce hodnotu -2, snizi
se po provedeni akce hodnota cilového
objektu na 3.

Vymaze vSechny anotace na strance.
VymaZze pozadi.

Vymaze mfizku.

Vymaze vSechny objekty na strance.
Zkopiruje, vyjme, odstrani nebo duplikuje
nasledujici objekty: text, obrazky, objekty

anotaci, tvary, akce a smiSené skupiny
objektu.

Vybere cilovy textovy objekt a aktivuje
nastroj Text.

Vytvofi novy textovy objekt z kazdého slova,
na které kliknete v cilovém textovém
objektu.

Prevrati cilovy objekt podle vodorovné osy
X smérem nahoru.

Prevrati cilovy objekt podle svislé osy Y
smérem doleva.

Seskupi nebo zrusi seskupeni aktualné
vybranych objektl.

Zobrazi nebo skryje aktualné vybrané
objekty.

Obrati objekt vzhiru nohama.

Podle poctu kliknuti na objekt akce snizZi v



Prepnout zamknuté
polozky

Zrcadlit podle osy X

Zrcadlit podle osy Y

Prisvitné;si

Novy textovy objekt

Puvodni velikost

Vlozit

Umistit doll

Umistit dol vlievo

Umistit dolt vpravo

Umistit na stred

Umistit krokové

Umistit doleva

Umistit doprava

Umistit nahoru

Umistit nahoru doleva

Umistit nahoru doprava

krocich prasvitnost cilového objektu.

Zamkne nebo odemkne aktualné vybrané
objekty.

Vytvofi zrcadlovy obraz objektu podle
vodorovné osy X smérem nahoru.

Vytvofi zrcadlovy obraz objektu podle svislé
osy Y smérem doleva.

Podle poctu kliknuti na objekt akce zvySi v
krocich prasvitnost cilového objektu.

Vlozi novy textovy objekt obsahujici text
zadany v poli Vlastnosti akce.

Obnovi velikost souboru na puvodné
navrzenou velikost. U tvarll jde o velikost
tvaru v okamziku jeho prvniho pfidani na
stranku.

Vlozi obsah z mezipaméti pro viozZeni.

Pfesune spodni okraj cilového objektu do
pozice Y, zadané v poli Vlastnosti akce.

Pfesune levy dolni okraj cilového objektu do
pozice X a Y, zadané v poli Vlastnosti akce.

Pfesune pravy dolni okraj cilového objektu
do pozice X a Y, zadané v poli Vlastnosti
akce.

Pfesune cilovy objekt do pozice X a Y,
zadané v poli Vlastnosti akce.

Presune cilovy objekt v krocich z puvodniho

umisténi o pocet pixelt zadanych v poli
Vlastnosti akce.

Pfresune levy okraj cilového objektu do
pozice X, zadané v poli Vlastnosti akce.

Pfesune pravy okraj cilového objektu do
pozice X, zadané v poli Vlastnosti akce.

Pfesune horni okraj cilového objektu do
pozice Y, zadané v poli Vlastnosti akce.

Pfesune levy horni okraj cilového objektu
do pozice X a Y, zadané v poli Vlastnosti
akce.

Pfesune pravy horni okraj cilového objektu
do pozice X a Y, zadané v poli Vlastnosti
akce.

@ Pfesunuti bude mozné pomoci uchytu

% (@)

Volné presunout objekt

Toto nastaveni je vhodné, pokud chcete
pouzit misto textu ikony a zobrazit text az
ve vhodnou chvili.



Zrcadlit

Vybrat vSe

O jeden dozadu

Uplné dozadu

Zménit velikost smérem
doll

Zmeénit velikost smérem
dolli po krocich

Zménit velikost smérem
doleva doll

Zménit velikost smérem
doleva dolt po krocich

Zménit velikost smérem
doprava dol{

Zmeénit velikost smérem
doprava doll po krocich

Zménit velikost smérem ze
stredu

Zmeénit velikost smérem ze
stfedu po krocich

Zménit velikost smérem
doleva

Zmeénit velikost smérem
doleva po krocich

Zménit velikost smérem
doprava

Zmeénit velikost smérem
doprava po krocich

Zménit velikost smérem
nahoru

Zménit velikost smérem
nahoru po krocich

Zménit velikost smérem
doleva nahoru

Zmeénit velikost smérem
doleva nahoru po krocich

Zménit velikost smérem

Prevrati objekt vzhiiru nohama kolem jeho
vlastni stfedové osy Y.

Odstrani vSechno na strance.

Odesle cilovy objekt v poradi vrstveni o
jedno misto na aktualni vrstvé vzad.

Odesle cilovy objekt dozadu v poradi
vrstveni aktualni vrstvy.

Akce zmény velikosti nastavi celkovou
velikost cilového objektu na hodnotu
zadanou v poli Vlastnosti akce. Koneéné
umisténi objektu bude uréeno vybranou akci
zmény velikosti. Pokud napfiklad zvolite
polozku Zménit velikost smérem doll a
hodnotu 100, zméni se velikost objektu tak,
Ze bude mit 100 pixeld na Sifku a na vySku
a zachova se umisténi jeho horniho okraje.

Akce zmény velikosti po krocich se chova
stejné jako akce zmény velikosti s tim
rozdilem, Ze cilovy objekt se zvétSi nebo
zmensi o pocet pixeld zadanych v poli
Vlastnosti akce a zachova se pfitom jeho
plavodni umisténi, napfiklad vpravo dole.

Referenéni materialy > Vybrat

Pouzivani vrstev a vrstveni

@ Pfi pouziti akce zmény velikosti se
zachova pomér stran cilového objektu.



doprava nahoru

Zmeénit velikost smérem
doprava nahoru po krocich

Roztahnout smérem dolt

Roztahnout smérem dol(
po krocich

Roztahnout smérem
doleva doll

Roztahnout smérem
doleva dold po krocich

Roztahnout smérem
doprava dol{

Roztahnout smérem
doprava doll po krocich

Roztahnout smérem ze
stredu

Roztahnout smérem ze
stfedu po krocich

Roztahnout smérem
doleva

Roztahnout smérem
doleva po krocich

Roztahnout smérem
doprava

Roztahnout smérem
doprava po krocich

Roztahnout smérem
nahoru

Roztahnout smérem
nahoru po krocich

Roztahnout smérem
doleva nahoru

Roztahnout smérem
doleva nahoru po krocich

Roztahnout smérem
doprava nahoru

Roztahnout smérem
doprava nahoru po krocich

Do spodni vrstvy

Akce roztazeni nastavi celkovou Sifku nebo
vySku cilového objektu na hodnotu zadanou
v poli Vlastnosti akce. Kone¢né umisténi
objektu bude uréeno vybranou akci
roztazeni. Pokud napfiklad zvolite polozku
Roztahnout smérem dold a hodnotu 100,
zmeéni se velikost objektu tak, Ze bude mit
100 pixeld na vySku a zachova se umisténi
jeho horniho okraje.

Akce roztazeni po krocich se chova stejné
jako akce roztazeni s tim rozdilem, Ze cilovy
objekt se zvétsi nebo zmensi o pocet pixell
zadanych v poli Vlastnosti akce a zachovéa
se pfitom jeho plvodni umisténi, napfiklad
vpravo dole.

Odesle objekt do spodni, prostfedni nebo

@ Pfi pouziti akce roztazeni se
nezachova pomér stran cilového objektu.






Zobrazit

Domu > Referenéni materialy > Akce > Akce dokumentd nebo multimédii

Akce dokumentu nebo multimeédii

Nasledujici tabulka obsahuje seznam akci a popisuje, co se stane po kliknuti na objekt akce:
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Zobrazit

Domu > Referenéni materialy > Akce > Akce hlasovani

Nasledujici tabulka obsahuje seznam akci a popisuje, co se stane po kliknuti na objekt akce:

+ o -

Akce Efekt l DalsSi informace...

Prifadit zafizeni studentiim Zobrazi se dialogové okno Prifadit zafizeni Pouzivani odpovédniho systému >
studentim: Prifazovani zafizeni studentim

Registrace zafizeni I‘_‘I Pouzivani odpovédniho systému >
Spusti se Registrace zafizeni U =5 Registrace zafizeni

Exportovat vysledky do Pokud se na aktualni strance nachazeji vysledky Pouzivani odpovédniho systému

aplikace Excel® hlasovani, zobrazi se dialogové okno Exportovat

vysledky do aplikace Excel®.

Zvolte slozku a zadejte nazev souboru — vysledky
hlasovani se ulozi do souboru .xls, a pokud je
aplikace Excel nainstalovana v pocitadi,
automaticky se v ni oteviou.

Exportovat mizete vSechny aktualni i pfedchozi
vysledky zobrazené v prohlizeci vysledku.

ExpressPoll Spusti hlasovaci kolo. Pouzivani odpovédniho systému >

s . ra v s 2 3
Lze pouzit jako zastupce tladitka ExpressPoll, ———

napfiklad tehdy, kdyz neni k dispozici hlavni
panel nastroja.

Vlozit otazku Spusti se Pruvodce vlozenim otazky. Po Kdykoli pfejdete na stranku s
ukonceni privodce se otazka zobrazi na aktualni otazkou, zvyrazni se tlacitko
(nebo noveé) strance. Spustit/zastavit hlasovani v
predvadécim sesitu - zelené

a budete moci spustit hlasovani.

Pozastavit hlasovani Prepinac. Po vyprseni ¢asového limitu pozastavi
hlasovani. Opakovanym stisknutim hlasovani
Znovu spustite.

Spustit/zastavit hlasovani v Lze pouzit jako zastupce tlacitka Spustit
predvadécim seSitu hlasovani v predvadécim sesitu, napfiklad
tehdy, kdyZ neni k dispozici hlavni panel nastroju.

Spusti nebo zastavi hlasovaci relaci, ale pouze v
pfipadé, Ze se na aktualni strance nachazi
otazka.

Databaze studentu Zobrazi dialogové okno Upravit databazi
studentl. Pokud Casto pfifazujete hlasovaci
zarizeni ke jménum studentll a vase tfidy se
Casto méni, doporu€ujeme pouZzit jako zastupce.
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Zobrazit

Domu > DalSi informace o aplikaci Activinspire > Vyhody pouzivani profild > Vytvareni a pfepinani profild > Vytvoreni profilu

Vytvoreni profilu

PFi vybéru nebo zméné jakéhokoli nastaveni v aplikaci Activinspire dojde k Upravé vaseho vychoziho profilu. V pruhu zastupci
na panelu nastroju se zobrazi nové nastroje, zaznamenaji se oteviené nebo zaviené prohlizece, pfichyceny nebo pfesunuty
hlavni panel nastroji nebo zména zobrazeni umoznujici pouzivat oblast v okoli. VSechna tato nastaveni se ulozi do vaseho

vychoziho profilu.

V ukazce si mizete vS§imnout nasledujicich
nastaveni:

Hlavni panel nastroju je ukotven v
dolni &asti.

Ko$ pfedvadéciho sesitu je nalevo
nad hlavnim panelem nastroja.
Prohlize¢ je zavien.

Velikost stranky byla zmen3ena, aby
bylo mozné pouzivat oblast v okoli.

Postup vytvoreni profilu:

1.

V nabidce Upravit kliknéte na

polozku Profily @z —,
dialogovém okné Upravit profily se
zobrazi karta RozloZeni.

. MozZnosti nastaveni mlizete vybrat

nebo zménit kliknutim.

. Kliknéte na kartu Pfikazy a pfidejte

nebo odeberte néastroje.

. Kliknéte na kartu Tlacitka definovana

uzivatelem a vytvorte si svoje vlastni
tlacitka.

. Kliknéte na kartu Nastaveni, v levém

panelu vyberte poZadovanou oblast
a zmérite jeji nastaveni.

. Budete-li s vytvofenym profilem spokojeni, kliknéte na tlacitko Ulozit profil jako W @ Zobrazi se dialogové

okno Ulozit profil jako.

. Zadejte nazev nového profilu, napfiklad ,Zobrazené okoli“ a kliknéte na tlacitko Ulozit.
. Novy profil ,Zobrazené okoli“ se stane aktualnim profilem.

. Kliknéte na tlagitko Hotovo.

Podrobné informace o moznostech pfizplsobeni jednotlivych oblasti (krokl 2 aZ 5) naleznete v nasledujicich

kapitolach:
« Volba rozlozeni

« Volba nastroju
« Definice vlastnich tlagitek

e Volba nastaveni aplikace
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Zobrazit

Domu > DalSi informace o aplikaci Activinspire > Vyhody pouzivani profild > Vytvareni a prepinani profild > Volba rozloZeni

Tato kapitola uvadi soucasti okna aplikace Activinspire, jejichz rozloZeni Ize pfizpusobit, a obsahuje informace o postupu provedeni:
e Co Ize prizplUsobit?
o Otevieni karty RozloZeni

o UloZeni zmén

Co lze pfizpisobit?
V aplikaci Activinspire Ize nastavit vychozi pozici, viditelnost a chovani paneld nastroju, prohlize¢u a dal$ich oblasti.

Tato kapitola struéné popisuje dostupné moznosti rozlozeni.

Moznost Popis
Velikost tlacitek Velikost tlacitek Ize nastavit podle toho, zda pracujete na pocitaci nebo na tabuli, a také je vhodné ji umérné pfizplsobit
véku zaka.

Activinspire.
Hlavni panel nastroja Zadejte pozici hlavniho panelu nastroju a nastavte jeho chovani.
Ukotvit nahoru, doli, doleva nebo Ukotvéte hlavni panel nastroji k vnitfnim okrajum okna aplikace Activinspire
doprava / plovouci ve zvolené pozici, nebo jej ponechejte plovouci a pretahnéte jej podle
potfeby.
Zobrazit 8, 16 nebo 24 barev Zadejte poCet barev, které chcete zobrazit v paleté barev.
Prichyceno, zasunuto, shaleno Pokud hlavni panel nastroju pfichytite, zlistane na svém misté i v pfipadé,

Ze presunete kurzor do jiné ¢asti okna aplikace Activinspire. Jestlize jej
ponechate nepfichyceny, zasune se v pfipadé necinnosti do okraje.

Chcete-li na panelu nastroji zobrazit pouze prvni fadek tlagitek, zasurite jej.
Chcete-li skryt pruh zastupct hlavniho panelu nastrojl, sbalte hlavni panel

nastrojU.

Panel nastroju dualniho  Zadejte pozici panelu nastroju dualniho reZimu a nastavte jeho chovani.

rezimu
Ukotvit doleva nebo doprava / Ukotvéte panel nastroju dudlniho rezimu k vnitfnim okrajim okna aplikace
plovouci Activinspire ve zvolené pozici, nebo jej ponechejte plovouci a pretahnéte jej
podle potfeby.
Zobrazit 8, 16 nebo 24 barev Zadejte pocet barev, které chcete zobrazit v paleté barev.
Prichyceno Pokud panel nastroji dualniho rezimu pfichytite, zlistane na svém misté i v
pfipadé, Ze pfesunete kurzor do jiné ¢asti okna aplikace Activinspire.
Jestlize jej ponechate nepfichyceny, zasune se v pfipadé necinnosti do
okraje.
Prohlizece Umistéte prohlizece a nastavte jejich chovani.
Ukotvit doleva nebo doprava / Ukotvéte prohlize€e k vnitinim okrajim okna aplikace Activinspire ve
plovouci zvolené pozici, nebo je ponechejte plovouci a pfetahnéte je podle potfeby.
Prichyceno Pokud prohlizeCe pfichytite, zGstanou na svém misté i v pfipadé, ze
pfesunete kurzor do jiné ¢asti okna aplikace Activinspire. Jestlize je
ponechate nepfichycené, zasunou se v pfipadé necinnosti do okraje.
Viditelné Zobrazte nebo skryjte prohlizece.
Panel nabidek Zadejte pozici panelu nabidek a nastavte jeho chovani.
Ukotvit nahoru nebo doli Ukotvéte panel nabidek k hornimu nebo dolnimu vnitfnimu okraji okna

aplikace Activinspire.

Viditelné Zobrazte nebo skryjte panel nabidek.
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Karty dokumenta Umistéte karty dokumentl a nastavte jejich chovani.

5 Nastaveni Karty dokumentd neni k dispozici pro pocitace Mac®.

Ukotvit nahoru nebo dola Ukotvéte karty dokumentl k hornimu nebo dolnimu vnitfnimu okraji okna
aplikace Activinspire.

Viditelné Zobrazte nebo skryjte karty dokumentu.
Zobrazit kos Zobrazte nebo skryjte ko$ pfedvadéciho sesitu.
pifedvadéciho sesitu
Zobrazit na celou Zobrazte pfedvadeéci seSity v reZimu celé obrazovky nebo ve velikosti, v niz byly vytvofeny.

obrazovku

Zpatky nahoru ’

Otevieni karty Rozlozeni
1. V nabidce Upravit kliknéte na polozku Profily. Zobrazi se karta RozlozZeni.
2. Vyberte profil, jehoz nastaveni chcete pfizpusobit, nebo ponechejte vychozi profil.

3. Vyberte soucasti, jejichz rozloZzeni chcete pfizpusobit.

[7] Zobrazit na celou obracaviu Panel nabidek Ukotvit nahon | E viditelng
na

Earty dokumentd ik ru . T Viditelnd

Activinspire Studio Activinspire Primary
L/ Upravit profily
2 Hbwh ~ A x o
[ rodoserd | A pitary | | L] Nadtha definovens wivaetsm | L0 Mastaverd —
| Velkost Bon EL ] Rozloleni DTy i 2 telem t-. Nastaveni
| Hlavril parved istraph Ubotvit doprava (] [168arvy [w] [ Pichocena [ Shakno [ Zasunuo Velikost ikon
| Pared nistro)) dudindo reSmu Lkotwit doteva E‘ 2 Barvy E [=] Pichycena - - o i o
| Hiawvni panel nastro| Shaleno sunuko
| Prohiee |ubotvit doteva [3] [=] pilctyoenn  [&] waneing
o :_] = Panel néstroji dudiniho refimu
nabidek [Rr—— Vidteing
Karty dokusmentl Ubotvi nahor ] [ vidtsind | Prohilfeie [T S m rhchyeena [ Viditelns
|
[] Zobrask kof pledvidicha selity |

Ui Zobrazit koS pFedvidiciho seSitu

B Zobrazit na celou obrazovku

Ulozeni zmén

Zmény muzete ulozit do aktualniho profilu nebo do nového profilu.
Ulozeni zmén do aktualniho profilu

Kliknéte na tlacitko Hotovo.

Ulozeni zmén do nového profilu

1. Kliknéte na polozku Ulozit jako w @ Zobrazi se dialogové okno Ulozit profil jako.
2. Zadejte nazev nového profilu, napfiklad ,Prezentace a kliknéte na tlaCitko UloZit.

3. Novy profil ,Prezentace” se stane aktualnim profilem.
4

. Kliknéte na tlacitko Hotovo.

Zpatky nahoru ’



Zobrazit

Domu > DalSi informace o aplikaci Activinspire > Vyhody pouzivani profild > Vytvareni a prepinani profild > Pfepinani profila

Prepinani profilt je uzite€né, pokud potfebujete rychle zménit rozloZeni a nastaveni aplikace na pfedchozi ulozené hodnoty.
Muzete si napfiklad vytvofit profil obsahujici vSechny moznosti a nastaveni potfebné pro pfipravu pfedvadécich sesitli nebo jiny
profil vyhovujici vaSemu stylu prezentace, pfipadné miizete pfepnout do profilu obsahujiciho vSechny matematické nastroje.

Existuji dva zpUsoby prepinani profil(:

1. V hlavnim panelu nastroju kliknéte na tlagitko PFepnout profil = . Zobrazi se vysunovaci pole se vSemi
dostupnymi profily.

2. Kliknéte na pozadovany profil, napfiklad Multimédia. Pole se zavfe a profil za¢ne byt ihned aktivni.
NEBO

1. V nabidce Upravit kliknéte na pfikaz Profily.... Zobrazi se dialogové okno Upravit profily.

2. Z rozbalovaciho seznamu vyberte pozadovany profil. Profil se ihned aktivuje.

3. Kliknéte na tlagitko Hotovo.
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Zobrazit

Domu > Referenéni materidly > Nastroje > Navrh mfizky

Navrh miizky 7 v
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Zobrazit

Domu > Referenc¢ni materialy > Vlastnosti > Identifikacni vlastnosti

Podrobné informace o zméné vlastnosti naleznete v kapitole Zména vlastnosti objektu.

Vlastnost Moznost Popis

Nazev Aplikace Activinspire pridéluje objektlim predvadéciho seSitu vychozi nazvy, jako
napfiklad Tvar1, Tvar2 atd.

Vychozi nazev mlzete vybrat a zménit.

Klicova slova Slovo nebo skupina slov urcujicich objekt.
KliCova slova Ize zadavat dvéma zpusoby:

o Kliknéte na pole Klicova slova a zacnéte psat. Jednotliva kliCova slova
oddélujte mezerou.

o Kliknéte na tlacitko editoru kliCovych slov [...], potom na tlaCitko Pridat a
zacnéte psat. Pomoci editoru kli¢ovych slov mizete klic¢ova slova pfidavat,
pfesunovat nebo odstrariovat.

@ Pouzivani kli€ovych slov s kontejnery. Pokud nastavite kontejner tak, aby mohl
obsahovat pouze objekty s konkrétnim kliCovym slovem, napfiklad ,zvife®, mohou se
obsahem kontejneru stat vSechny objekty obsahujici kliCové slovo ,zvife.

Popis Lze pouZit pouze u stranek.

Do oblasti ur€ené pro popis umoznuje zadat pokyny nebo komentare tykajici se urcité
stranky. Mlzete jej napfiklad vyuzit k popisu, jak jste stranku vytvorili, a to v pfipadé,

vlastnosti nebo akce.

Znacka Otazka s vice odpovédmi vytvofena pomoci privodce otazkami nebo nastroje
otazky ExpressPoll obsahuje tfi typy textovych objektu:

o Otazku

e MoZnost

e Znacky popiski

Cisla znagek umoziiuji zobrazit dvojice odpovédi a moznosti — miZete toho vyuzit pfi
Upravach nebo zméné formatu textu nebo presouvani odpoveédi.

Pokud jste v pravodci otazkami oznacili spravnou odpovéd, bude tato informace
uvedena pomoci znacky Popisek. Pokud hlasujici studenti zadaji spravnou odpovéd,
zvyrazni se ve zobrazeni vysledkld zelené. Chcete-li oznacit novou spravnou
odpovéd, umistéte ji vedle objektu s pfislusSnym Cislem popisku.

@ Vygenerovat otazku a spustit hlasovani pomoci znacek pouzitych u textu nelze
v pfipadé, Ze nepouzijete prlivodce otdzkami nebo nastroj ExpressPoll.

Nic Vychozi nastaveni

Otazka Vyhrazeno pro text otazky.

MoZnost 1 Pfifazeno k textu oznacenému Popisek 1 (zobrazenému jako odpovéd A nebo 1).
MoZnost 2 Pfifazeno k textu oznaenému Popisek 2 (zobrazenému jako odpovéd B nebo 2).

MoZnost 3 Pfifazeno k textu oznacenému Popisek 3 (zobrazenému jako odpovéd C nebo 3).
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Domu > Referenéni materialy > Vlastnosti > Vlastnosti vyplné

Viastnosti vyplné

Podrobné informace o zméné vlastnosti naleznete v kapitole Zména vlastnosti objektu.
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Zobrazit

Domu > Referenéni materialy > Vlastnosti > Vlastnosti ohrani¢eni

Viastnosti ohraniceni

Podrobné informace o zméné vlastnosti naleznete v kapitole Zména vlastnosti objektu.
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Zobrazit

Dulezité informace pro uzivatele

ActivStudio a ActivPrimary

Aplikace Activinspire je pfipravena na pouziti v poéitadich s operaénimi systémy Windows™, Mac

Domu > Referenéni materialy > Akce > Prehled rozdill

v aplikacich

® a Linux™. Predvadéci

seSity vytvofené v aplikacich ActivStudio a ActivPrimary verze 3.n by mélo byt mozné otevfit v aplikaci Activinspire spusténé
na libovolné z téchto platforem. Aplikace Activinspire dale obsahuje integrovanou podporu zafizeni, ktera dfive vyZadovala

samostatny software.

V dlsledku zefektivnéni funkci aplikace vSéak muze dojit k tomu, Ze nékteré objekty pfedvadéciho sesitu, k nimz

>

Pokud k tomu dojde, muzete k objektu pfifadit jinou vhodnou akci nebo objekt odstranit.

byly dfive pfifazeny akce, mohou ztratit tyto akce v pfipadé otevieni pfedvadéciho seSitu v aplikaci Activinspire.

Nasledujici ¢asti obsahuji seznam rozdili mezi akcemi v aplikacich ActivStudio a ActivPrimary verze 3.n a akcemi v aplikaci

Activinspire:

o Nepodporované akce

+ Nahrazené akce

¢ Akce podporované s ur€itymi rozdily

Nepodporované akce

Nasledujici akce v aplikaci Activinspire nefunguiji:

Exportovat stranku

Pokrocilé nastroje

Export do formatu PDF

Priivodce exportem

Oteviit moje poznamky a
ukazatele

Export do obrazkové
prezentace (Mac)

Otevrit moje rotujici texty

Velké miniatury knihovny
prostredk

Nahrazené akce

Navrh zlomk0

Export do formatu PPT

Export do formétu HTML

Pravodce aktivitami

Otevrit sdilené poznamky a
ukazatele

Export do formatu
Applescript (Mac)

Otevrit sdilené rotujici texty

Maly vybér stranky

Prevadéc do aplikace
PowerPoint

Export do objektu PPT

Export do forméatu SWF

ActivCataloger

Oteviit jiné poznamky a

ukazatele

ActivMarker

Oteviit jiné rotujici texty

Prostfedni vybér stranky

Knihovna odkazu

Export do formatu DOC

Export vysledkld do
textového souboru

Nastroj pro upgrade anotaci

Export do formétu
QuickTime (Mac)

Schranka rotujiciho textu

Malé miniatury knihovny
prostredku

Velky vybér stranky

Tyto akce v aplikaci Activinspire nefunguji, protoze byly nahrazeny jinymi akcemi. Doporu€ujeme vam seznamit se s
poznamkami a ulozit pfedvadéci seSity do nového formatu .flipchart pomoci pfikazu Soubor > Ulozit jako... Pfed pouzitim
pfedvadécich sesitd ve vyu€ovani zvazte namapovani jinych akci a jejich vyzkouSeni. Navrhy naleznete ve sloupci

Poznamky.
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Akce

Panel nastroju pro rozpoznavani

Nahravani pfedvadéciho seSitu

Aktualizovat miniatury

Akce vlozeni souboru

Spravce prostredku
Editor kliCovych slov

Navrh pfedvadéciho sesitu

Spustit/ukongit aplikaci (Mac)

Poznamky

. - - e - ﬁ'r.: re ra re o Q
Zvolte mezi rozpoznavanim rukoplsu 5} a rozpoznavanim tvaru _A

—
Zvazte pouziti Nahravani obrazovky ==

Miniatury se v prohlizeCi aktualizuji automaticky.

Zvolte mezi funkcemi VIozit odkaz na soubor a Vlozit multimédia ze
souboru.

V aplikaci Activinspire Ize spravovat prostfedk( pomoci prohlizece prostredkd.
V aplikaci Activinspire slouZi k pfistupu k editoru kli¢ovych slov prohlize¢ viastnosti.

V aplikaci Activinspire se predvadéci seSity vytvareji pomoci prohlizeCe stranek a
prohlizece prostredkd.

Zvazte pouziti funkce Vlozit odkaz na soubor. Aplikaci mizete spustit, ale ne
ukongit.

Akce podporované s uréitymi rozdily

Tyto akce funguiji, ale mohou se v aplikaci Activinspire chovat jinak. Doporu€ujeme vam, abyste si pfe€etli poznamky, ulozili
predvadéci sesity do nového formatu .flipchart a potom si pfed pouzitim ve tfidé akce nejprve vyzkouseli. Stru¢ny popis rozdill
naleznete ve sloupci Poznamky.

Akce aplikace
ActivStudio a
ActivPrimary

Rozlozit text

Spustit/zastavit hlasovani
ActiVote

Vysledky hlasovani ActiVote

Relace hlasovani ActiVote

RGzné akce zobrazeni hodin

Nastaveni otazek ActiVote

Nabidka nahravani

Nahravani oblasti na obrazovce

Akce aplikace
Activinspire

Extrahovat text

Spustit hlasovani v prfedvadécim

sesitu

Prohlize¢ hlasovani

Prohlize¢ hlasovani

Hodiny

Otazka na aktualni strance

Nahravéani obrazovky

Poznamky

Novy nézev, stejna funkce.

Pokud je na aktualni strance predvadéciho seSitu
otazka, aktivuje se tlaCitko Spustit hlasovani

v predvadécim sesSitu

Vysledky hlasovani se zobrazi v prohlizeci

, . @&
hlasovani @

2 — . . B v
Zobrazi se prohlize¢ hlasovani & a v ném
informace o aktualni relaci.

Zobrazi se Hodiny & podle nastaveni na karté
Nastaveni > Upravit profily.

Spusti se Privodce viozenim otazky. Po
ukonceni privodce se otazka zobrazi na aktualni
strnce.

—
Zobrazi se nastroj Nahravani obrazovky == .

V aplikaci Activinspire neni nastroj pro nahravani
oblasti na obrazovce.



Rovna ¢ara
Vodorovna ¢ara
Svisla ¢ara
Nastroj Ctverec
Nastroj Kruh
Puloblouk
Obdélnik
Elipsa

Rohovy oblouk
Popisek

Sipka

Spojnice bodu

Ovladani tabletu
Registrace zafizeni

UZivatelé hlasovani ActiVote

Jednotlivé akce slozky s
prostfedky

Navrh otazek

Vyjmout stranku
Kopirovat anotaci
VloZit anotaci

Zobrazit voli¢ stranek
Upravit text
Nastavit mfizku (Mac)

Nastavit barvu stranky (Mac)

Tablet XR (Mac)
Tablet IR (Mac)

Tisknout do formatu PDF (Mac)

Zpatky nahoru }

Tvar

Registrace zafizeni

Knihovna prostredk

PrGvodce otazkami

Vyjmout stranku
Kopirovat
Vlozit

Prohlize¢ stranek

Text

Navrh mfizky

Nastavit pozadi

Registrace zafizeni

Dialogové okno Tisk

Aktivuje nastroj Tvar

Spusti se Registrace zarizeni u

Zobrazi se slozka Sdilené prostredky.

Spusti se Privodce viozenim otazky. Po
ukonceni privodce se otazka zobrazi na aktualni
strance.

Vyjme, zkopiruje nebo vlozi uréeny cilovy objekt.
Pokud neni urCen zadny cilovy objekt, pouZije se
akce u aktualné vybraného objektu. Pokud neni

Zadny objekt vybran, pouzije se akce u
samotného objektu akce.

Otevie se Prohlizeé stranek ¥ .
Spusti se nastroj Text T .
=7
Spusti se Navrh mrizky %7
Zobrazi se dialogové okno Nastavit pozadi, které

umoznuje nastavit barvu nebo obrazek pozadi.

Spusti se Registrace zarizeni u

Zobrazi se dialogové okno Tisk, v némz Ize zadat
moznosti nastaveni tisku do formatu PDF.

V aplikaci Activinspire zobrazi vSechny néasledujici akce dialogové okno Upravit profily. Ve sloupci Poznamky naleznete

informace, jak postupovat déle.

Akce aplikace
ActivStudio a

Poznamky






Zobrazit

Domu > Referenéni materialy > Vlastnosti > Vlastnosti vzhledu

Viastnosti vzhledu

Podrobné informace o zméné vlastnosti naleznete v kapitole Zména vlastnosti objektu.
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Zobrazit

Domu > Referenéni materialy > Vlastnosti > Vlastnosti pozadi

Vlastnosti pozadi

Podrobné informace o zméné vlastnosti naleznete v kapitole Zména vlastnosti objektu.
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Domu > Referenéni materialy > Vlastnosti > Vlastnosti pozice

Vlastnosti pozice

Podrobné informace o zméné vlastnosti naleznete v kapitole Zména vlastnosti objektu.
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Dom > Referenéni materialy > Vlastnosti > Vlastnosti popisk

Vliastnosti popisku

Podrobné informace o zméné vlastnosti naleznete v kapitole Zména vlastnosti objektu.
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Domu > Referenéni materidly > Vlastnosti > Vlastnosti otoceni

Viastnosti otoceni

Podrobné informace o zméné vlastnosti naleznete v kapitole Zména vlastnosti objektu.
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Zobrazit

Domdu > Referenéni materialy > Vlastnosti > Vlastnosti multimédii

Vlastnosti multimeédii

Podrobné informace o zméné vlastnosti naleznete v kapitole Zména vlastnosti objektu.

Vlastnosti multimédii zavisi na typu souboru, operacnim systému a prehravaci multimédii.
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Zobrazit

Domu > Referenéni materidly > Vlastnosti > Vlastnosti stranky

Vlastnosti stranky

Podrobné informace o zméné vlastnosti naleznete v kapitole Zména vlastnosti objektu.
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Dom > Referenéni materialy > Vlastnosti > Vlastnosti nastrojl

Vlastnosti nastroju

Podrobné informace o zméné vlastnosti naleznete v kapitole Zména vlastnosti objektu.
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Domu > Referenéni materidly > Vlastnosti > Vlastnosti clony

Vlastnosti clony

Podrobné informace o zméné vlastnosti naleznete v kapitole Zména vlastnosti objektu.
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N

razit
Domu > Referenéni materialy > Vlastnosti > Vlastnosti reflektoru
ViIastnosti reflektoru

Podrobné informace o zméné vlastnosti naleznete v kapitole Zména vlastnosti objektu.
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Domu > Referenéni materidly > Vlastnosti > Vlastnosti mfizky

Viastnosti mrizky

Podrobné informace o zméné vlastnosti naleznete v kapitole Zména vlastnosti objektu.
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Zobrazit

Skupina o
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Zobrazit

Domdu > Referenéni materialy > Nastroje > Clona
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Zobrazit

Domu > Referenéni materidly > Nastroje > Dualni uzivatel

Dualni uzivatel il -
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Zobrazit

Domu > Referenéni materialy > Nastroje > Lupa stranky

Lupa stranky e\ !
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Domu > Referenéni materialy > Nastroje > Pravitko
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Domu > Referenéni materialy > Nastroje > Uhlomér
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Domu > Referenéni materidly > Nastroje > Kruzitko
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Zobrazit

Domu > Referenéni materialy > Nastroje > PFichytit k mfizce

Prichytit k mrizce . .
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Domu > Referenéni materidly > Nastroje > Reflektor

Reflektor & Q
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Zobrazit

Domu > Referenéni materialy > Nastroje > Rozpoznavani rukopisu

Co? Psani na tabuli a pfevedeni rukopisu na text pomoci aplikace Activinspire. Pokud jde
o funkci rozpoznavani rukopisu a tvarll aplikace Activinspire, nastroj pro
rozpoznavani rukopisu dokaze rozpoznat rukopis také v jinych aplikacich, napfiklad

v aplikaci Microsoft Word®.

Kde? o Néastroje > Rozpoznavani rukopisu
e Panel nastroji dualniho rezimu
Klavesova zkratka? CTRL+Shift+H (Windows™ a Linux™)
Cmd+Shift+H (Mac®)
Jak? « Pouzijte rozpoznavani rukopisu pfi psani:
PiSte pomalu a Citelné. Pokud aplikace Activinspire rozpozna vase pismo

spravné, pokracujte v psani, jinak vyberte spravny pravopis z rozbalovaciho
seznamu.

o Pouzijte jej pozdéji:

Pomoci nastroje Vybrat zvolte vSechny anotace, které chcete prevést na text

a potom v nabidce Uprav objektu kliknéte na polozku Prevést na
text
Co lze pfizpusobit? V hlavnim panelu nastroju:
Sirka pera Vychozi nastaveni = Tenka ¢ara

Zménte Sifku pera pomoci posuvniku nebo vyberte
prednastavenou Sifku pro vytvoreni tlustSich Car.

Barva Vychozi nastaveni = Cerna

Zménte barvu vybérem jiné moznosti z palety barev.

V ¢asti Uzivatelské zadani karty Nastaveni:

Casovy limit Vychozi nastaveni = 5

rozpoznavani Casovy interval v sekundach, ktery ub&hne predtim, nez

aplikace Activinspire zacne prevadét rukopis na text.

Presunutim posuvniku mizete ¢asovou prodlevu zménit v
rozmezi 0 az 5 sekund.

Jazyk Vychozi nastaveni = Jazyk pouzivany operacnim systémem
rozpoznavani pocitace
rukopisu

Jazyk, v némz zapisujete anotace. Vybirat mizete z
nasledujicich jazyku:

Angliétina (Kanada), angliétina (USA), &inétina (Cina), &instina
(Tchajvan), danstina, finstina, francouzstina, francouzstina
(Kanada), holandstina, italstina, japonstina, korejstina, némcina,
norstina, portugalstina, portugalstina (Brazilie), rustina, fectina,
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Zobrazit

Dom( > Referenéni materialy > Nastroje > Magicky inkoust

Magicky inkoust @ 5
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Zobrazit

Domu > Referenéni materidly > Nastroje > Rozpoznavani tvarQ
A

Co? Kresleni na tabuli a pfevod kreseb na tvary pomoci aplikace Activinspire.

Kde? Nastroje > Rozpoznavani tvarl

Panel nastroji dualniho rezimu

Jak? Kreslete pomalu a zfetelné. Rozpoznavani Ize pouzit u vSech typl objektl, ale
nejlépe funguje u trojuhelniku, ¢tverct nebo kruhd.

Co lze pfizpusobit? V hlavnim panelu nastroju:

Sirka pera Vychozi nastaveni = Tenka Cara

Zménte Sifku pera pomoci posuvniku nebo vyberte
prednastavenou Sifku pro vytvoreni tlustSich €ar.

Barva Vychozi nastaveni = Cerna

Zménte barvu vybérem jiné moznosti z palety barev.
V &asti UZivatelské zadani karty Nastaveni:

Casovy limit Vychozi nastaveni = 5

rozpoznavani Casovy interval v sekundach, ktery ub&hne predtim, nez

aplikace Activinspire zaCne prevadét obrazek na tvar.

Presunutim posuvniku muzete ¢asovou prodlevu zmeénit v
rozmezi 0 aZ 5 sekund.

Vyplnit Vychozi nastaveni. Rozpoznané tvary se automaticky
rozpoznaneé tvary vypIni jinou barvou nebo stejnou barvou, jakou ma
ohrani€eni (dalSi informace v ¢asti Rezim vyplné niZe).

L] Rozpoznané tvary se nakresli v barvé ohraniceni, ale
bez vyplné.

Rezim vyplné Je aktivovan pouze tehdy, pokud je vybrano nastaveni
Vyplnit rozpoznané tvary.

Jina barva Vychozi nastaveni. Vyplni tvar jinou barvou, nez je barva
ohraniceni.

Stejné jako Vyplni tvar stejnou barvou, jako je barva ohrani€eni.
ohraniceni

Jina barva [ ] Kiiknutim vyberete barvu vypIné z palety barev.

Kde lze nastroj « Hlavni panel nastroju
pf'izpusobit? « Nastaveni > Uzivatelské zadani

o DalSi informace o aplikaci Activinspire > Prace s tabuli > Pouzivani rozpoznavani
+ -, - o
l Dal&i informace... tvard
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Zobrazit

Domu > Referenéni materidly > Nastroje > Kontrola pravopisu

abcﬂ.66

Kontrola pravopisu == sww
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Zobrazit

Domu > Referenéni materialy > Nastroje > Zamek ucitele

jr—

Zamek ucitele
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Zobrazit

Domu > Referenéni materidly > Nastroje > Pocatek os XY

Pocatek os XY !
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